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DISCIPLINA: Informática Aplicada
Vigência: a partir de 2021/2 Período letivo: Eletiva
Carga horária total: 45 h Código: EE.682
Ementa: Essa disciplina introduz a aplicação de conceitos de engenharia de
software a sistemas implementados (em campo): A disciplina aborda a análise
de requisitos, técnicas para projeto, implementação, validação, verificação e
manutenção de software. É feita uma introdução a sistemas baseados em
bancos de dados, sua metodologia, arquitetura, modelagem e seu
gerenciamento em tempo real. Além disso a disciplina aborda de forma prática
o projeto de interfaces em sistemas interativos.

Conteúdos

UNIDADE I – Introdução à Engenharia de Software

1.1 Elaboração e análise de requisitos do sistema

1.2 Análise de sistemas estruturada e orientada a objeto

1.3 Linguagem UML

UNIDADE II – Banco de dados

2.1 Banco de dados hierárquico, relacional e orientado a objeto

2.2 Noções de modelagem de dados

2.3 Sistemas gerenciadores de banco de dados: Aspectos de

instalação e gerenciamento

2.4 Banco de dados relacional: Utilização da linguagem SQL

2.5 Conexões abertas com banco de dados: ODBC

2.6 Introdução aos bancos de dados em tempo real

UNIDADE III – Projeto e desenvolvimento de interfaces de sistemas interativos

3.1 Princípios básicos de computação gráfica

3.2 Aspectos gerais do desenvolvimento em sistemas operacionais

3.3 Programação em Framework

3.4 Persistência

3.5 Temporizadores

3.6 Desenvolvimento de interface com o usuário
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3.6.1 Controles básicos

3.6.2 Troca dinâmica de dados

3.6.3 Uso de controles avançados

3.6.4 Uso de componentes

3.7 Conexão ODBC com banco relacional
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