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DISCIPLINA: Projeto Integrador |

Vigéncia: a partir de 2021/2 Periodo letivo: 4° semestre

Carga horaria total: 15h Caédigo: EE.172

Ementa: A disciplina busca abordar os pontos essenciais para a organizacgao,
gestdo do tempo e recursos necessarios a realizagado de um projeto. Sao vistos
métodos de projeto e se aborda, em maior profundidade, as ferramentas para a
prototipagdo de sistemas. O objetivo é integrar os conteudos iniciais do curso
em torno da resolugdo de problemas. Em particular se busca incentivar a
atuagao pratica dos alunos no desenvolvimento de um projeto e obtengao de
um protétipo.

Contetudos

UNIDADE | — Organizagao de projeto de engenharia
1.1 O que é um projeto?
1.2 Fases de um projeto
1.2.1 Primeira fase: identificacdo de um problema
1.2.2 Segunda fase: formagéao de equipe
1.2.3 Terceira fase: restricdes e objetivos do projeto
1.2.4 Quarta fase: busca de solugdes

1.3 Metodologias de projeto

UNIDADE Il — Ferramentas de prototipo
2.1 Prototipagao de algoritmos
2.2 Plataforma de prototipo: sistemas embarcados
2.3 Programacao de prototipo
2.4 Interfaces
2.5 Prototipagao
2.5.1 Hardware e software abertos

2.5.2 Manufatura aditiva e fabricacdo personalizada

UNIDADE Il — Desenvolvimento do projeto
3.1 Definigdo do projeto
3.2 Especificagéo
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3.3 Estudo de viabilidade

3.4 Qualificacao

3.5 Desenvolvimento do projeto
3.6 Defesa
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