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Carga horaria total: 60h Cddigo: EE.163

Ementa: A disciplina introduz os conceitos de orientacdo a objetos e
desenvolve as capacidades de programacgao através do estudo e aplicagéo de
diversas estruturas de dados. Se analisa a estrutura da informacao e elementos
como vetores, listas, arvores, tabelas e grafos. A disciplina privilegia o
aprendizado através da pratica onde cada um dos conceitos € desenvolvido
através implementacao em linguagem de programacao e alto nivel.

Conteludos

UNIDADE | — Orientacao a objetos
1.1 Classes, objetos, atributos e métodos em C++
1.3 Sobrecarga de métodos e operadores
1.4 Manipulagao de arquivos orientada a objetos
1.5 Manipulacao de strings
1.6 Uso de interfaces de comunicagdo em programacgao orientada a
objetos

1.7 Programacéo paralela e assincrona

UNIDADE Il — Listas lineares
2.1 Conceitos e operacdes
2.2 Representacéao por contiguidade fisica
2.3 Representacéo por encadeamento

2.4 Listas com disciplina de acesso

UNIDADE Il — Arvores
3.1 Conceitos e operagoes
3.2 Arvores binarias
3.2.1 Caminhamento em arvores binarias
3.2.2 Arvores AVL
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UNIDADE IV — Grafos
4.1 Conceitos e operacgdes
4.2 Algoritmos de percursos
UNIDADE V - Tabelas
5.1 Conceitos e operacoes
5.2 Tabelas Hash
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