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Ementa: Abordagem de topicos avangados de programacgéo para dispositivos moveis.
Construcdo de aplicagbes que se adaptem a diferentes tipos e tamanhos de tela
(smartphones, tablets e TVs). Criacdo de interfaces animadas, processamento em
segundo plano, gerenciamento de notificagbes, servigos de telefonia e comunicagao
entre processos, limites e adequagdes do conteudo em dispositivos moveis. Utilizagao
de banco de dados NO-SQL .Utilizagcdo de multimidia e graficos. Uso dos sensores
presentes nos dispositivos moéveis para o desenvolvimento de aplicativos.

Conteudos

UNIDADE | — Aplicacbes adaptaveis a diferentes dispositivos
1.1 Multiplos leiautes para a mesma janela
1.2 Elementos de leiaute responsivos.

UNIDADE Il — Animagdes de componentes de interface
2.1 Conceitos de animagdes de componentes
2.2 Tipos de animacdes de componentes

UNIDADE lll — Sistemas baseados em comunicacgao real-time
3.1 Enviando processamento pesado para a cloud
3.2 Uso de bancos de dados NO-SQL

UNIDADE IV — Processamento em segundo plano
4.1 Tarefas assincronas em diferentes threads

UNIDADE V - Servicos de Sistema
5.1 Conceito de Servigcos de Sistema
5.2 Tipos de Servigos
5.3 Ciclo de vida

UNIDADE VI — Provedores de Conteudo
6.1 Conceito de Provedores de Conteudo
6.2 Tipos de Provedores de Conteudo

UNIDADE VII — Broadcast receivers
7.1 Conceito de Broadcast receivers
7.2 Tipos de Broadcast
7.3 Ciclos de vida
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UNIDADE VIl - Acesso a recursos do sistema
8.1 Recursos do sistema
8.1.1 Controle de ligacoes telefénicas
8.1.2 Controle de mensagens de texto
8.1.3 Captura de dados de Sensores (Acelerbmetro, Bardbmetro,
Bussola, GPS e outros).
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