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DISCIPLINA: Tópicos Avançados em Computação

Vigência: a partir de 2022/2 Período letivo: 6º semestre

Carga horária total: 60h Código: SL.TDS.34

Ementa: Introdução aos aspectos avançados da área de Análise e
Desenvolvimento de Sistemas. Apresentação de tópicos atuais e variáveis de
grande aceitação no mercado da computação. Estudo de Fundações e de
Estilos de Arquitetura em computação.

Conteúdos
UNIDADE I - Fundações

1.1 Pensamento Arquitetural
1.2 Modularidade

UNIDADE II – Estilos de Arquitetura
2.1 Layered
2.2 Pipeline
2.3 Microkernel
2.4 Service Based
2.5 Event Driven
2.6 Orchestration Driven Service Oriented
2.7 Microservices
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