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DISCIPLINA: Análise de Sistemas II

Vigência: a partir de 2022/2 Período letivo: 4º semestre

Carga horária total: 60h Código: SL.TDS.24

Ementa: Fundamentação sobre modelagem de software. Estudo de Linguagem
de Modelagem Unificada e seus diagramas. Introdução a ferramentas de
modelagem de software. Desenvolvimento de projeto de sistema.

Conteúdos
UNIDADE I – Modelagem de software

1.1 Modelagem de software
1.2 Princípios fundamentais
1.3 Princípios metodológicos

UNIDADE II – Ferramentas de Modelagem de Software
2.1 Ferramentas de modelagem

UNIDADE III – Linguagem de Modelagem Unificada
3.1 Introdução a Linguagem de Modelagem Unificada
3.2 Diagramas de Interação
3.3 Diagramas de Estrutura
3.4 Diagramas de Contexto
3.5 Diagramas de Comportamento

UNIDADE IV – Projeto de Sistema
4.1 Identificação de requisitos
4.2 Especificação de requisitos
4.3 Análise de requisitos
4.4 Projeto de software
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