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DISCIPLINA: Programação Mobile I

Vigência: a partir de 2022/2 Período letivo: 4º semestre

Carga horária total: 60h Código: SL.TDS.22

Ementa: Introdução ao desenvolvimento móbile e SDK. Estudo dos
componentes básicos de um software para dispositivos móveis. Construção de
interfaces gráficas para dispositivos móveis. Introdução a conexões com
bancos de dados e Web Services.

Conteúdos
UNIDADE I - Introdução ao desenvolvimento móbile

1.1 Introdução ao Android SDK
1.2 Arquitetura básica do sistema Android

UNIDADE II - Componentes básicos em aplicações móveis
2.1 Atividades
2.2 Fragmentos
2.3 Intenções
2.4 Permissões

UNIDADE III - Interfaces gráficas
3.1 Containers
3.2 Aplicações

UNIDADE IV - Conexões com bases de dados e externas
4.1 Conexão com bases de dados
4.2 Conexão a Web Services
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