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DISCIPLINA: Programagao Mobile |
Vigéncia: a partir de 2022/2 Periodo letivo: 4° semestre
Carga horaria total: 60h Caédigo: SL.TDS.22

Ementa: Introdugdo ao desenvolvimento mobbile e SDK. Estudo dos
componentes basicos de um software para dispositivos moveis. Construgao de
interfaces graficas para dispositivos moveis. Introdugdo a conexdes com
bancos de dados e Web Services.

Conteudos
UNIDADE | - Introdugao ao desenvolvimento mébile
1.1 Introdugao ao Android SDK
1.2 Arquitetura basica do sistema Android
UNIDADE Il - Componentes basicos em aplicagdoes moveis
2.1 Atividades
2.2 Fragmentos
2.3 Intencgdes
2.4 Permissodes
UNIDADE Il - Interfaces graficas
3.1 Containers
3.2 Aplicagdes
UNIDADE IV - Conexoes com bases de dados e externas
4.1 Conexao com bases de dados
4.2 Conexao a Web Services
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