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DISCIPLINA: Programagao Web |
Vigéncia: a partir de 2022/2 Periodo letivo: 4° semestre
Carga horaria total: 60h Caédigo: SL.TDS.21

Ementa: Estudo de documento de marcagao de paginas, tags de formatacao,
de inclusdo de objetos e de ligacdo (hyperlinks). Praticas de construgdo de
formularios estaticos e dinadmicos. Incluséo e estilizagdo de imagens. Estudo de
estilizacdo de linguagem de marcacdo com folhas de estilo. Aplicagao de
linguagem de programacao e tecnologias client-side. Manipulagéo dinédmica de
conteudo e estrutura de documentos atravées do modelo de objetos de
documentos. Utilizacdo de interacao com o usuario e tratamento de eventos.
Estudo de bibliotecas de linguagens de script;

Conteudos

UNIDADE | - Linguagens de Marcagao
1.1 Definicbes e conceitos
1.2  Definigbes e sintaxe geral da marcagao
1.3  Elementos e atributos
1.4  Estrutura e estilizacao

UNIDADE Il - Folhas de Estilo
2.1 Definigdes e conceitos
2.2 Modelo CSS
2.3 Seletores
2.4 Estilizacao de textos
2.5 Cores e background
2.6 Cabecalhos e links
2.7 Listas
2.8 Formularios
2.9 Tabelas web standards
2.10 Posicionamento
2.11 Layout

UNIDADE Ill - Introdugao a Linguagem de Acesso Direto
3.1 Sintaxe e estrutura
3.2 Criacao de scripts
3.3 Tipos de dados e operadores
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3.4 Arrays
3.5 Estruturas de Decis&o e Repetigao
3.6 Fungdes e Objetos

UNIDADE IV — Manipulagao de Objetos DOM HTML
4.1 HTML e JavaScript
4.2 Acessando o documento via DOM

UNIDADE V - Bibliotecas Script
5.1 Introdugao
5.2 Caracteristicas
5.3 Sintaxe
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