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DISCIPLINA: Programação III 

Vigência: a partir 2019/1 Período letivo: 3º ano 

Carga horária total: 120 h Código: XXXX 

Ementa: Desenvolvimento de aplicações de plataforma Web. Aplicação de 
integração entre front-end e back-end em aplicações. Integração de bancos de 
dados ao desenvolvimento de aplicações Web. Aplicação de operações tipo: 
consultas, inserção, exclusão e alterações de dados. Estudo de interfaces web 
assíncronas. Criação de formulários e relatórios. Estudo e diferenciação de 
técnicas para manutenção e distribuição de aplicações em diferentes 
plataformas. 

Conteúdos 

UNIDADE I – Arquitetura de Aplicações Web 

1.1 Elementos arquiteturais da plataforma Web e suas relações 
1.2 Front-end 
1.3 Back-end 
1.4 Comunicação na arquitetura 
1.5 Modelo request-response 
1.6 Requisições síncronas e assíncronas 
1.7 Formatos de dados para comunicação 

UNIDADE II – Programação de Back-end 

2.1 Configuração de Servidor Web 
2.2 Implantação de aplicações em servidores Web 
2.3 Integração com front-end 

UNIDADE III – Integração com banco de dados 

3.1 Identificação de entidades para persistência de dados 
3.2 Configuração do acesso à base de dados através da programação 
3.3. Execução de operações e consultas em banco de dados 
3.4 CRUD 

UNIDADE IV – Criação de formulários e relatórios 

4.1 Criação, submissão e processamento de formulários 
4.2 Apresentação de dados com layouts adequados para impressão 

UNIDADE V – Manutenção e distribuição de projetos 

5.1 Implantação e distribuição de aplicações 
5.2 Controle de versões 
5.3 Documentação 
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