g 2
Servico Publico Federal
Instituto Federal de Educacao, Ciéncia e Tecnologia Sul-rio-grandense
Pro-Reitoria de Ensino

DISCIPLINA: Programacéo lll
Vigéncia: a partir 2019/1 Periodo letivo: 3° ano
Carga horaria total: 120 h Caodigo: XXXX
Ementa: Desenvolvimento de aplicagbes de plataforma Web. Aplicacéo de
integracao entre front-end e back-end em aplicacfes. Integracdo de bancos de
dados ao desenvolvimento de aplicagdes Web. Aplicacdo de operagdes tipo:
consultas, insercao, excluséo e alteracdes de dados. Estudo de interfaces web
assincronas. Criacdo de formularios e relatorios. Estudo e diferenciacdo de
técnicas para manutencdo e distribuicdo de aplicacbes em diferentes
plataformas.

Contetdos
UNIDADE | — Arquitetura de Aplicacdes Web

1.1 Elementos arquiteturais da plataforma Web e suas relacées
1.2 Front-end

1.3 Back-end

1.4 Comunicagao na arquitetura

1.5 Modelo request-response

1.6 Requisi¢des sincronas e assincronas

1.7 Formatos de dados para comunicacao

UNIDADE Il — Programacéo de Back-end

2.1 Configuracao de Servidor Web
2.2 Implantagdo de aplicagbes em servidores Web
2.3 Integracao com front-end

UNIDADE Il — Integragdo com banco de dados

3.1 Identificac&o de entidades para persisténcia de dados

3.2 Configuracao do acesso a base de dados através da programacao
3.3. Execucao de operacgdes e consultas em banco de dados

3.4 CRUD

UNIDADE IV — Criacao de formulérios e relatérios

4.1 Criacdo, submisséo e processamento de formularios
4.2 Apresentacéo de dados com layouts adequados para impressao

UNIDADE V — Manutencéo e distribuicdo de projetos
5.1 Implantagéo e distribuicdo de aplicacoes

5.2 Controle de versdes
5.3 Documentacéo
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