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DISCIPLINA: Programação II 

Vigência: a partir 2019/1 Período letivo: 2º ano 

Carga horária total: 120h Código: XXXX 

Ementa: Desenvolvimento do raciocínio lógico com uso de ferramentas 
didáticas; Estudo de funções; Buscar compreender, aplicar e avaliar conceitos 
básicos de Tecnologias Orientação a Objetos; Introdução aos diagramas de 
modelagem Orientado a Objetos; Desenvolvimento de interface gráfica Web; 
Buscar compreender e implementar aplicações de plataforma Web. 

 
Conteúdos 
 
UNIDADE 1 - Funções 

1.1 Compreensão de funções 

1.2 Parâmetros e retornos em funções 

1.3 Funções como ferramenta para reuso de software 

UNIDADE 2 - Integração Básica com Páginas Web 

2.1 Inserção de scripts em páginas HTML 

2.2 Manipulação básica de elementos DOM 

2.3 Entrada e saída básica de dados em páginas HTML 

2.4 Manipulação de eventos básica em páginas HTML 

UNIDADE 3 - Análise Orientada a objetos 

3.1 Conceitos de análise orientada a objetos 

3.2 Análise de requisitos 

UNIDADE 4 - Diagramas UML (Linguagem de Modelagem Unificada) 

4.1 Visão geral da UML4.2 Diagrama de casos de uso 

4.3 Diagrama de classes 

4.4 Diagramas de interação 

UNIDADE 5 - Programação Orientada a Objetos 

5.1 Princípios de orientação a objetos 

5.2 Diferenciação do modelo estruturado; abstração da realidade através 
de objetos; Encapsulamento 

5.3 Classes; atributos e métodos 
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5.4 Objetos: instanciação de objetos; construtor; diferenciação de 
referências a objetos em memória (ponteiros) e variáveis primitivas 

5.5 Herança: introdução ao conceito de polimorfismo 

UNIDADE 6 - Aplicações Web Ricas 

6.1 Integração de scripts em páginas HTML 

6.2 Manipulação de elementos DOM 

6.3 Manipulação avançada de eventos em páginas 

6.4 Inserção de objetos multimídia 
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