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DISCIPLINA: Informatica na Educacéo

Vigéncia: a partir de 2020/1 Periodo letivo: 7° Semestre

Carga horéria total: 75h Cdédigo: LC0709

Ementa: Estudo sobre os fundamentos da informatica na educagdo em suas
abordagens contemporaneas. Andalise do computador como ferramenta de
construcdo do conhecimento. Problematizagdo da funcdo do computador,
enquanto elemento de mediacao tecnoldgica, nos processos de organizagao e
operacionalizacdo do espaco-tempo de sala de aula. Exploracéo dos tipos de
ambientes digitais e de tecnologias educacionais baseados em computador.
Estudo das préticas pedagdgicas com o uso da informatica na educacdo na
aprendizagem em rede, no contexto da conectividade e mobilidade.
Planejamento e experimentacédo de metodologias ativas de aprendizagem com
Tecnologias da Informag&o e Comunicagao (TIC).

Conteudos

UNIDADE | — Fundamentos da informatica na educacéo
1.1 Tecnologias da Informacg&o e Comunicacéo (TIC) na educacao
1.2 Alfabetizacao Midiatica e Informacional (AMI) da UNESCO

1.3 Competéncias digitais para educadores (DIGCOMPEDU)
1.4 Letramentos digitais, multiletramentos e as TIC

UNIDADE Il — Computador como ferramenta de construcéo do
conhecimento

2.1 Taxonomia de Bloom revisada para o contexto digital

2.2 Conhecimento Pedagogico, de Conteudo e Tecnoldgico (CPCT
ou TPACK) integrado dos professores

2.3 Modelo Substituicdo-Ampliacdo-Modificacao-Redefinicao
(SAMR) para avaliagdo do uso da tecnologia

2.4 Tipos de ambientes e tecnologias educacionais baseados em
computador: simuladores digitais, laboratdrios virtuais, lousa
interativa e robdtica educacional
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UNIDADE Il — Aprendizagem em Rede na conectividade e mobilidade

3.1 Dispositivos moveis e aplicativos sociais
3.2 Videos educacionais para Web, Webcast e Podcast
3.3 Ferramentas de interatividade on-line em dispositivos méveis

UNIDADE IV — Metodologias ativas e &geis de aprendizagem com as TIC

4.1 Gamificacdo, Microinteracdes e Microlearning

4.2 Aprendizagem Baseada em Problemas (APB) e
aprendizagem colaborativa

4.3 Pedagogia de projetos com TIC: Design Thinking, Portfélios
Digitais e Mostras Culturais Digitais
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