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DISCIPLINA: Criação e Edição Multídia 

Vigência: a partir de 2022/2 Período letivo: 2022/2 

Carga horária total: 50h Código: 

Ementa: Criação e edição de multimídia. Conhecer os elementos de um trabalho 

multimídia, seus formatos e padrões de armazenamento. Estudos de casos específicos 

em trabalhos audiovisuais. Disponibilizar conteúdos audiovisuais em plataformas online 

 

 

Conteúdos 
 

UNIDADE I – Softwares de tratamento de imagem e vetor 

1.1 Visão geral e principais softwares de tratamento de imagem 

1.2 Tipos de arquivos mais comuns e tratamento de imagens 

1.3 Remoção de fundo de imagens 

1.4 Redimensionamento e exportação de imagens 

1.5 Conversão de imagem bitmap para vetor 

1.5 Manipulação e exportação de imagens em vetor 

 

UNIDADE II – Software de edição de áudio 

2.1 Visão geral 

2.2 Tipos mais comuns de arquivos de áudio 

2.3 Edição de arquivos de áudios 

2.4 Cortes em trilhas de áudio e exportação. 

2.5 Aplicação de filtros em trilhas de áudio 

 

UNIDADE III – Softwares de edição de vídeo 

2.1 Visão geral e principais softwares de edição de vídeo 

2.2 Tipos mais comuns de arquivos de vídeo 

2.3 Edição básica de vídeos: importar arquivos, cortar e exportar 

2.4 Efeitos e transições 

2.5 Compressão de arquivo de vídeo 

2.6 Upload de arquivo de vídeo em plataformas online 
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