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DISCIPLINA: Criacéo e Edicao Multidia
Vigéncia: a partir de 2022/2 Periodo letivo: 2022/2
Carga horéaria total: 50h Caodigo:

Ementa: Criacdo e edicdo de multimidia. Conhecer os elementos de um trabalhg
multimidia, seus formatos e padrdes de armazenamento. Estudos de casos especificos
em trabalhos audiovisuais. Disponibilizar contetdos audiovisuais em plataformas online

Conteudos

UNIDADE | — Softwares de tratamento de imagem e vetor
1.1 Visao geral e principais softwares de tratamento de imagem
1.2 Tipos de arquivos mais comuns e tratamento de imagens
1.3 Remocéo de fundo de imagens
1.4 Redimensionamento e exportacao de imagens
1.5 Converséo de imagem bitmap para vetor
1.5 Manipulagéo e exportacdo de imagens em vetor

UNIDADE Il — Software de edi¢ao de audio
2.1 Viséao geral
2.2 Tipos mais comuns de arquivos de audio
2.3 Edicao de arquivos de audios
2.4 Cortes em trilhas de audio e exportacéo.
2.5 Aplicacéo de filtros em trilhas de audio

UNIDADE Il — Softwares de edicao de video
2.1 Visao geral e principais softwares de edicdo de video
2.2 Tipos mais comuns de arquivos de video
2.3 Edicao basica de videos: importar arquivos, cortar e exportar
2.4 Efeitos e transicoes
2.5 Compressao de arquivo de video
2.6 Upload de arquivo de video em plataformas online
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