
 
Serviço Público Federal 

Instituto Federal de Educação, Ciência e Tecnologia Sul-rio-grandense 
Pró-Reitoria de Ensino 

 

 1 

DISCIPLINA: Introdução à Informática 

Vigência: a partir de 2022/1 Período Letivo: Único  

Carga horária total: 40 h Código: JG_OPE.2 

Ementa: Estudo da história dos computadores. Compreensão da organização 
e arquitetura de computadores e conceitos de hardware e software. Reflexão e 
atividades práticas sobre manutenção preventiva e corretiva em computadores. 
Apresentação dos tipos de periféricos e suas funcionalidades 

Conteúdos 

UNIDADE I – História dos computadores 
1.1 Primeiros computadores 
1.2 Início dos computadores pessoais 
1.3 Dispositivos móveis 

 
UNIDADE II – Organização de computadores 

2.1 Arquitetura interna do computador 
2.2 Dispositivos de entrada e saída 
2.3 Manutenção preventiva e corretiva básica 

 
UNIDADE III – Periféricos 

3.1 Teclado 
3.2 Mouse 
3.3 Monitor 
3.4 Impressora 
3.5 Periféricos em geral 
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