Servico Pdblico Federal
Instituto Federal de Educacao, Ciéncia e Tecnologia Sul-rio-grandense
Pro-Reitoria de Ensino

DISCIPLINA: Engenharia de Software

Vigéncia: a partir de 2022/1 Periodo letivo: 4° ano

Carga horéaria total: 60h Caodigo:

Ementa: Busca da compreensao dos conceitos sobre engenharia de software e
processos de desenvolvimento de software.

Conteudos

UNIDADE | — Introduc&o a Engenharia de Software
1.1 Desenvolvimento profissional de software
1.2 Etica na engenharia de software
1.3 Processos de desenvolvimento de software

UNIDADE Il — Fases dos processos de desenvolvimento de software
2.1 Engenharia de requisitos
2.2 Modelagem de sistemas
2.3 Verificagao, validacao e testes de software
2.4 Manutencao
2.5 Geréncia de configuracéo
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