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DISCIPLINA: Desenvolvimento para Dispositivos Moveis |

Vigéncia: a partir de 2019/1 Periodo letivo: 6° semestre

Carga horéria total: 60 h Cdédigo: BG_DE.131

Ementa: Estudo de tecnologias emergentes na area de desenvolvimento de
sistemas de informacéo para dispositivos méveis e principais ambientes de
desenvolvimento para dispositivos méveis. Desenvolvimento de aplicacdes com
interface grafica visual e acesso a banco de dados.

Conteudos

UNIDADE | — Introdug&o ao Desenvolvimento Movel
1.1. Definicdo de dispositivos moveis

1.2. Visdo geral dos Sistemas Operacionais para dispositivos
moveis

UNIDADE Il — Ambiente de Desenvolvimento

2.1 Conceitos Basicos

2.2 Estrutura dos projetos

2.3 Emuladores, simulagéo e execucao de aplicativos.
2.4 Linguagem de desenvolvimento

UNIDADE Il — Interface Grafica (View)

3.1 Modelagem e criagéo de Layout
3.2 Componentes Visuais basicos de Interacdo com usuario
3.3 Mensagens ao usuario

UNIDADE |V — Banco de Dados

4.1 Introducao a banco de dados para dispositivos moveis
4.2 CRUD com banco de dados
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