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a) Titulo do Projeto:

OFICINA DE LEGO MINDSTORMS COMO FERRAMENTA DE APOIO AO
DESENVOLVIMENTO DE LOGICA

b) Resumo do Projeto:
Oficina de Lego MindStorms como ferramenta de apoio ao desenvolvimento de légica tem a
proposta de realizar o desenvolvimento de projetos de construgéo de robds que permitam ir
além da montagem de pegas, mas que possa desenvolver também a programacao de
estruturas de agédo. A proposicédo de desafios para serem solucionados pelas diversas

equipes que serao constituidas também faréo parte das atividades a serem desenvolvidas.

c) Caracterizagao do Projeto:

Classificagido e Carga Horaria Total: /

( ) Curso/Mini-curso | ( ) Palestra () Evento ( X)) Outro (Especificar).

[
Oficina, com desaflos a serer‘h

concluidos pelos participantes. \/
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Carga horaria total do projeto: 24 horas/aula.

d) Especificagdo do(s) curso(s) elou areas elou Departamentos/Coordenadorias
envolvidos:

Curso de Tecnologia em Sistemas para Internet.

Vinculagao com disciplinas do(s) curso(s)/area(s):

O projeto de ensino esta vinculado diretamente a uma disciplina ou a varias disciplinas (projeto
interdisciplinar)?
( X) Sim. () Nao.

Qual(is)? Organizagédo de Computadores e Légica de Programacao.

Articulagdo com Pesquisa e Extensio:

O projeto de ensino podera gerar alguma agao de pesquisa e extensdo no futuro?

(X)) Sim. () Nao.

Em caso afirmativo, como se dara esse encaminhamento?

Ao final da oficina sera realizada uma comparagao entre os alunos que participaram da oficina e

0s que nao participaram, para verificar retencdo, evasio e notas. A partir desta analise podera

ser encaminhado uma agéo de pesquisa.

Vinculagdo com Programas Institucionais:

O projeto de ensino esta atrelado a algum Programa Institucional?
(X)) Sim. () Nao.
Em caso afirmativo, cite o(s) programa(s).

Planejamento de Ag¢bes Estratégicas para Combate a Evasao e Retenc¢éao do IFSul.

e) Identificagdo da equipe, com a fungio e a carga horaria prevista:

Coordenador (docente ou técnico-administrativo do IFSul)

Nome (Completo ¢ sem abreviatura): Flavio Luis Barbosa Nunes

Lotagéo (Delinir o unidade de lotagio): Campus Pelotas/CTSI
SIAPE: 0274702

Disciplina(s) que ministra / atividade administrativa: Organizagédo de Computadores,

Redes de Computadores, EAD, Informatica na Educacéo e Informatica Aplicada.

Formagﬁo Académica (Informar formacao ompl

Graduacgéao: Tecnologo em Processamento de Dados




Especializagao: Informatica Industrial e Educagéo Continuada e a Distancia
Mestrado: Informatica na Educagéo

Doutorado:

Contato (Inserir informacao completa):
Telefone campus: (53) 21231144
Telefone celular: (53) 81179246

E-mail: flavionunes@ifsul.edu.br

Observagéo: se o projeto de ensino apresentar mais de 01 coordenador seréd necessario replicar

a tabela acima. A carga horéria do Coordenador seréa a carga horéria do projeto de ensino.

‘Demais membros
Nome Fungao CH prevista
Flavio Luis B. Nunes Ministrante .,
Ricardo Lokchin Ministrante 2
Rosa Beatriz Simdes Sica Ministrante 2
André Caruso ‘ Ministrante 2
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Observagdo: a carga horaria prevista é em horas-aula semanais e a fungdo pode ser

Coordenador, Colaborador, Participante, Ministrante ou Palestrante.

A oficina de Lego MindStorms tera como desafio ser uma ferramenta de apoio aos estudantes

na organizagao do pensar com logica, utilizando-se para isto dos mecanismos de montagem de

rob6s com as mais variadas pegas, onde estéo incluidos alguns sensores de estado.

Para os cursos da area de Tl uma das principais necessidades, senéo a maior, € a utilizacao da

logica de procedimentos. Infelizmente os estudantes chegam no curso com grandes dificuldades

de

grande maioria das escolas de ensino fundamental e médio, que privilegiam o decorar cont uq?
ao inves do pensar/refletir sobre o conhecimento. Estas dificuldades que os estu es
apresentam acabam, por se refletir em retengéo e evaséo em niveis maiores que os des
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A proposta de contribuir com o aprofundamento do pensar/refletir e assim melhorar a qualidade
da logica de cada estudante, através da utilizagédo da montagem de robés programaveis dos kits
da Lego MindStorms, sera o desafio destas oficinas.

A possibilidade de conectar pegas de diferentes caracteristicas e dimensées, por si s6 ja coloca
em agado a logica de procedimentos na montagem dos robds, além de contribuir com o
desenvolvimento da l6gica espacial dos estudantes. Em um segundo momento a programacao
de agbes dos robds construidos ird gerar novas possibilidades de aplicagéo da l6gica, quando
serao utilizados softwares de programacgao especificos, tanto para plataformas desktop ou
notebooks quanto méveis (celulares e tablets).

Outras competéncias que serdo exploradas nas oficinas serdo o trabalho em equipe, a gestao
do tempo e a busca da solugédo de desafios, permitindo um aprimoramento dos participantes
nestas areas, que contribuirdo na continuidade do restante do curso e também em sua vida
profissional.

As atividades a serem desenvolvidas na oficina terdo o desafio de contribuir com o
aperfeicoamento dos estudantes participantes de forma que possam se sentir mais motivados
para a construgdo de conhecimentos na éarea de TI, suplantando possiveis dificuldades

encontradas na area de logica.

Geral: Contribuir com o aprofundamento do processo de logica dos estudantes participantes da

oficina, para que tenham maiores facilidades na continuidade do curso, no que se refere as

linguagens de programacao.

Especificos:

- Aprimorar o processo de légica, necessario para a continuidade do curso.

- Diminuir a retengéo e a evasédo na medida em que os estudantes participantes se sintam mais
motivados com o processo de pensar/refletir envolvido na oficina.

- Criar ambiente de incentivo ao trabalho em equipe, a gestéo do tempo e a busca da solucao de

desafios.

1. Serao criados diversos grupos de trabalho, com no maximo 3 componentes cada grupo.

g A



2. Cada grupo tera que desenvolver as atividades de montagem, programagéo e conexao,
propostos como desafios em cada encontro.
Cada encontro tera a duragdo de 2 horas/aula.
4. Os horéarios disponiveis serio:
e Segunda-feiras, das 14h15m até 15h45m, no laboratorio 4 do CTSI. Ministrante:
Flavio Nunes e Ricardo Lokchin
e Segunda-feiras das 20h30m as 22h, no laboratério 4 do CTSI. Ministrante: André
Caruso.

e Terga-feiras, das 11h45m as 12h15m, no laboratério 4 do CTS|. Ministrante: Flavio
Nunes

e Terga-feiras, das 16h as 17h30m, no laboratério 4 do CTSI. Ministrante: Rosa
Beatriz Simées Sica
5. Serao utilizados 3 kits do Lego MindStorms para o desenvolvimento das atividades.

6. Os estudantes serdo acompanhados pelo professor responsavel pelo projeto ao longo de
todos os encontros.
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/. Seréo realizados trabalhos de pesquisa para a solugéo dos problemas que forem sendo
gerados.

8. Serado propostos desafios de montagem e programag&o aos grupos, assim como
competigdes entre os grupos.

9. Sera realizado um acompanhamento dos estudantes participantes para identificar o nivel
de retengéo e evaséo em relagdo aos néo participantes.

F Atividades Julho Agosto Setembro
Atividade 1 - Construgéo de robos XXXX XXXX XXXX
Atividade 2 - Conex&o entre computador e rob6 XXXX XXXX XXXX
Atividade 3 - Programagéo de blocos de acéo XX XXXX XXXX
Atividade 4 - Desafios XXXX XXXX
Atividade 5 - Competigées entre grupos XXXX

Descri¢do das atividades:
Atividade 1: Construgéo de robds — Montagem de diversos modelos de roboés
Atividade 2: Conex&o entre computador e robd — Estabelecimento de conexao entre os robds

montados e computador.

Atividade 3: Programacéo de blocos de agao — Utilizagdo do ambiente de progra ag% por

blocos do Lego Mindstorms.

Atividade 4: Desafios — Proposicao de resolucéo de desafios a serem solucionados pela | gica
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Atividade 5: Competigdes entre grupos — Competicdo entre os grupos das diversas turmas

oferecidas.

Sera utilizado o laboratério 4 do Curso de Tecnologia em Sistemas para Internet do Campus

Pelotas, assim como 3 kits do Lego Mindstorms.

Valor Unitario Valor Total

(R$) (R$)
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Item Discriminagao Quantidade
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Especificar os elementos de despesa e os respectivos totais em R$. Os elementos de despesa

2|

aue poderdo ser previstos sao: (i) Bolsas para alunos; (i) Material de consumo, servigos de
! , / f ( ;

rceiros, diarias, passagens e outros. Os elementos deverdo ser listados com os respectivos

[AIOTES)

Sao esperados melhorias no rendimento dos estudantes participantes, nas disciplinas do curso

que envolverem logica de programagao, assim como na motivagéo para a continuidade do-curso.

Tipo de avaliagdo utilizada:

() Quantitativa.




( ) Qualitativa.
( X') Mista.

Instrumentos/procedimentos utilizados:

() Entrevistas () Seminarios

( ) Reunides ( X)) Questionarios

( X') Observagoes ( ) Controle de Frequéncia
() Relatérios ( ) Outro(s). Especificar.

Descricao de procedimentos para avaliagao:

Ao final da oficina sera realizada uma comparagao entre os alunos que participaram da oficina

€ 0s que nao participaram, para verificar retencéo, evaséo e notas.

Periodicidade da avaliacio:

( ) Mensal ( ) Trimestral

( ) Semestral ' : (X) Ao final do projeto
Sujeito(s) que realiza(m) a avaliagio: :

( X') Coordenador ( X') Ministrante

() Colaborador ( ) Palestrante

() Participantes (Estudantes/servidores)

Guia do Usuario MindStorms EV3 — http://www.lego.com — Pesquisado em 02/03/2016.

Ferrari, Mario; Ferrari, Guilio. Building Robots With Lego Mindstorms, Syngress Digital. 2013.
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