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a) Titulo do Projeto:
OFICINA  DE LEGO MINDSTORMS COMO
DESENVOLVIMENTO DE LOGICA

b) Resumo do Projeto:

FERRAMENTA DE APOIO AO

Oficina de Lego MindStorms como ferramenta de apoio ao desenvolvimento de l6gica tem a

proposta de realizar o desenvolvimento de projetos de construgdo de robos que permitam ir

alem da montagem de pegas, mas que possa desenvolver também a programacéao de

estruturas de agéo. A proposigdo de desafios para serem solucionados pelas diversas equipes
que serao constituidas também farao parte das atividades a serem desenvolvidas.

c) Classificagdo, Carga Horaria, Equipe e Custo Global do Projeto:

Classificagao e Carga Horaria Total:

( ) Curso/Mini-curso | ( )Palestra

() Evento

( X)) Outro!
Oficina, com desafios a

concluidos pelos participantes.

serem

Carga horaria total do projeto: 24 horas/aula

Coordenador

Nome:Flavio Luis Barbosa Nunes




Lotagao: Campus Pelotas/CTSI

SIAPE:0274702

Demais membros
Nome Funcao CHcumprida
Flavio Luis B. Nunes Ministrante 24
Ricardo Lokchin Ministrante 24
Rosa Beatriz Simées Sica Ministrante 24
André Caruso Ministrante 24
Alex MaassBlank Participante 24
Matheus Soares de Sousa Participante 24
Estevdo Monks Souza Participante 24
William Dos Santos Rutz Participante 24
Carolina Silveira Mirapalhete Participante 24
Christopher Rosa Participante 24
Francisco Kemle Participante 24
Guilherme Strutzki Participante 24
Lucas Souza Participante 24

Observagdo: a carga horaria prevista é em horas-aula semanais e a fungdo pode ser
Coordenador, Colaborador, Participante, Ministrante ou Palestrante.

Listar apenas os membros que seréo certificados.

Custo Global do Projeto

IO valol ‘:H!:%A<§£§i>mi,éf=;!1\IE)iu{a‘éié maicanuo a 1onte aos recursos).

A oficina de Lego MindStorms tera como desafio ser uma ferramenta de apoio aos estudantes

na organizagao do pensar com logica, utilizando-se para isto dos mecanismos de montagem de

robés com as mais variadas pecas, onde estao incluidos alguns sensores de estado.



Durante a oficina foi possivel aprimorar os conhecimentos em l6gica de programacéao utilizando

o software especifico do aparelho, no qual conta com blocos de comandos com fungdes que se
assemelham aos utilizados nas linguagens de programacao.
Ao analisar a participagdo dos alunos nos desafios langados pelos ministrantes foi observado o

desenvolvimento das caracteristicas de trabalho em equipe, que fortaleceu a unidade e

comunicagao entre todos os membros do grupo.

Durante o tempo de atividade da oficina, foi disseminado os conhecimentos e resultados
através da 5 MOSTRAROB — MOSTRA DE ROBOTICA, CIENCIA E TECNOLOGIA, realizado
no dia 11/08/2016 e 12/08/2016, além de mostras pontuais para os alunos do Curso Superior
de Tecnologia em Sistemas Para Internet em sala de aula.

Utilizando de todos os conhecimentos obtidos & visivel a capacidade dos alunos que

completaram todo o periodo de aprendizado ministrarem cursos emini-cursos dentro da
tematica LegoMindstorms.

Atividades | Més1 | Més2 | Més3 | Més4 | Més5 | Més6 | Més7 | Més 8 | Més 9 Més 10 | Més 11 | Més 12
1 X X X X X X X X X X X X
2 X X X X X X X X X X X X
3 X X X X X X X X X X
4 X X X X X X X X
5 X

Descri¢ao das atividades:

Atividade 1: Construgéo de robés — Montagem de diversos modelos de robds.

Atividade 2: Conex&o entre computador e robdé — Estabelecimento de conexdo entre os robds
montados e computador.

Atividade 3: Programagéo de blocos de agdo — Utilizagdo do ambiente de programacgao por
blocos do Lego MindStorms.

Atividade 4: Desafios — Proposicéo de resolugéo de desafios a serem solucionados pela légica

de programacgao por blocos.




Atividade 5: Competiges entre grupos — Competicdo entre os grupos das diversas turmas

oferecidas.

Guia do Usuario MindStorms EV3 — https://www.lego.com — Pesquisado em 02/03/2016.
Ferrari, Mario, Ferrari, Guilio. Building Robots With Lego Mindstorms. Syngress Digital. 2013.
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