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RELATC')RIO FINAL DE PROJETO DE ENSINO

. a) Titulodo P..rojeto:

Lego em acdo; desenvolvimento de saberes.
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1FSut

DESENVOLVIMENTO DE SABERES

- Figura 1 — Logotipo do projeto de ensino Lego em agio

b) Resumo do PJ'OjetO '

Por meio do projeto Lego em acéo: desenvolwmento de saberes visou-se mtegrar de maneira“
interdisciplinar,” os kits Lego- recebidos pelo Campus avancado Jaguardo do IFSul.aos.

- processos de ensino e aprendizagem do curso Técnico em Edificacbes, na ‘modalidade.
integrado. Esses processos foram. mediados por meio. da robotica educacional, a qual tem-_ v
~como prmmpal objetwo propiciar atl\ndades pedagodgicas praticas, experimentos e a promogéo

de desafios. O que viabilizou aos estudantes o desenvolvimento da criatividade e do raciocinio
légico com a montagem de um préprio modelo de robo que envolveu tambem a motlvagad a
colaboragao ea (re)construgao ' .

[

c) X CIassnflca' ao Carga Horarla Equ;pe e Custo Global do Projeto:

' (x) CursoIMlm-cu'rso- ( )Palestra' ( YEvento ~ |{ ) Outro (Especificar). . =

Carga horana total do. prOJt.f:to. 120h




Coordenddora
Nome: Daiana Schons
- . i Lotagdo: Departamento Executlvo . .
SIAPE 2267693 o SRR ‘
| Nome: Fabiane $armento Oliveira Fruet
- | Lotacdo: Departamento Executivo
| SIAPE: 1953878 - '
Nome -}~ .- Fungdo B CH cumprida
Aléxandre Macedo Pereira . -~ - Colaborador ...} = 2h-
Catia Simane de Cardozo Xavier =~ Colaborador | = 2h
- |Daniel Urtassum: B o Participante - .. | - 1h
Gabriel Bom Gonzales -~ -~ Participante - © .~ | 1
|Gabriel Duarte .. Participante I
Janete Otte ' o SR Palestrari'_te" - 7 4h
‘|Leonardo Fonseca. Moreno P\arti‘cihanté,' 1h
_ Leonardo Machado Mendes -’Participanté A
: Ludmila Calcagno - - Participante . th
Marcelo Schiller de Azevedo ‘Palestrante _ 1h
‘ _Manana Fe_rr_eiraAnga. . Participante v 1h
~ |Magda Santos do Santos L Participante - . 1h
 |NatasivaPoto .~ -~ .Paticipante .. - .| . 1h
NalbertParpineli ~~ ~ - .~ - Partficipant¢ . | - . 1h
|RafaéligorFitz . Colaborador - - .| 2h
| " |Rafaela Viana Costa. L ' Participante -~ . -~ | 1h
~ |Robert Diniz Vergara © .~ " " Paticipante . 1 1h
~ |Santiago RamiresBorges -~~~ Participante ' R I |
" |YagoMartinsPintos -~~~ . Participante - = . 1h .
'-Werner Mualler o R '_Partlcmante. = ) o] “1h

Observagao a carga horana prewsta é em- horas-aula semanais e a fungao pode ser
_.Coordenador, Colaborador, Participante, Ministrante ou Palestrante. :
- Listar apenas 0$ membros que seréo cerhﬁcados

, f sto Globa! do Pro;eto

O referido projeto de ensino nao contou ¢ com re_cursos fi nancelros‘.'




As tecnologias estao presentes' em todas as etapas e segmentos da sociedade

contemporanea e existem para aprimorar 0s processos de gestao, formagao e produgao das -

instituicdes, bem como elevar a qualidade de vida das pessoas. Os avangos tecnolégicos se -
~fazem evidentes na comunicagéo, no entretenimento, no trabalho e na relagéo da gestéo do
‘tempo. Em-fungéo disso, as tecnologias também tém influenciado e alterado os processos
educacionais no mundo e, em particular, no Brasil. Assim, quando inseridas no convivio escolar
tornam-se fator motivacional, uma vez que a maioria dos estudantes atuais, denominados
nativos digitais (PRENSKY, 2001), utilizam intensamente as tecnologias no cotidiano. g

No ambito da -educagéo formal, ha diversas formas de inserir as tecnologlas nos
processos de ensino e aprendizagem. No caso deste projeto, mediamos esses processos por
meio da robética'educacional. A robotica educacional tem como principal objetivo proporcionar
a aprendizagem através de. atividades pedagégicas praticas, da experimentagdo e- da-
promogéo de desafios. Além dISSO consiste em caracterizar ambientes de aprendizagem com
kits de montagem compostos por diversas pecas, motores atuadores, sensores, controlados
por um computador com software que permita programar o funcionamento dos. modelos
montados. dando ao estudante ‘a oportunidade de desenvolver sua criatividade com a
montagem de seu proprio modelo e envolve um processo de motlvagao colabpragao
construgéo e reconstrucao.

" A robética educacional € um. campo que vem tomando destaque nas- escolas :
brasnlelras pois atua, nas diversas areas do ensino, auxiliando os estudantes na aprendlzagem
- escolar, tornando os processos de ensino mais praticos e agradavels tanto para o professor
" quanto para o estudante (FISTAROL et al, 2014). Segundo Zilli (2004), a robética: educacional
pode desenvolver as $eguintes competéncias: raciocinio ldgico;. formulagéo e teste de
hipoteses; relagdes interpessoais; investigagao e compreensao; representagio e comunicagéo;
resolucdo de problemas; aplicagao das teorias formuladas a atividades concretas cnatiwdade
e capacndade critica. :
: Esta é uma das areas tecnologlcas que mais .tem destaque atualmente, porque
'apresenta a multidlsmplmandade -em diversas areas do conhecimento, como por exempto a
Mecanica, a Eletrénica, Matematica, Fisica e Informatica. O emprego de computadores e kits
de robética em ambientes educacionais pode ser encarado como um caminho natural, uma
* ferramenta adequada para o desenvolvimento de atividades que envoivam-criar, projetar e
planejar, favorecendo assim os processos de ensino e aprendizagem (CHELLA, 2002).

' De acordo com Lieberknecht (2009), a robdtica ensina aos estudantes determinados
'conceltos tais como: trabalho em equipe, companheirismo,. interagdo, cooperagéo, lideranga,
criatividade, expresséo ‘escrita e oral, organizagdo de tempo e do espago. Também facilita o
entendimento de disciplinas consideradas -em grau de maior dificuldade como: Matematica,
 Fisica, Lingua Portuguesa, e a busca por novos aprendlzados na area da mecénica, eletronica,
'deS|gn informatica, entre outros. '

A Robdtica desenvolve diversas habilidades, ‘como, por exemplo “motricidade,
‘raciocinio, socializagéo, além de despertar nos participantes uma reflexdo sobre a importancia
do homem no mundo, tornando-se, assim, uma ferramenta importante segundo os Parametros
Curriculares Nacmnals (PCN) (BRASIL 1997) e a Lei de Diretrizes e Bases (LDB) (BRASEL
1996)

7 0 Instltuto Fede‘ral Sul-rio-grandense Campus Avangado Jaguarao recebeu os kits -
da Lego para os professores aplicarem como ferramenta de aprendizado, com vistas a auxiliar
nos processos de ensino e aprendizagem para proporcionar.a pratica relacionada com a teoria.
estudada em sala de aula, contribuindo assim para formagao dos estudantes. No entanto, os -
professores desse Campus ainda ndo estavam utilizando.esses kits: Em fungéo disso, a equipe
tecmca admm|stratlva mclumdo pedagogos . assistente em admmistragao técnica. @1 assuntos

o
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educacnonals tecmco em mformatlca e alguns professores da propedeutlca se orgamzaram _ el

para colaborar neste projeto para comegar a integragéo do kit Lego nesta instituicdo. -

; A robot:ca educacional é algo recente, porém vem ganhando relevancia no espaco -

da educagao formal em razéo das transformacdes e das novas necessidades dos estudantes

da geracdo digital. Essa nova conf‘guragao do mundo contempor&neo demanda da escola

. hovos espagos de ensino. e aprendizagem, além da sala de aula, nos guais possam ser
vivenciadas experiéncias praticas contextualizadas com-a integragdo das tecnologias que

promovam a formagao de novas' competéncias-. cognltlvas .Com -as - novas exigéncias da

sociedade, precisamos de pessoas que reflitam:sobre esse momento e sejam capazes de se

desenvolverem e serem flexiveis em meio a evolug¢éo tecnologica. :

- ‘No século XXI, ha uma énfase sobre o desenvolvimento dos soft. skills’ que sdo
denominadas de. Competenmas do Seculo XXI. Segundo a Unesco (DELORS, 1999), essas
competéncias sdo: competéncias pessoais (aprender a ser); competéncias interpessoais
(aprender- ‘a conviver); competéncias empreendedoras ‘(aprender a fazer); competéncias.
_ cognitivas (aprender a conhecer) Devido a isso, 0 nosso foco.com este projeto Lego em agéo: -

desenvolwmento de saberes. & no aprender fazendo com uma visao humanista e construtivista
de educacéo e, assim, estimular o querer aprender e desenvolver suas competenmas Dessa -
maneira, a insercao -dessas competéncias no ambito escolar apresenta subsidios para
‘promover transformagées substanciais na forma de conceber, planejar e executar as propostas
- pedagdgicas da escola. Pois, acredltamos que a integracdo de recursos tecnolégicos em sala
de aula requer:mudangas de postura na estrutura escolar, tanto a-nivel pedagdgico quanto a_
- nivel institucional, abarcando nésse Ultimo nivel, aspectos politicos e administrativos. Assim, a
Jintroducdo de novas tecnologias ‘no.ambiente escolar permite a renovagio do ensino € a
aprendizagem nao s6 de estudantes, mas também dos docentes e dos gestores da instituicao,
uma vez que. demanda um novo pensar e fazer pedagégico. Nesse processo a gestao escolar‘
ocupa um lugar especial. '
Dentro desse universo, a robot!ca apresenta subssd:os para constltuw uma eficiente
aplicagdo para inovacbes pedagogicas na escola, com o objetivo de aprimoramente da
educagao, com a incluséo da escola na cultura dlgltal Portanto, o presente projeto, por meio-da
integracéo de Kits de-iniciacéo Lego Mindstorms EV3, introduzira conceitos basicos de robética

com o uso de componentes como. controladores, motores atuadores e sensores; bem comoa

~ escolha apropriada do modelo de base do robd e a programagao de seus controladores com a -
finalidade de solucionar problema. A robética. educacm)nal, nesse contexto, apresenta-se como
mais uma possibilidade- tecnoldgica a ser integrada no espaco escolar, de forma a auxiliar o

professor na proéptia pratica. pedagoglca e auxiliar o estudante na. construgao do aprendlzado .

‘adguirido em sala de aula. -
N Todavia, Pacheco (2011) alerta que a robottca educacional hdo se . resume - ao'
S|mples ato de criagdo dée robds, mas como uma ferramenta de auxilio a aprend;zagem~
“tornando mais facil a assimilacdo dos contelidos teorlcos vistos-em sala de aula. Além disso, o
autor afirma que a criagao. de projetos em grupos visa desénvolver o lado social do estudante,
onde trabalhando em equipe chegam’ a solucédo para resolver um problema espec1f co. Nesse
processo, o estudante é constantemente desafiado a pensar e sistematizar as préprias ideias,
testando suas hipoteses em busca da efetivagéo da. atividade que esta sendo desenvolvida.
Corm isso, ha um estimulo-ac pensamento investigativo e ao raciocinio I6gico. _
Os componentes curriculares aprésentados no presente projeto seriam trabalhados de
“forma interdisciplinar, onde cada area poderia colaborar para a construgéo, do coletivo, em que
as competéncias e habtlldades sejam desenvolvidas pelos estudantes; a fim de que se sintam
cada’ vez mais incluidos- nessa somedade tecnologlzada Conforme Vygotsky (2004) o

1 Soft skifls: atributos e cémpe_téncias pessoais que permitem ao individuo melhorar as suas interag_ées comos_f

outros & com o mundo em seu redor. Exemplos destas soft-skills podem ser coisas como comuhidagéo verbal,

assertividade, - poder de persuasao falar em publico, capacrdades de lideranga, capamdade de ensinar, atntude
: pos:’nva sabertrabalhar em equipé, cnatw:dade i_ - .
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' processo de desenvolv:mento do mdnwd uo é coletlvo isto &, como o8 outros artefatos mtervem"_
no desenvolwmento e, dessa forma, amplle seu concelto e atitude cidada. ‘ _

O processo de montagem do Lego deu-se de forma Iudlca fazendo .com que o
“estudante estivesse sempre estlmulado .a pensar, agir, refletir e desenvolver solugdes.
concretas para problemas reais. A robotica pedagégica ndo precisa ser- trabalhada em um-
componente curricular isolado, esta’ poderd ser. utilizada por professores de varios -
componentes como ferramenta (atlwdade meio) para potencializar o processo de ensmo e
aprendizagem ‘e a construgdo do conhecimento -do estudante. O resultado. final do
conhecimento adquirido e comparmhado € muito maior do, que aguele que seria gerado por
meio do envolvimento individual (PALLOFF PRATT apud FERNANDES 2003, p.38). -

'O projeto de ensino e formagio Lego em- acdo: desenvolvimento de saberes,
inicialmente, foi um prOJeto piloto, implantado no Instituto Federal Sul-rio-grandense — Campus
Avancado Jaguardo com a finalidade de insergéo da robética educacional no curso técnico em
Edificagbes Integrado, nivel medio, ha turma do 1° ano do turno da tarde

- . Este projeto desenvoiveu algumas atividades didatico-pedagdgicas mterd:sc:plmares )
mediadas ‘pelo kit Lego Mindstorms EV3 no curso Técnico em. Edificagées, na modalidade
integrado. Como resultado, promoveu a formagao continuada de alguns docentes do campus
para a integragéo do kit Lego Mindstorms EV3 nos processos de ensino e aprendizagem.
interdisciplinares. Ja nos estudantes, estimulou a capacidade criativa; possibilitou a artlculagao o

- de diferentes conhecimentos no desenvolvimento da aprendlzagem deles; estimulou o trabalho
-em equipe, a resolugéo de problemas coletivamente e o reforco dos valores indispensaveis a -

- sociedade: respeito e toleréncia; desenvolveu o raciocinio légico; propiciou a elaboragéo de- ..

construgbes robéticas; promoveu a participacdo em mostras e competigdes de Robética
Educacional na categoria do Kit LEGO Mindstorns EV3, ofertadas pelo IFSul nos outros campi
desta tnstltuu;,ao e contrlbwu para a diminuicéo das reprovagoes e da evasao escolar.

Devzdo a ISSO 0s estudantes que mtegraram este projeto. se- destacaram durante ar?
Mostra de Conhecimentos Cientificos e a 62 Mostra Binacional de Conhecimentos Cientificos’
de Jaguarao Com o trabalho intitulado Lego em a(;ao desenvolwmento de saberes eles
: conqurstaram 0 2° lugar nessa Mostfa (Figura2e 3). -

a

Flgura 2 ~ Equipe de-: estudantes do cémpus na 72 Mostra de Conhecimentos Cientificos & na 62 Mostra Bmac:onal
de Conhemmentos Cientificos de Jaguaréo - :

-




Flgura 3-— Equlpe de estudantes e senndores na 7% Mostra de Conhecnmentos Clentnflcos e na 6 Mostra
Blnacmnal de Conhemmentos Cténtlflcos de Jaguarao .

A equ&pe deste proleto tambem V|31tou a MostraRob 2016, no Campus Pelotas para s

| saber como funciona uma compettgao ‘de ‘robética. Participou da 4*RobotlF — Competicdo de .

Robética Educacional que ocorreu: no- Campus. Camagqua. A competicao foi bastante disputada.
A equipe se empenhou muito na competicdo e recebeu elogios-do coordenador do evento, .
professor Marcelo Azevedo, por ser um. grupo novo a trabalhar com a: robética educacional e ja
apreséntar 6timo desempenho na construgéo e programagao do robd, bem como espmto de -
colaboragao com os participantes das outras equipes.

Além  disso, ocorreu a Oficina de Psicomotricidade e Coordenagao Motora Fina
ministrada pelo professor de Educagédo Fisica, Werner Milller, aos éstudantes da equipe deste

.projeto. O qual- estimulou a psmomotnmdade integrando técniicas relacionadas a afetividade,:

pensamento e fungdes intelectuais através da educagéo para os movimentos-rio processo de
montagem do protétipo. Também desenvolveu, especialmente, a coordenagao motora fina e

- viso-motora, realizando movimentos manuais, prec:sos e especﬁ' cos, essenciais para a
montagem e também na manlpulagao do robd.

Alguns integrantes do projeto também- estlveram presentes  na mateada Musma e
tradicionalismo na fronteira, tché!, do Campus avangado Jaguaréo (Figura 4) para expor os
protétipos (robds) e dwulgar & comunidade os estudos que estavam sendo realizados na area -
da robética educacional, no campus. O referido projeto ¢ chamou a atengédo das cnangas e dos
pais que ficaram encantados com 0s protot[pos (robos) em funcnonamento : '

« I



Figura 4 — Divulgaggo do projeto de ensino Lego em ago do Campus avangado Jaguarao na mateada

- Figura 5 — Estudantes do projeto de ensino Lego em ago do Campus avangado Jaguar&o
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Figura 6 — Estudantes do projeto de ensino Lego em agéo do Campus avangado Jéguaréo'
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Flgura 8 Estudantes do pro;eto de ensino Lego em agao do Campus avangado Jaguarao
Y ’ *

- O projeto foi avallado pela equipe como muito pertlnente para potencsallzar o] processo de )
ensino e aprendizagem ‘do curso Técrniico em Edificagbes na modalidade .integrado, uma.vez - - .
que foi possivel observar o desenvolvimento de - diversas capacidades ‘mencionadas
anteriormente como resultados ‘obtidos. Desse modo, sugere-se que o projeto tenha novas:

. edigdes e seja coordenado pelos professores do curso, visto que tém maior aproximagdo com
os estudantes e podem integrar a robotlca educacmnal em sala de aula . e

Para a dissemmagao dos resultados ‘obtidos neste/ proleto de ensino, pretende—se--
apresentar esses dados em uma reunido pedagégica com os docentes do Campus avangado’ .
‘Jaguardo e proplc;ar am encontro com o0s estudantes ‘do campus para dlalogar sobre tais
- resultados o L '

.- o - - . . P - .



Atividades

07/2016

08/2016

09/2016

10/2016

1112016 -

122016

-01/2017

0212017

1

X

- X

o o Ia (wro

I e [ [x

| , Descrlgao das atlvidades
Atividade 1: Relato sobre a visita técnica aos colaboradores deste projeto.

Afividade 2: Participagédo dos coordenadores e professores colaboradores deste projeto na -
~ formagéo que foi ministrada, na reunido pedagdgica, no Campus avangado Jaguarao por
profissionais da. area da robotica educacmnal _ '

Atividade 3: Planejamento }unto a alguns- professores colaboradores do projeto, de atuwdades
dldat:co pedagoglcas mterdlsmpllnares mediadas pelo kit Lego Mindstorms EV3.

Atlwdade 4 Apresentagao do projeto para ¢ 0s estudantes lntegrantes deste pro;eto de ensmo

: Atw;dade 5 Desenvolv:mento das atividades do pro;eto propostas para trabathar de manelra-
mterdlsc:lplmar .

‘ ‘Atwldade 6: Montagem I construgao dos prototlpos seguidores de Ilnha e programagao dos"

" robds pelos estudantes com o auxilio do professor de mformatica

Atividade 7: Avaliagao do .Qesenvoiwmento do prOJetq com os integrantes deste trabalho..
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Brasma DF, 1997 . ‘ ‘
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.-_MEC UNESCO, 1999.
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