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RELATORIO FINAL DE PROJETO DE ENSINO

REGISTROSOBN: PI1E 2046 CH 006

Informar o niimero de registro do projeto de ensino.

a) Titulo do Projeto:

Oficinas de Programacao

b) Resumo do Projeto:

Esse projeto de ensino tem por proposta oferecer aos alunos do ensino médio técnico e
superior do IFSUL Charqueadas um espago para exercitar e compartilhar experiéncias de
programacéao, bem como trabalhar contetdos mais aprofundados de maneira Iudica.
Contetidos como estruturas de dados, grafos, nogées de complexidade de algoritmos e outros
temas extracurriculares relacionados serdo abordados pontualmente através de estudos
dirigidos, e fazendo uso de plataformas virtuais de aprendizagem especificos para
programacgao.

c) Classificagdo, Carga Horaria, Equipe e Custo Global do Projeto:

Classificacdo e Carga Horaria Total:

() Curso/Mini-curso | () Palestra () Evento (X) Outro(Especificar).

Programa de Estudos

Carga horéria total do projeto: 544 horas-aula

Coordenador

Nome (Completo e sem abreviatura): Calebe Micael de Oliveira Conceigao




Lotagao (Definir a unidade de lotagao): DEPEX - CH_INF — Charqueadas

SIAPE: 1932489

Demais membros

Nome Funcgao CHcumprida
Calebe Micael de Oliveira Conceigéo Coordenador 2ha/semana
Carlos Francisco Soares de Souza Colaborador 2ha/semana
Cleber Schroeder Fonseca Colaborador 2hal/semana
Glederson Lessa dos Santos Colaborador 2ha/semana
Lourengo de Oliveira Basso Colaborador 2hal/semana
Mauricio da Silva Escobar Colaborador 2hal/semana
Pablo Santos Werlang Colaborador 2ha/semana
Rodolfo Migon Favaretto Colaborador 2ha/semana
Vinicius Tavares Guimaraes Colaborador 2ha/semana

Observagdo: a carga horaria prevista é em horas-aula semanais e a fungdo pode ser
Coordenador, Colaborador, Participante, Ministrante ou Palestrante.

Listar apenas os membros que seréo certificados.

Custo Global do Projeto

(Informar o valor total gasto com o projeto, indicando a fonte dos recursos).
R$0,00. O projeto ndo tem custo além do operacional relativo ao uso da estrutura de
laboratorios, energia, internet, e material de consumo ja disponibilizado pelo campus aos

docentes para realizagéo de suas praticas regulares.

Segundo Edsger Dijkistra -- notavel cientista da Computagdo Holandés -- “um algoritmo
corresponde a uma descrigdo de um comportamento, expresso em termos de um conjunto
finito de agdes”. Com frequéncia, o desenvolvimento adequado de um algoritmo que resolve
computacionalmente um problema esta condicionado a escolha correta da estrutura de dados
que melhor representa a realidade. De acordo com Niclaus Wirth, criador da linguagem de
programagdo Pascal, “programas sdo formulagbes concretas de algoritmos abstratos,
baseados em representagbes e estruturas especificas de dados”. Portanto, ndo ha como criar
bons programas sem conhecer bem as classes de estruturas de dados que podem ser usadas.

Algumas estruturas de dados abstratas s&do utilizadas na modelagem de problemas
computacionais diversos e bastante recorrentes. Os grafos sdo exemplos claros dessas



estruturas (Fig. 1). Consistindo de um conjunto de vértices interligados por arestas
(direcionadas ou nao), os grafos sdo representagdes abstratas comumente usadas para
modelar, por exemplo, a hierarquia de uma rede de computadores, onde os vértices séo os
computadores na rede, e as arestas as interconexdes entre eles; ou a topologia de
relacionamentos entre paginas da internet, onde os vértices sdo as paginas, e o0s hiperlinks de
uma pagina para outra séo representados por arestas direcionadas; ou ainda um mapa usado
por uma empresa de logistica, onde as cidades sdo associadas aos vértices e as arestas
representam as rodovias que as interligam. Um algoritmo denominado algoritmo de busca em
largura, se aplicado sobre essa estrutura, com minimas adaptagées para cada problema, pode
encontrar, por exemplo, o melhor caminho de roteamento de dados na rede, ou o
ranqueamento do resultado de uma busca na web, ou entdo o caminho logistico de menor
custo operacional, respectivamente [1].

(a) (b

Figura 1 Exemplos de grafo nao direcionado (a) e direcionado (b)

Adicionalmente ao conhecimento das estruturas de dados, um bom programador precisa
fazer bom julgamento e decidir qual a melhor implementagido em termos de algoritmos e
estruturas de dados para um determinado problema. Para tanto, é preciso conhecer as
métricas mais comuns e saber realizar sua medigdo nas diversas opg¢des de projeto de
algoritmos para um dado problema, com fins de comparagdo. As métricas mais importantes
s&o o tempo de execucgédo e o espago de memoria ocupados [2].

Os recursos computacionais devem ser gerenciados de forma que seu uso seja otimizado, uma
vez que a memodria em um sistema computacional é limitada e interessa que o tempo de
execugao seja o menor possivel. Em geral, o desenvolvimento de um programa de computador
para um dado problema é justificado pela inviabilidade do ser humano resolver manualmente
as instancias maiores. Ocorre que decisdes erradas tomadas no projeto do algoritmo podem
fazer com que o tempo gasto pelo sistema computacional para entregar a resposta buscada
e/ou a memoria consumida durante sua execugédo sobre essas instdncias maiores tornem a
utilizagdo daquele programa inviavel em termos praticos [1].
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Entre os meses de abril e setembro, o projeto atendeu a uma média de 36 (trinta e seis)

alunos assiduos, oriundos dos cursos técnicos de ensino médio de informatica, mecatrénica,
eletroeletronica, e processos de fabricagdo mecéanica, e do curso superior em Tecnologia em
Sistemas para Internet, além da participagdo de um docente da area de matematica.

Consideramos esses resultados bastante satisfatorios, por sua abrangéncia, por sua
constancia e aprofundamento alcangados. Contamos com a participagio de alunos do curso de
fabricagdo mecéanica (que ndo tem a disciplina de programacédo, e estavam interessados
puramente no conteddo) e a participagdo de um docente da matematica (interessado em
relembrar, se atualizar e praticar programacgéo de computadores que aprendera nos tempos de
faculdade). Cerca de 70% dos alunos participantes das oficinas eram freqiientadores regulares
e assiduos, o que nos permitiu abordar contelidos mais aprofundados de uma maneira mais
continua, combinada semana a semana.

Doze (12) dos participantes das oficinas participaram da Olimpiada Brasileira de
Informatica, pela primeira vez sediada em nosso campus. Trés (3) deles se classificaram para
a fase final, 1(um) na modalidade programagao nivel 1 (alunos do 1° ano do ensino médio) e 2
(dois) na modalidade programacéo nivel 2 (alunos a partir do 2° ano do ensino médio). O aluno
do primeiro ano obteve a 59? colocagéo entre os 1367 competidores gatichos na modalidade, e
os alunos do segundo ano obtiveram a 612 e a 2532 colocacdo entre os 2556 competidores
galuchos na modalidade. Esses mesmos alunos participaram da 2a. Charcode, uma
competicédo de programagéo vinculada @ PROEX, organizada pelo mesmo grupo de trabalho
desse projeto e que conta com a participagédo de alunos de outros institutos federais, foram
medalhistas nas 3 (trés) modalidades do evento. Outros alunos participantes das oficinas de
programagao também participaram massivamente da 2a. Charcode e diversos deles também
foram medalhistas, evidenciando a qualidade do trabalho realizado.

Tinhamos a pretensdo selecionar um grupo desses participantes mais ativos das
oficinas para montar no segundo semestre do ano letivo um clube de estudos para estudos
ainda mais aprofundados, ja além do abordado no contetido tradicional de sala de aula. Assim,
as oficinas deixariam de ser apenas um espaco para treinamento de praticas, para ser, além
disso, um espago para aprendizado de conteGdos mais avangados de técnicas de
programacao e estrutura de dados. Infelizmente, o projeto acabou suspenso em fungédo da
ocupagao do campus ocorrida desde o més de Outubro até o encerramento do projeto, em
Dezembro. Nenhum dos docentes da equipe de trabalho desse projeto aderiu a greve.

Também por conta do cenario em que se encontram os demais campi dos institutos federais



gauchos, néo foi possivel levar os alunos das oficinas a participarem de outras competicdes

organizadas em anos anteriores, como previsto no projeto original, uma vez que muitas delas
nem sequer aconteceram.

O bom desempenho dos alunos nas competicbes ja estd sendo usado como forma de

incentivar a participagao de outros alunos e o interesse por programaczo. Um bom volume de
material didatico e boas praticas de ensino de programacéao foram compartilhados entre os
docentes colaboradores do projeto, e ja estdo sendo utilizadas em sala de aula. Como
encaminhamento, foi proposta e ja aceita no grupo de docentes da area técnica de informatica

a realizagdo compartilhada do planejamento das disciplinas de programacgao, de maneira que

os docentes compartilhem exemplos e técnicas na preparacdo das aulas, padronizacdo na
elaboragao de provas, e aplicagéo de critérios de avaliacéo.

o

Atividades Abr Mai Jun Jul Ago Set Out | Nov ‘ Dez
Q1 Q2 Q1 Q2 Q1 Q2 Q1 Q2 Q1 Q2 Q1 Q2
1 X X X X X X X X X X X
2 X X X X X X Atividades suspensas
em fungéo da
3 X ocupagao.
4 X X
5

Descrigao das atividades:

Atividade 1: Encontros presenciais, todos os integrantes.

Atividade 2: Reuniées mensais, todos os integrantes.

Atividade 3: Competi¢ées fora dos campus, 2 integrantes (a serem indicados).
Atividade 4: Olimpiada Brasileira de Informatica (OBI-2016), todos os integrantes.
Atividade 5: 2a. CharCode, todos os integrantes
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