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Uso exclusivo da PROEN

CAMPUS: ‘
Pelotas - Visconde da Graga (CaVG)

a) Titulo do Projeto: Explorando o Uso da Linguagem Java no Ensino de Légica de
Programagéo no Curso Técnico em Desenvolvimento de Sistemas do IFSul/CaVG

b) Resumo do Projeto:
A disciplina de Logica de Programagéo constitui-se no primeiro contato dos alunos com o
processo de implementagéo de sistemas, tendo por objetivo desenvolver o raciocinio l6gico
através da construgdo de algoritmos e a transcricdo destes para uma linguagem de
programacao. Nesta perspectiva, este projeto pretende qualificar o processo de ensino e
aprendizagem de logica de programagéo, através da realizagdo de aulas praticas com a
Linguagem Java, proporcionando aos alunos o uso de uma linguagem amplamente

aplicada no desenvolvimento de softwares para diferentes plataformas computacionais.

c¢) Caracterizagdo do Projeto:

Classificacdo e Carga Horaria Total:
( ) Curso/Mini-curso | ( ) Palestra () Evento ( X') Outro.

Aulas praticas




WX )Ciéncias Exatas e da Terra ( ) Ciéncias Biologicas () Engenharias

( ) Ciéncias da Saude ( ) Ciéncias Agrarias ( ) Ciéncias Sociais Aplicadas
( ) Ciéncias Humanas () Linguistica, Letras e Artes () Outros

Carga horaria total do projeto: 90 horas

d) Especificagdo do(s) curso(s) elou areas elou Departamentos/Coordenadorias
envolvidos: Curso Técnico em Desenvolvimento de Sistemas

Vinculagdo com disciplinas do(s) curso(s)/area(s):

O projeto de ensino esta vinculado diretamente a uma disciplina ou a varias disciplinas (projeto
interdisciplinar)?
(X) Sim. () Nao.

Qual(is)? Logica de Programagao

Articulagdo com Pesquisa e Extens&o:

O projeto de ensino podera gerar alguma agéo de pesquisa e extenséo no futuro?
() Sim. ( X)) Nao.

Em caso afirmativo, como se dara esse encaminhamento?

Vinculagdo com Programas Institucionais:

O projeto de ensino esta atrelado a algum Programa Institucional?
() Sim. (X ) Nao.

Em caso afirmativo, cite o(s) programa(s).

e) Identificacdo da equipe, com a fungio e a carga horaria prevista:

Coordenador (docente ou técnico-administrativo do IFSul)

Nome: Verlani Timm Hinz

Lotagéo: Campus Pelotas — Visconde da Graca
SIAPE: 1731925

Disciplina(s) que ministra / atividade administrativa:

Logica de Programagao, Informatica Basica, Informatica para Educadores

Formagao Académica:
Graduagao: Andlise de Sistemas

Especializagéo: Sistemas de Informacéo para E-Business




Mestrado: Ciéncia da Computagao

Doutorado:

Contato:
Telefone campus: 3309-5550
Telefone celular: 98402-7511

E-mail: verlanitimm@cavg.ifsul.edu.br

Demais membros

Nome Fungao CH prevista
Fernando Augusto Treptow Brod Colaborador 2
Jodo Ladislau Barbara Lopes Colaborador 2
Luciano Vargas Gongalves Colaborador 4
Maria Isabel Giusti Moreira Colaborador 2

Observagéo: todos os alunos da disciplina de Logica de Programagéo serdo os participantes do
projeto.

Considerando o perfil predominantemente comercial e de servicos das empresas da

regido de abrangéncia do CaVG, o planejamento do Curso Técnico em Desenvolvimento de
Sistemas esta direcionado, em especial, ao segmento de projeto e implementacgéo de sistemas
informatizados e todo suporte necessario para sua utilizagdo. No desenvolvimento do curso
busca-se estimular os trabalhos em laboratérios, experimentando situa¢des da realidade, como
forma de aproximar o estudante 0 maximo possivel do mundo do trabalho.

Nesta perspectiva, o curso abrange as competéncias necessarias para programacgao e
suporte de sistemas, abrangendo contetdos, tais como: linguagens de programacao, banco de
dados, sistemas operacionais e redes de computadores. Também, a organizagéao curricular do
curso inclui estudos sobre raciocinio légico, empreendedorismo, redagédo de documentos
técnicos, lingua estrangeira, relagbes interpessoais, formando profissionais com iniciativa,
criatividade, sociabilidade e capacidade de trabalho em equipe. Com isso, o conjunto de
disciplinas que constitui a matriz curricular do curso busca contemplar estas competéncias
profissionais. No que diz respeito a capacidade de codificar sistemas de informacao deve-se
destacar a disciplina de Ldgica de Programacgao, pois constitui-se no primeiro contato dos
alunos as praticas de programacéo.




Considerando este cenario, a implantagdo deste projeto decorre da busca da
qualificagdo do processo de ensino e aprendizagem de légica de programacao,
experimentando novas abordagens para desenvolver o conteudo da disciplina. Para tanto, o
projeto explora o emprego da Linguagem Java ao longo de todo o desenvolvimento do
contetdo, propiciando aos alunos o uso de uma linguagem amplamente aplicada no
desenvolvimento de sistemas para diferentes plataformas computacionais, aproximando o
estudante o maximo possivel do mundo do trabalho.

A disciplina de Légica de Programacao se reveste de especial importancia em um curso

voltado para a programacdo de sistemas computacionais, visto que, propicia aos alunos
contetidos que abrangem o raciocinio légico e a codificagéo de algoritmos, os quais sdo base
para as disciplinas que contemplam diferentes linguagens de programacédo nos semestres
seguintes do curso.

A Linguagem Java é uma das mais utilizadas na atualidade por desenvolvedores e
empresas, sendo empregada para o desenvolvimento de sistemas em diferentes plataformas
computacionais. Java apresenta elevada portabilidade, sendo o0 mesmo codigo possivel de ser
executado em desktops, dispositivos méveis; em uma perspectiva de redes locais, Internet,
sistemas embarcados.

Desta forma, a abordagem proposta neste projeto pretende integrar a Linguagem Java
ao contetdo de Logica de Programagéo, qualificando o processo de ensino e aprendizagem,
bem como aproximando os alunos do mundo do trabalho.

Entende-se que esta abordagem é exeqiivel tendo em vista que requer somente o uso
do laboratério de informatica, ja disponivel para o curso. Além disso, a Linguagem Java é
disponibilizada como software livre, ndo tendo custo de licenciamento para seu uso.

Desta forma, pelo exposto, justifica-se a implantacédo deste projeto de ensino.

Este projeto de ensino tem como objetivo geral explorar o uso da linguagem de

programagao Java como estratégia de ensino/aprendizagem dos contetidos da disciplina de
Logica de Programacao.

Como objetivos especificos pode-se destacar:



Utilizar uma linguagem de programagao amplamente aplicada no desenvolvimento
de sistemas para diferentes plataformas computacionais.

e Qualificar o processo de ensino e aprendizagem de l6gica de programacéo.

* Aproximar o maximo possivel os alunos do mundo do trabalho.

As atividades serdo desenvolvidas através da apresentacdo dos contelidos e da

realizagdo de exercicios praticos, utilizando os recursos computacionais disponiveis no
laboratério de informatica.

Todos os membros da equipe do projeto participaréo destas atividades, de acordo com
suas fungdes e cargas horarias semanais dedicadas ao projeto.

Atividades ol
Setembro | Outubro | Novembro | Dezembro
1 X
2 X
< X
4 X
2 X X X X
6 X
7 X

Descri¢édo das atividades:

Atividade 1: Reunibes de planejamento. Participantes: coordenador e colaboradores.

Atividade 2: Revisao de literatura. Participantes: coordenador e colaboradores.

Atividade 3: Preparagéo do material. Participantes: coordenador e colaboradores.

Atividade 4: Instalagao do projeto. Participantes: coordenador e colaboradores.

Atividade 5: Execugao das aulas praticas. Participantes: coordenador, colaboradores e alunos
participantes.

Atividade 6: Avaliagdo do projeto. Participantes: coordenador, colaboradores e alunos
participantes.

Atividade 7: Elaboragao do relatorio final. Participantes: coordenador e colaboradores.



e Hardware: laboratério de informatica com microcomputadores para os alunos.

Conexao a Internet. Microcomputador e projetor multimidia para uso do coordenador
e colaboradores durante as aulas praticas.

e Software: Sistema Operacional Linux Ubuntu; Linguagem de Programagao Java.

Observagdo: a infraestrutura necessaria ja esta disponivel, ndo sendo necessario

qualquer recurso financeiro para provimento da mesma.

Item Discriminagéo Quantidade Valor Unitario Valor Total

(R$) (R$)

A AW IN|-~

e Aumentar a permanéncia e éxito dos alunos do Curso Técnico em Desenvolvimento

de Sistemas, em fungéo do emprego de uma abordagem que qualifica o processo de
ensino/aprendizagem de Légica de Programagéo, uma das disciplinas centrais para
uma bem sucedida continuidade dos alunos no curso.

e Aumentar a insergdo dos alunos no mundo do trabalho pelo contato com uma das

linguagens de programacgao mais utilizadas por desenvolvedores e empresas.

e Melhorar o raciocinio légico e a capacidade de codificagéo de algoritmos dos alunos.

Tipo de avaliagio utilizada:

() Quantitativa.
() Qualitativa.
(X) Mista.




Instrumentos/procedimentos utilizados:

() Entrevistas () Seminarios

() Reunides () Questionarios

() Observagoes (X) Controle de Frequéncia
() Relatérios (X) Outro(s). Especificar.

Atividades praticas

Descri¢éo de procedimentos para avaliagio:

Realizagéo de atividades praticas individuais em laboratério de informatica que consistirdao na

construgao de algoritmos com a Linguagem de Programacgao Java.

Periodicidade da avaliagao:

( ) Mensal () Trimestral

(X) Semestral ( ) Ao final do projeto
Sujeito(s) que realiza(m) a avaliagao: _

(X) Coordenador ( ) Ministrante

(X) Colaborador ( ) Palestrante

() Participantes (Estudantes/servidores)

CORMEN, T. et al. Algoritmos. 32 edi¢cgo. Rio de Janeiro: Campus -Elsevier, 2012.
DEITEL, P.; DEITEL, H. Java — Como Programar. 102 Edicéo. Prentice Hall, 2016.

Projeto Pedagégico do Curso Técnico em Desenvolvimento de Sistemas. IFSul — CaVG, 2016.
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PARECER COLEGIADO/COORDENAGAO/AREA

(X) aprovado () reprovado
Parecer: '
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Incmuto Federal Sul-rio-grendense
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