MINISTERIO DA EDUCACAO
SECRETARIA DE EDUCACAO PROFISSIONAL E TECNOLOGICA
INSTITUTO FEDERAL DE EDUCACAO, CIENCIA E TECNOLOGIA SUL-RIO-GRANDENSE
PRO-REITORIA DE ENSINO

FORMULARIO PARA APRESENTACAO DE PROJETOS DE ENSINO

a) Titulo do Projeto: Narrativas colaborativas — Oficina de narradores de jogos de interpretacéo

b) Resumo do Projeto:

O projeto Narrativas colaborativas propde-se a capacitar os estudantes a conceber,
planejar e executar jogos de interpretacao (RPG) no papel de narradores-mestres. Ao longo do
projeto, s participantes conheceréo os conceitos e ferramentas necessarios para apresentacao
do jogo e formacéo de novos grupos de jogadores de RPG.

¢) Caracterizagdo do Projeto:

Classificacdo

w'}(;X) Curso/Mini-curso

G4 Forara Total

() Palestra | ( ) Evento

Ciéncias Exatas e da Terra () Ciéncias Bioldgicas

( ) Engenharias

)
)

Ciéncias da Saude

( ) Ciéncias Agrérias

( ) Ciéncias Sociais Aplicadas

(
(
(

X) Ciéncias Humanas

( ) Linguistica, l.etras e Artes ( ) Outros

Carga horaria total do projeto: 20 horas (participarites) / 45 horas (Coordenaior)




d) Especificagdo do(s) curso(s) elou areas elou Departamentos/Coordenadorias

envolvidos: Cursos técnicos integrados em Informatica e Eletromecanica.

‘O p(rOJeto de enS|n‘okeStaQV|nculado dlretamente:a&uma d|SC|pI|na ou a varias disciplinas (projéto
interdisciplinar)?

() Sim. (X) Néo.

Qual(is)?

O prOJeto de ensmo podera gerar alguma acao de pesqwsa e extensao no futuro'?
(X) Sim. () Nao.
Em caso afirmativo, como se dara esse encaminhamento?

Com o sucesso do projeto, a proposta pode vir a tornar-se um projeto de extensdo. Os

conhecimentos, as técnicas e as habilidades adquiridas pelos estudantes podem vir a servir na

execucao da proposta nas escolas municipais e estaduais da cidade de Sapiranga e Campo
Bom.

Vmc’“"lagao:’f e

O 'prOJetoude”ensmo esta atrelado a;algum Programallnstltuc:lonal’? |
() Sim. ( X) Nao.

Em caso afirmativo, cite o(s) programay(s).

e) lIdentificacdo da equipe, com a funcio e a carga horaria prevista:

’Coordenadv

Nomé Lednardo Renn‘er Koppe

Lotagdo: Campus Sapiranga
SIAPE: 1751905

Disciplina(s) que ministra / atividade administrativa: Sociologia

Formagdo Académica:

Graduacgéo: Bacharel e Licenciado em Ciéncias Sociais - UFRGS
Especializagao: Especialista em Gestdo Cultural - SENAC/RS
Mestrado: Sociologia — PPGS/UFRGS

Doutorado: Sociologia — PPGS/UFRGS




Contato {/ a0 ¢
Telefone campus: (51) 3599-7600
Telefone celular: (51) 980.406.629

e o 183 x £ N o
SEPIT IPVIOIFTITISA /Sy S
ST IMOMacao com

E-mail: Leonardo.koppe@ymail.com

S B w

Observagéo: se o projeto de ensino apresentar mais de 01 coordenador sera necessario replicar

a tabela acima. A carga horéria do Coordenador seré a carga horaria do projeto de ensino.

Nome

kFungéb |

CH prevista

Leonardo Renner Koppe

Coordenador/Ministrante

6h/semanais

Augusto Romani Veronezi Participante 2h/semanais
carlos eduardo roos nonnenmacher Participante 2h/semanais
Eduardo Arnecke Participante 2h/semanais
Eduardo Daniel Martins Ritter Participante 2h/semanais
Enzo Polini Participante 2h/semanais
Felipe Lickemeyer Participante 2h/semanais

Gabriel Jappe Lorenzeti

Participante

2h/semanais

Gabriel Keller

Participante

2h/semanais

Henrique Wunsch

Participante

2h/semanais

Joao Arthur Rodrigues da Silva

Participante

2h/semanais

Julia Carolina Auler dos Santos

Participante

2h/semanais

Lara Machado Bertoldo

Participante

2h/semanais

Leonardo Fiori Menegol

Participante

2h/semanais

Marina Cabral Edinger

Participante

2h/semanais

Nicolas Hess

Participante

2h/semanais

Rafael Augusto Scherer Participante 2h/semanais
Reinaldo Arthur Dieckel Huhnfleisch Participante 2h/semanais
Victor Junior Bueno Kunst Participante 2h/semanais
Vinicius Silveira Mello Participante 2h/semanais
Vinicius Soares Gongalves Participante 2h/semanais

Observaggo: a carga horaria prevista é em horas-aula semanais e a fungdo pode ser

Coordenador, Colaborador, Participante, Ministrante ou Palestrante.
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O projeto consiste no estudo e na aplicacdo da conducao de jogos de interpretacédo (Role

Playing Games, RPG). Busca promover a compreensd@o sobre regras e procedimentos na
construgdo de narrativas colaborativas. A proposta envolve desde as nogdes de cenario,
construgao de personagens, elaboragéo de desafios, ganchos de aventuras, aveniuras e
campanhas de RPG. Por fim, propde a aplicagdo dos contetidos aprendidos na condugéo de
uma partida de RPG com um grupo de jogadores inexperientes.

Os jogos de interpretagéo (RPG) tém sido alvo de estudos de diversos pesquisadores no
campo da educagéo e da psicologia (Cabalero & Matta, 2006; Schmit, 2008; Silva, 2009: Amaral
& Bastos, 2011. Alguns desses estudos dedicam-se a avaliar a eficacia do uso dos jogos de RPG

como ferramentas didatico-pedagdgicas. Comumente, o docente faz uso do jogo para o ensino
de conteudos programéticos previstos em sua disciplina ou outras com as quais desenvolve
projetos interdisciplinares. No entanto, essa ndo é a Unica forma de apropriagao possivel do jogo
nos espagos escolares. Essa atividade lidica e recreativa tem por caracteristica principal a
construcao de uma narrativa colaborativa por parte dos participantes do jogo.

O desenvolvimento dos jogos de interpretacdo envolve uma série de atividades de
preparacao por parte do narrador-mestre e, muitas vezes também, dos jogadores participantes.
Trata-se de um entretenimento que alia criatividade, leitura, planejamento e organizacao (Silva,
2009, p.6509). Como resultado, o processo impacta positivamente no desenvolvimento da
capacidade argumentativa, vocalizagao e socializagéo dos envolvidos (Silva, 2009).

Uma mudanca de paradigma nas relagbes humanas soma-se a esses resultados citados
anteriormente. Muitos dos jogos aos quais estdo disponiveis aos jovens orientam-se por ldgicas
competitivas, nas quais um ou um grupo ganham enquanto outros perdem (jogos esportivos
como futebol, volei, basquete e todos os jogos do atletismo sdo desse género). Os jogos de
interpretagéo operam sob um paradigma de cooperagéo. Mesmo o narrador-mestre que planeja
0 jogo e representa na construgao da histéria os desafios e inimigos dos demais jogadores, ele
nao “joga” contra os demais participantes. A essa fungéo tém-se o desafio proporcionar a medida
desafios “ideal” (nem faceis, nem dificeis demais) que serdo enfrentados pelos demais.

Outro aspecto importante que fundamenta o projeto baseia-se na capacidade que esses
jogos tém de permitir o exercicio de imaginagéo de situagdes-problema e a vivéncia de
experiéncias diversas no plano do imaginario. A riqueza e variedade das ex;\)egi\éncias
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proporcionadas pelo jogo, ainda que vividas na mente dos participantes, contribui para a
ampliacéo da experiéncia e no incentivo & criatividade (Schmit, 2008, p.70-71). De acordo com
Schmit:

‘Talvez essas relacées proporcionadas pelo RPG possam propulsionar o
desenvolvimento de muitas fungbes psicoldgicas superiores, como a
abstraco, a generalizacéo, a discriminagéo, a formagéo de conceitos, a
memoria légica, a aritmética, a linguagem oral e escrita, o desenho, a
atencao voluntaria, a imaginacéo e a transformacéo de conceitos cotidianos
em cientificos e dos conceitos cientificos em cotidianos. ” (SCHMIT, 2008,

p.72).

Especificamente relacionado ao projeto, destaca-se que a proposta consiste no ensino
dos conceitos, ferramentas e habilidades necessarias para a aprendizagem e condugao das
narrativas colaborativas dos jogos de interpretacdo. Néo estéo previstos no programa uma
tematica ou cenario pré-determinado de antemao pelo coordenador da proposta. Essa
caracteristica atende ao objetivo de proporcionar um aprendizado orientado aos interesses e
gostos dos proprios participantes que construirdo suas narrativas a partir dos seus temas
prediletos. Essa opcéo se deu em grande parte pela constatagéo de Silva (2009, p.6514), de que
‘0 jogo de papéis, quando jogado compulsoriamente, é menos instigante e motivador do que
quando é jogado em situacées curriculares mas nao compulsérias”.

Por fim, a proposta pretende disseminar essa forma de entretenimento que alia sob o

paradigma da cooperacdo ndo s divertimento, mas a aquisicao de competéncias importantes
para a inser¢do na sociedade.

Os objetivos previstos aos participantes do projeto sio:

1. Gapacitar com conhecimentos bésicos sobre jogos de interpretagdo de personagens
(RPG);

2. Conhecer as concepgdes basicas de um sistema de RPG disponivel, a fim de capacitar
para a atuagédo como um narrador-mestre;

3. Construir individualmente uma estrutura narrativa completa a ser aplicada ao final do
minicurso;

4. Realizar um evento de divulgacdo dos jogos de interpretacdo para a comunidade do

campus com a aplicagéo do conhecimento adquirido no curso pelos alunos com pessoas

B

que nao conhegam os jogos de interpretacio;



1) Aulas expositivo-dialogadas com énfase em discussdes dirigidas para a solug&o de problemas
(pratico-teoricos). 2) Brainstorming para a identificacdo de conhecimentos latentes dos alunos
sobre os contelidos a serem tratados, a fim de estimular o uso dos conhecimentos prévios para
entao buscar sua reorganizacao, sistematizacédo e consolidagdo. 3) Pesquisa como atividade
discente, a fim de Proporcionar aos alunos a oportunidade da construgéo de um conhecimento
autbnomo sob orienta¢do do professor. 4) Leituras dirigidas 5) Aplicagdo do conhecimento
técnico na organizagdo das atividades planejadas (atividades avaliativas, relatérios e
trabalhos/projetos). 6) Uso de ambientes virtuais de aprendizagem (Moodle). J

O minicurso ser4 ofertado nos dois turnos (manhé e tarde) das tergas-feiras de 10/10 até 19/12.
Horarios:

Terga-feira - Manhé - Narrativas colaborativas (10h e 45min até 12h e 15min)

Terga-feira - Tarde - Narrativas colaborativas (15h até 16h e 45min)

Valor Unitario Valor Total

(R$) (R$)

ltem Discriminacio Quantidade

Apropriacdo dos autores e conceitos trabalhados ao longo do minicurso por meio da
oralidade e escrita, que seréo expressos nas atividades de avaliacao.




K
() Qualitativa.

) Quantitativa.
)
(X) Mista.

Entrevistas Seminarios

)
X)) Questionarios
X

Observacoes ) Controle de Frequéncia

() (
( ) Reunides (
() (
(X (X

) Relatérios

) Outro(s). Especificar.

Execucé@o de uma experiéncia de jogo com jogadores iniciantes

com a aphcagao dos conhecimentos desenvolvndos no pro;eto

- Avaliagdo individual: Atividade de avaliagao do plano de jogo elaborado conforme as
etapas desenvolvidas no projeto;

- Participagéo oral: A participagéo oral compora 1,0 ponto da nota do semestre. O aluno
devera participar da aula com a leitura de sua produgéo textual reflexiva, expondo-a para o

debate com os colegas Cada partnmpagao garan’ura ao aluno 1,0 ponto no 2° semestre.

( ) Trimestral

(X) Ao final do projeto

(X) Coordenador
() Colaborador

(X ) Participantes (Estudantes/servidores)

( )N Ministrante

( ) Palestrante

AMARAL, Ricardo Ribeiro do & BASTOS, Heloisa Flora Brasil Ndébrega. O Roleplaying Game
na sala de aula: uma maneira de desenvolver atividades diferentes simultaneamente. In:
Revista Brasileira de Pesquisa em Educacgio em Ciéncias. Vol. 11 ™1, 2011,

CABALERO, Sueli da Silva Xavier & MATTA, Alfredo Eurico Rodrigues. O Jogo RPG visto
como uma comunidade de aprendizagem. In GT2: Jogos Eletronicos, Midias e Educagao

07/20086. \ k
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SCHMIT, Wagner Luiz. RPG e Educacéo: Alguns apontamentos teoricos. Dissertacio de
Mestrado. Universidade Estadual de Londrina, 2008.

SILVA, Matheus Vieira. O Jogo de Papéis (RPG) como tecnologia educacional e o processo de
aprendizagem no ensino médio. In: IX Congresso Nacional de Educacéo — EUCERE e Il
Encontro Sul-Brasileiro de Psicopedagogia, PUCPR, 26 a 29 de outubro de 2009.
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- / donardo-Renner Koppe
NOME / rofessor de Sociologia

Instituto Federal Sul-Rio Grandense - IFSUL

PARECER COLEGIADO/COORDENACAO/AREA

() aprovado ( ) reprovado
Parecer: Q2€ A4Awor20.

Em reunido: __J__|__ g[ p : é\v‘[\‘ ZIM (

Prof. Rafael Bohrer Avila me, Cristiano Liglc
Coordenador do Cursa.Técnico em.. - ; oqrdénador do Curso Técnico em
Info‘fmgﬁéﬁ" e 7 Eletromecanica
IFSUL - Campus Sapiranga 1FSUL - Campus Sapiranga
Coordenacio
PARECER DIRECAO/DEPARTAMENTO DE ENSINO
®Q aprovado ( ) reprovado
Parecer: Acowd
Em reunidio:’ 1%/ 101043 Prof. Daltro Ben Hur Ramos de Carvalho Filko

Chefe do Departamento de Ensino,
-, Pesquisa e Extensdo
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FPARECER DIREGAO/DEPARTAMENTO DE ADMIN!STRAQAO E PLANEJAMENTO {
(Q.aprovado () reprovado

Parecer: 0 uﬂw}m/) /M ,{W/fu N/}w;ul’wl"\ /M\M\ W
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PARECER DIRECAO-GERAL DO CAMPUS
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Parecer:DC Qm
Em reunifo: }ﬁl_@/@l?

lita de Cessia Dias Costa
Iretora-geral
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