MINISTERIO DA EDUCAGAO
SECRETARIA DE EDUCAGAO PROFISSIONAL E TECNOLOGICA
INSTITUTO FEDERAL DE EDUCAGAO, CIENCIA E TECNOLOGIA SUL-RIO-GRANDENSE
PRO-REITORIA DE ENSINO

FORMULARIO PARA APRESENTACAO DE PROJETOS DE ENSINO

Lo

REG;ST, Sow
 Uso ¢ excfuszvo da pRQE

a) Titulo do Projeto:
Clube de Roboética LEGO.

b) Resumo do Projeto:

resumo claro e objetivo do projeto de ensino (no maximo 7 linhas)

Esse resumo sera publicado no Portal do IFSul.

Este projeto visa instigar a curiosidade e desenvolver a logica do aluno tanto para o estudo
quanto para a pesquisa, além de motiva-lo a participar de competigbes de robética educacional,
atraves da robética LEGO, oferecendo a este, encontros semanais de duracao de uma hora e
meia, onde ele terd que montar robds e resolver problemas direcionados a competicdes de
robotica, para isso ele tera acesso a kits de robotica EV3® da LEGO® e computadores com

softwares adequados em um laboratério préprio para este tipo de atividade.
c) Caracterizagdo do Projeto:

Classificagao e Carga i-loraria otai "“”” o

(x‘) Curso/Mini-curso )( ) Palestra . (M)”Ot/jtro (Espec

Carga horaria total do projeto: 20 horas




d) Especificagdo do(s) curso(s) elou areas elou Departamentos/Coordenadorias
envolvidos: Por abordar conceitos comuns aos cursos técnicos de nosso campus, este projeto
de ensino pode acolher alunos dos cursos Técnicos em Eletroeletrénica, Sistemas de Energia
Renovavel e Sistemas para Internet.

os cursos/areas/Departamentos/Coordenadorias envolvidos.

interdisciplinar)?
(X) Sim. () Nao.
Qual(is)? O curso em questéo esta vinculado diretamente as disciplinas de Eletrénica Digital | e
Il e Eletronica Analégica | e I, Microcontroladores | e I, Légica, etc....
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| 0 prOJeto de ensino podera gerar alguma agéo de pesquisa e extens&o no futuro?
(X) Sim. () Nao.

Em caso afirmativo, como se dara esse encaminhamento?

e de forma resumida).

No futuro este tipo de ag&o podera gerar pesquisa sobre a sua relevancia no

desenvolvimento do conhecimento técnico dos alunos em questao.

~5-prbjeto de ensino esta atrelado a algum Programa Institucional?
() Sim. (x) Nao.
Em caso afirmativo, cite o(s) programac(s).

(Exemplos: PIBID, e-Tec Idiomas e etc).

e) ldentificacado da equipe, com a funcgio e a carga horaria prevista:

Ntb(r/“r\\e: Igor da Rocha Barros

 Lotagao: SL-CTE

SIAPE:285910

Disciplina(s) que ministra / atividade administrativa:

Microcontroladores Il, TECE |, TECE I, Eletrénica Analogica Il e Eletronica Il.

Coordenador do Curso Técnico em Eletroeletrdnica.




Formagédo Académica (Informar formacéo completa):
Graduagao: Tecnélogo em Automagao Industrial
Especializagéo:

Mestrado:

Doutorado:

Contato (Inserir informacao completal:
Telefone campus:
Telefone celular: 53 984450570

E-mail: igorbarros@ifsul.edu.br

Observagéo: se o projeto de ensino apresentar mais de 01 coordenador sera necessario replicar

a tabela acima. A carga horaria do Coordenador sers a carga horéria do projeto de ensino.

Nome Fungao CH prewsté )
Igor da Rocha Barros Coordenador 1,5 hs

Observagdo: a carga horaria prevista é em horas-aula semanais e a fungdo pode ser
Coordenador, Colaborador, Participante, Ministrante ou Palestrante.

ar de forma clara e objetiva a situacéo-problema que gerou a necessidade de
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o do projeto).
A complexidade

A robdtica, é a area da ciéncia que estuda o desenvolvimento de maquinas capazes de
realizar, movimentos precisos, pré-programados e repetitivos de forma automatica.

A robética, vem sendo cada vez mais utilizada por escolas com o intuito de melhorar o
ensino em aula [1], sobretudo em disciplinas que exijam pensamento l6gico através do estimulo
da criatividade [2].

Entre as vantagens de mesclar o ensino de robética com as matérias tradicionais do
ensino médio estao: [3]

e Transforma a aprendizagem em algo motivador, tornando bastante acessiveis os

"
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principios da ciéncia e tecnologia aos alunos:
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e Permite testar em um equipamento fisico o que os estudantes aprenderam utilizando
modelos que simulam o mundo real;

e Ajuda a superagéo de limitacdes de comunicagéo, fazendo com que o aluno verbalize
seus conhecimentos e suas experiéncias, desenvolvendo assim, sua capacidade de
argumentacao;

» Desenvolve o raciocinio e a légica na construgdo de algoritmos e programas para
controle de mecanismos:

» Favorece a interdisciplinaridade, promovendo a integragcdo de conceitos de areas
como matematica, fisica, TECE, eletronica, l6gica, etc.

Outro fator que colabora com iniciativas como esta, € a possibilidade de envolvimento do
aluno em competicées de robética educacional. Com a popularizagéo do uso dos kits de robdtica,
varios torneios deste tipo foram criados, atraindo jovens estudantes em todo o mundo [4], em
nosso Instituto, varios sédo os campus que realizam competicées deste género (Camaqua,
Charqueadas, Pelotas, Sant'/Ana do Livramento, Sapucaia, etc.).

Tratasse de uma atividade extraclasse que ocorrera no turno da noite entre o horario das
18:30 hs até as 20:00 hs de todas as tercas-feiras, durante 20 semanas.

ficar a proposta em termos de importancia académico-social e de exequibilidade do
Desenvolver atividades praticas envolvendo Robética Lego, sobre tudo para os alunos
dos segundos anos de nossos cursos técnicos, pode contribuir com o aprendizado das matérias
obrigatérias, motivar o aluno a permanecer focado nos estudos, bem como colaborar com a
formag&o de uma equipe competitiva que possa representar nosso campus em competicées d

género.
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ictar de modo preciso e claro os objetivos do projeto, em consonancia com a justificativa).

Dentre os objetivos deste projeto estso:
1- Envolver o aluno em atividades que desenvolvam suas habilidades praticas.

2- Motivar o aluno a resolver pequenos desafios envolvendo robética, instigando-o a ter
persisténcia mesmo trabalhando sobre pressao.

3- Estimular no aluno o desenvolvimento de sua capacidade de comunicagéo
interpessoal.

4- Despertar o interesse do aluno para a pesquisa e a extensao.
5- Instigar a criatividade no aluno.

6- Passar para o aluno os primeiros conceitos de l6gica.

7- Estimular a capacidade do aluno de trabalhar em equipe.

8- Desenvolver no aluno os sensos de organizagéo e responsabilidade.

9- Criar um grupo de robdtica que possa representar nosso campus em competicdes do
género.

s
o3 €4

sentar a metodologia a ser utilizada na execugao do projeto, especificando as agtes
desenvolvidas pelos participantes da equipe).

Todas as experiéncias acontecerao em um laboratério devidamente equipado para a
elaboragéo de atividades praticas na area de robotica, sempre em turno inverso ao da aula dos
alunos envolvidos. Todas as praticas serdo realizadas em duplas, utilizando equipamentos
disponibilizados pela instituigao de ensino (KIT de robética LEGO® EV3®, computadores, etc.).

No inicio de cada encontro, a dupla recebera uma folha com o cronograma da tarefa do
dia, logo ap6s, o ministrante ird dar uma breve explicagédo sobre a mesma, seguindo o “Manual
Didatico Lego Education” [5], logo depois as duplas irdo se organizar para adquirirem os
equipamentos e materiais necessarios para cumprir o desafio proposto, a partir dai, sobre a
supervisao do coordenador e de alunos mais experientes, resolveréo o problema.

Ao término da tarefa, todos terdo a responsabilidade de desmontar seu kit de robotica,
realocar todos os componentes e materiais em seus lugares especificos e organizar a bancada

da melhor forma possivel para assim concluir o desafio do dia. \ \
AN
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Atividades Més 1 Més 2 Més 3 Més 4 Més 5
Familiarizagdo com o Blocos de tomada Tipos de sensores Robé seguidor
! kit de robética Bloghs ganoros de deciséo (sensor de obstaculo) de linha 3
Familiarizagédo com o 1 R .
2 ambiente de Blocos de espera Blocos de loop T'(ps (;snggrsdznzg:)es Roéaeo "sne}?aufor
programacgao
. T Robd seguidor de Robé seguidor
3 Blocos de movimento Blocos de variaveis Controle remoto inka 4 dellinha s
4 Blocos de escritaem | Blocos de operadores | Tipos de sensores Robé seguidor de Robé seguidor
display matematicos (sensor de toque) linha 2 de linha 6

Descricao das atividades:

Familiarizagdo com o kit de robética — Nesta atividade os alunos irdo ter o primeiro
contato com o kit de robética LEGO® EV3®, conhecerso os tipos de pegas, encaixes, a etapa de
controle (BRIC) e iniciarao a montagem do robd seguidor de linha sobre o qual se dara todo o
Curso.

Familiarizagdo com o ambiente de programacdao — Neste encontro os alunos
terminarao a montagem do robé seguidor de linha e conheceréo o ambiente de programacéo.
Atualizagéo de fimware, métodos de gravacao e requisitos basicos de funcionamento também
serao ministrados.

Blocos de movimento — Neste encontro iremos trabalhar com os blocos que informam
ao robd que este deve mover-se (movimento linear, giro por angulo, por tempo, por rotacao, etc.).

Blocos de escrita em display — Neste encontro trabalharemos com blocos especificos

de escrita em display.

Blocos sonoros — Nesta atividade trabalharemos com blocos sonoros e sinais de alerta,
bem como sua aplicacdo na robética.

Blocos de espera — Neste encontro trabalharemos com blocos de espera e temporizagao
e sua aplicagdo na robética.

Blocos de variaveis — Neste encontro iremos trabalhar com tipos de blocos de variaveis
e sua aplicagdo em programas de robética.

Blocos de operadores matematicos — Neste encontro trabalharemos com operadores
matematicos e sua importancia no desenvolvimento de aplicagbes eficientes de robética.

Blocos de decisdao — Neste encontro iremos trabalhar com blocos de decisdo como o
swith.

Blocos de loop — Neste encontro iremos trabalhar com blocos de loop.

Controle remoto — Neste encontro iremos trabalhar com blocos de controle a distancia.




Tipos de sensores — Nestes encontros serdo abordados os tipos de sensores que
acompanham o kit, primeiro falaremos sobre o sensor de toque, em um outro encontro sobre o
sensor de obstaculos e por fim sobre o sensor de cores.

Robé seguidor de linha — Uma vez que o aluno tenha chego até este ponto do curso, ele
ja estara pronto para resolver exercicios dedicados a desafios de robética, os encontros que

seguirao este, tratardo do mesmo assunto, cada vez com desafios mais complexos.

Todas as atividades serdo seguidas de exercicios relativos ao contetudo do dia em
questao.

L ~ . Valor Unitario Valor Total
Item Discriminagéo Quantidade (R$) (R$)

2

4

5

(Especificar os elementos de despesa e os respectivos totais em R$. Os elementos de despesa
jue poderdo ser previstos séo: (i) Bolsas para alunos; (i) Material de consumo, servicos de

erceiros, didrias, passagens e outros. Os elementos deverdo ser listados com o0s respectivo

Descrever os resultados e impactos esperados com a execugéo do projeto)

Com a execugdo deste projeto, esperasse desenvolver no aluno a capacidade de resolver
problemas l6gicos, envolvendo robética educacional, construir um senso de grupo, que torne a
equipe forte onde todos se unam em prol do Instituto Federal Sul-rio-grandense, bem como,
motiva-los a buscar o conhecimento através da pesquisa e da extensdo e com isso, mostrar que

€ possivel desenvolver atividades praticas instigantes e desafiadoras com os conceltos
adquiridos nas matérias técnicas.




(x) Qualitativa.
() Mista.

() Entrevistas ( )Seminérifs

( ) Reunides () Questionarios

(x ) Observagées (x ) Controle de Frequéncia
( ) Relatorios ( ) Outro(s). Especificar.

i

.

) aoordenador
( ) Colaborador

() Participantes (Estudantes/servidores)

) Trirﬁestral

( ) Ao final do projeto

) inlstrae n

( ) Palestrante




elzcionar as obras citadas na elaboracgéo do projeto, seguindo o padrao ABNT)

e

[1] PAPERT, S. Mindstorms: children, computers, and powerful ideas. New York, NY, USA:
Basic Books, Inc., 1993. ISBN 0-465-04627-4.

[2] GOMES, Marcelo Carboni. Reciclagem cibernética e inclusio digital: uma experiéncia em

informatica na educagéo. In, Lago, Clénio (org). Reescrevendo a Educagédo. Chapeco:
Simproeste, 2007.

[3] FEITOSA, Jeferson Gustavo. Manual Didatico — Pedagogico: Curitiba, PR: ZOOM Editora
Educacional 2013.

[4] RAMALHO, Carolina B. Maquina de Raciocinio Légico para Tomada de
Decis6es Estratégicas em Robética Educacional. Brasilia, DF, 2015 TCC

[5] Manual Didatico Lego Education. Disponivel em:

<http://www.nwk.edu.br/intro/wp-content/uploads/2014/05/Manual-Did%C3%A1tico-
Pedag%C3%B3gico-LEGO-EDUCATION.pdf>

Acessado em marco de 2017 \ |\ g\



oata: 20,23 2077
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PARECER COLEGIADO/COORDENAGAO/AREA

(x) aprovado ( ) reprovado

Parecer: De acopdo

Em reunio: @__I'i_lﬂ”

{Assinatura e “afimba}
m
E *g%‘&fw

Liviamento

| PARECER DIREGAO/DEPARTAMENTO DE ENSINO

(x) aprovado ( ) reprovado
Parecer: D acovde . () rOG.LO dasenesduenel odipdodes ede
gonﬂlfu(c» c/-o Q:MAKQNUJQ y dECIrenénae e &' Jaa(» Aas da';u 4 Je"?
Em reunido: _¥ /03 )

DlregaolDepartafnento de Ensino

Q\(W ?\\)\ Jaevn U

' PA

RECER DIREGAO/DEPARTAMENTO DE ADMINISTRAGAO E PLANEJAMENTO (gt

1ando necessario)

( ) aprovado ( )reprovado
Parecer:

Em reunido: ___/ _/

(Assinatura e Carimbo)

Diregao/Departamento de Administragdo e Planejamento

| PARECER DIRECAO-GERAL DO CAMPUS

(4 aprovado ( ) reprovado

Come i

%mim iy
{

Parecer: . ACORNO, PQ»O%VO Eiye\k)uﬂ. Nk ﬁ@s{“f&;ﬂ@
O LQ&&% _(Q\Z)O&l\g\ PR BUAL (OO IZA A PROUBEAD BO
Em reuniao: IQ

VOVEE RA

Roberta Bermudes dos Santos Silva

Diretora Geral
[FSul CAmpus Santana do Livramento

"



C/') aprovado ( ) reprovado

Parecer:
DU aoondw,

Em reuniao: %I_’_QI_B"

Pr(}/reitor de Ensino o \ \t &
3 N A
z}‘@\‘\\o W \)
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é:upoow' ‘v‘-(J\D TQ@ %tm

O C&c/mdw,ocig, e

AO‘LQ\H

Luciane Albernag de Araujo Freitas
Diretora e Politicas de Ensino e Inclusdo
Instituto Federal Sul-rio-grandense

?O\rt‘('e( e frv\\\’lCLO [
20| toforr

M‘ub&;hn i)i E,h )
Vera Licia Salim da I"om:;:‘L

PROFESSORA EBTT
IFSul Clompus Sankana do Liwamento



