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RELATORIO FINAL DE PROJETO DE ENSINO

a) Titulo do Projeto:

Defindr o Titulo do projeto de ensina,
Clube de Robética Lego.

b) Resumo do Projeto:

,ﬁgg}r%%ms resumo clare e obietivo do projeto de ensine (no maxima 7 inhas).
s8e resumo serd publicado no Porial do 1S,

Este projeto visa instigar a curiosidade e desenvolver o senso logico do aluno tanto para o
estudo quanto para a pesquisa, além de motiva-lo a participar de competicées de robética
educacional, através da robética LEGO, oferecendo a este, encontros semanais de duracao de

uma hora e quarenta e cinco minutos, onde ele tera que montar robds e resolver problemas
direcionados a competicées de robotica, para isso ele tera acesso a kits de robética EV3® da
LEGO® e computadores com softwares adequados em um laboratério proprio para este tipo de
atividade. Classificagio, Carga Horaria, Equipe e Custo Global do Projeto:

{ ) Evento { ) Outro (Espacificar).

rdenador (docents
Nome: Igor da Rocha Barros

Lotagdo: SL-CTE
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[ SIAPE: 285910 !

Nome Funcao CH cumprida

Observagdo: a carga hordria prevista é em horas-aula semanais e a fungdo pode ser

Coordenador, Colaborador, Participante, Ministrante ou Palestrante.
Listar apenas os membros que serdo certificados.

{informar o valor total gasto com o projeto, indicando a fonte dos recursos),
A atividade foi executada dentro das dependéncias do Campus, e utilizando recursos e
materiais do mesmo, logo n&o gerou custos extras para a instituicéo.

{dentificar de forma clara e objeliva a sifuaco-problema que gercu a necessidade oe

ok

implantagBio do projeto, bem como a trajetdria fednco-metodologion utilizada na sxecucs do
proietod.

A robdtica, é a area da ciéncia que estuda o desenvolvimento de magquinas capazes de
realizar, movimentos precisos, pré-programados e repetitivos de forma automatica.

A robdtica, vem sendo cada vez mais utilizada por escolas com o intuitc de melhorar o
ensino em aula [1], sobretudo em disciplinas que exijam pensamento I6gico através do estimulo
da criatividade [2].

Entre as vantagens de mesclar o ensino de robética com as matérias tradicionais do
ensino médio estio: [3]

e Transforma a aprendizagem em algo motivador, tornando bastante acessiveis os

principios da ciéncia e tecnologia aos alunos;
* Permite testar em um equipamento fisico o que os estudantes aprenderam utilizando

modelos que simulam o mundo real;
* Ajuda a superagdo de limitacdes de comunicagéio, fazendo com que o alund. \

verbalize seus conhecimentos e suas experiéncias, desenvolvendo assim, su

%
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capacidade de argumentacéo;



Desenvolve o raciocinio e a légica na construgao de algoritmds e programas para
controle de mecanismos;
Favorece a interdisciplinaridade, promovendo a integracdo de conceitos de areas

como matematica, fisica, TECE, eletronica, logica, etc.

Qutro fator que colabora com iniciativas como esta, é a possibilidade de envolvimento do
aluno em competicées de robdtica educacional. Com a populariza¢do do uso dos kits de
robotica, varios torneios deste tipo foram criados, atraindo jovens estudantes em todo o mundo
[4], em nosso Instituto, vérios sdo os Campi que realizam competicbes deste género
(Camaqua, Charqueadas, Pelotas, Sant’/Ana do Livramento, Sapucaia, etc.).

Tratasse de uma atividade extraclasse que ocorrera no turno da noite entre o horario das
18:15 hs até as 20:00 hs de todas as tercas-feiras, durante 24 semanas.

{Cxpliciiar de modo praciso e olare o8 resuitados obtidos, comparartdo-os com ofs) obehvo(s)
do projeto).

As atividades desenvolvidas no Clube de Robdtica Lego ocorreram normalmente de
acordo com o cronograma, de forma que os alunos se envolveram em diversas atividades
praticas que colaboraram com as intencdes relatadas nos objetivos deste projeto.

Dentre os resultados obtidos, de acordo com os objetivos estéo:

1- Envolver o aluno em atividades que desenvolvam suas habilidades praticas.
No comeco das atividades o aluno é instigado a desenvolver um robé seguindo a

instrugbes do manual fornecido com os kits, mas logo ele chega a conclusdo de que
neste formato o robd ndo sera muito eficiente em uma competicdo, dai para frente

acontece uma transformacao no robd de acordo com a criatividade do aluno.
2- Motivar o aluno a resolver pequenos desafios envolvendo robdtica, instigando-o a ter

persisténcia mesmo trabathando sobre presséao.
Os alunos participaram de duas competictes de robética CBIR (Campus Sant'Ana do

Liviamento) e MOSTRAROB (Campus Pelotas) em ambos os casos eles

conseguiram terminar os desafios.
3- Estimular no aluno o desenvolvimento de sua capacidade de comunicagdo

interpessoal.
A necessidade de desenvolver um robd obrigou os envolvidos a buscarem mais -

informagdes do que as que foram fornecidas no manual que acompanha o\:
equipamento, logo a comunicagdo com os alunos mais experientes e até mesmo \
entre eles foi fundamental para a conclusao dos desafios.

4- Despertar o interesse do aluno para a pesquisa e a extensao. W 1%
3
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Alguns dos alunos que frequentaram o Clube de Robética Lego, ja estéo comegando a
trabalhar em projetos de pesquisa e extensao.

5- Instigar a criatividade no aluno.
Apesar de todos terem comecado da mesma maneira, no fim cada dupla conseguiu

encontrar uma solucéo diferente, o que resultou na criacao de robds originais.
6- Passar para o aluno os primeiros conceitos de 16gica.
Muito mais do que os primeiros conceitos, alguns alunos desenvolveram programas

com niveis de complexidade superiores ao ministrado no Clube.
7- Estimular a capacidade do aluno de trabalhar em equipe.
Um dos pontos aitos do grupo foi o trabalho em equipe, durante as atividades os alunos

trocavam conhecimento. Mesmo ao fim das atividades, os alunos permanecem vindo ao

laboratério para auxiliar os mais novos a executar suas praticas.
8- Desenvolver no aluno os sensos de organizagao e responsabilidade.
Em se tratando de Robética Lego, muitos sdo os componentes envolvidos. Cada

dupla de alunos recebeu um kit e como consequéncia disso assumiram toda
responsabilidade sobre todas as pegas que o constituem, tiveram que administrar a

carga das baterias e 0 armazenamento de seus robds.
9- Criar um grupo de robética que possa representar nosso campus em competicdes do

género.

Os alunos participaram de duas competigdes de robdtica CBIR (Campus Sant'Ana do

Livramento) e MOSTRAROB (Campus Pelotas) em ambos os casos eles conseguiram
terminar os desafios. Na CBIR com premiagdes de primeiro, segundo e terceiros lugares e

na MOSTRAROB com o primeirc e com o segundo lugar.



corpunidade do RSl

Os resultados s&o transmitidos de aluno para aluno, através de uma propaganda boca a boca.

Este projeto estd em sua terceira edicdo e a lista de inscrito dos Uitimos dois anos foi muito

superior a quantidade de alunos que o projeto consegue abragar.

Més 6
Atividade " . Més 2 2 : Més 4 Més 5
s Més 1 (abril) {maio) Més 3 (junho) {Julholagosto) {setembro) (out;:bro

1 Familiarizac@o com Blocos gfg&sa c:i?a ﬂpfn(igﬁssofr:jseores Robd seguidor de Robd
o kit de robotica SONOros decisio obstaculo) linha 3 Sumb 1

Familiarizac@o com A . N

. Blocos de Tipos de sensores Robd seguidor de Robé
2 o ambiente .Ej © espera Blocos de loop {sensor de cor) linha 4 Sumé 2

programaco

3 Blocos de Blocos de Controle Rob6 seguidor de Robd seguidor de Robd

movimento varidveis remoto linha 1 linha & Sumé 3
Blocos de Tipos de

4 Blocos de escrita operadores sensores Robb seguidor de Robd seguidor de Robé

em display matematico {sensor de linha 2 linha 6 Sumd 4
s toque}




Descrigao das atividades:
Descricdo das atividades:

Familiarizagdo com o kit de robética — Nesta atividade os alunos irdo ter o primeiro
contato com o kit de robética LEGO® EV3®, conhecerio os tipos de pecas, encaixes, a etapa
de controle (BRIC) e iniciardo a montagem do robé seguidor de linha sobre o qual se dara todo
O CUrso.

Familiarizagcdo com o ambiente de programacao — Neste encontro os alunos
terminarao a montagem do robé seguidor de linha e conhecerdo o ambiente de programacao.
Atualizacéo de fimware, métodos de gravacao e requisitos basicos de funcionamento também
serao ministrados.

Blocos de movimento — Neste encontro iremos trabalhar com os blocos que informam
ao robd que este deve mover-se (movimento linear, giro por angulo, por tempo, por rotagéo,
efc.).

Blocos de escrita em display — Neste encontro trabalharemos com blocos especificos
de escrita em display.

Blocos sonoros — Nesta atividade trabalharemos com blocos sonoros & sinais de alerta,
bem como sua aplicagdo na robotica.

Blocos de espera — Neste encontro trabalharemos com blocos de espera e
temporizagdo e sua aplicacéo na robética.

Blocos de variaveis — Neste encontro iremos trabalthar com tipos de blocos de variaveis
e sua aplicagdo em programas de robética.

Blocos de operadores matematicos — Neste encontro trabalharemos com operadores
matematicos e sua importancia no desenvolvimento de aplicagdes eficientes de robdtica.

Blocos de decisdo — Neste encontro iremos trabalhar com blocos de deciséo como o
swith.

Blocos de loop — Neste encontro iremos trabathar com blocos de loop.

Controle remoto — Neste encontro iremos trabalhar com blocos de controle a distancia.

Tipos de sensores — Nestes encontros serdo abordados os tipos de sensores que
acompanham o kit, primeiro falaremos sobre o sensor de toque, em um outro encontro sobre o
sensor de obstaculos e por fim sobre o sensor de cores.

Robd seguidor de linha e Robdé sumé — Uma vez que o aluno tenha chego ate este
ponto do curso, ele ja estara pronto para resolver exercicios dedicados a desafios de robdtica,
os encontros que seguirdo este, tratarao do mesmo assunto, cada vez com desafios mais
complexos.

Todas as atividades serdo seguidas de exercicios relativos ao contetdo do dia em

questao. %)]
ay B

D




(Relacionar as obras citadas na slabaracao do projeto, seguindo o padrac ABNT).

[1] PAPERT, S. Mindstorms: children, computers, and powerful ideas. New York, NY, USA:
Basic Books, Inc., 1993. ISBN 0-465-04627-4.

[2] GOMES, Marcelo Carboni. Reciclagem cibernética e inclusio digital: uma experiéncia em

informatica na educago. In, Lago, Clénio (org). Reescrevendo a Educagao. Chapecd:
Simproeste, 2007.

[3] FEITOSA, Jeferson Gustavo. Manual Didatico — Pedagogico: Curitiba, PR: ZOOM Editora
Educacional 2013.

[4] RAMALHO, Carolina B. Maquina de Raciocinio Légico para Tomada de
Decisdes Estratégicas em Robotica Educacional. Brasilia, DF, 2015 TCC

[5] Manual Didatico Lego Education. Disponivel em:

<http./mww.nwk.edu.br/intro/wp-content/uploads/2014/05/Manual-Did% C3%A 1 tico-Pedag
%C3%B3gico-LEGO-EDUCATION.pdf>

Acessado em marco de 2017
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PARECER COLEGIADO/COORDENAGCAQ/AREA

{X) aprovado ( )reprovado
Parecer:

Emreunido: __ [/ [
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Vera Licia Salim da Fongeca
Coordenador;ﬁiﬂﬂﬁ%gasﬂgn

IFSUL Santana do Livramento - RS

PARECER DIRECAO/DERARTAMENTO DE ENSINO

td.aprovado ( )reprovado
Parecer: >F A co B0

Em reuniio: lﬁfﬁf’ég

Chefe do Departamento de
Ensino, Pesquisa Extensao
|FSUL - Campus
Santana do Livramento
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PARECER DIREGAO/DEPARTAMENTO DE ARMINRETRACAO E PLANEJAMENTO (quando necessario)

{ } aprovado @reprovado
Parecer: 2100y WLLinU MEIIINDs @ty it FEAA €D,

Em reunido: 40105/16

~—— g Padlalnz A0,

FieT £ L JtPARTAMENTO pE ADMINISTRA(}AO

PARECER DIRECAO-GERAL DQ CAMPUS

(%) aprovado ( ) reprovado
Parecer: ﬁf deocole Dr. Celso |

Em reunigo: /0 J O51/¥_

Diretor-geral \ \ .
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atecer:
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\ Pré-reitor'gk Ensino
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