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a) Titulo do Projeto:
PRODECO - Projeto Desafio do Cédigo,

b) Resumo do Projeto: : _

O presente projeto busca propiciar dm-esbago de preparagdo dos alunos para participar das
olimpiadas de logica e maratona de programacéo, possibilitando a familiarizagao. com os
‘ 'des'aﬁos propostos, o estudo e aprimoramento de técnicas de programagéé além de ablic,ar 08,
_conhecimentos de sala dz aula na resolugao de problemas complexos. Espera-se que ao final

da execugéo deste projeto seja possivel formar uma eqmpe de programacéo para representar
a instituicao nos eventos relacionados ao tema.

o) Caracterizagdo do Projeto:
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(X) Ciéncias Exatas e da Terra () Ciéncias Biolégicas = - ( ) Engenharias

( ) Ciéncias da Salude . : ( ) Ciéncias Agrarias - W) Ciéncigs Sociais
Aplicadas - :
() Ciéncias Humanas () Lingtistica, Letras e Artes () Outros

Carga horaria total do projeto:

d) Especificacdo do(s) curso(s) elou areas elou Departamentos/Coordenadorias
envolvidos: | '

Bacharelado em Ciéncia da Computacdo
* Curso Superior de Tecnologia em Sistemas para Internet

Curso Técnico em Informatica

Vinculagao com disciplinas do(s) curso(s)lérea(s)

O projeto de ensmo esta \nnculado dlretamente auma dlscaplma oua vérlas dlsmpllnas (projeto
interdisciplinar)? ;

(x) Sim. () Nao. _
Qual(is)? Algontmos | e ll, Estrutura de Dados |, Il e |ll, Légica e Algoritmos, Programagao e
Estrutura de Dados, Tecnologia de Orientagao a Objetos Linguagem de programacao

Orientada ° a Objetos Desenvolvimento de Aphcagao com banco de dados, Engenharia de
Software.

Articulagdo com Pesquisa e Extensao: .~

O projeto de ensino podera gerar alguma agédo de pesquisa e extensao no futuro?
(x) Sim. () Nao. '
Em caso afirmativo, como se dara esse encaminhamento?

O projeto proposto podera desencadear agées de extensdo no sentido de divulgar o gosto pela
programacéo para alunos de escolas publicas, aproximando a instituicdo e os cursos da area
da informatica com a comunidade, potencializando futuros alunos para a mstltwgao atraves da

realizagéo de eventos como maratona de programacao e de }oglca aberta a parﬂmpagao de
outras instituicoes e escolas.

Vlnculag.ﬁo com Programas Instltucionais Al i Sl

O'projeto de ensino esta atrelado a algum Programa Instltucnonal'? -
() Sim. (x) Nao:

Em caso afirmativo, cite o(s)' prograrﬁa(s).




e) Identificacdo da equipe, com a fungao e a carga horaria prevista:

cQordenador (docente ou’ téenlao-admlnistratlvo do IFSuI)

Nome: Adllso Nunes de Souza

Lotacao: Campus Passo Fundo
SIAPE: 1794515 |

Disciplina(s) que ministra / atividade administrativa:

Algoritmos I, Programacao e Esfrutura de_ Dados, Programacéo pafa Web |, Projeto de

Concluséo de Curso |

Formagao Académica :
Graduagéo: Tencoldgo em Processamento de Dados

Especializacado: Sistema de Informagdes com énfase em Desenvolvimento Web
Mestrado: Engenharia ‘

Doutorado:

Contato :
Telefone campus: 3311-2916
Telefone celular: 54 99976-2622

E-mail: adilso.souza@passofundo.ifsul.edu. br

Observagdo. se o projeto de ensino apresentar mais de 01 coordenador serda necessario

replicar a tabela acima. A carga horétia do Coordenador serd a carga horaria do projeto de
ensino.

; Demais membros g i
Noihé e & ) ; Fungao ' CH.prevista
André Fernando Rollwagen i : | . Colaborador i
Carmen Vera Scorsatto : A Colaborador 2
Elder Francisco Fontana Bernardi Colaborador 2
Gabriel Santin. : Colaborador i 2
Ricardo Vanni Dallassen -Colaborador 2




Teimo de C_es'aro Junior : ' : Colaborador Z T2

¥y

Vanessa Lago Machado s A Colaborador 2

Observagéo: a carga horaria prewsta é em horas-aula semanais e a fungao pode ser
Coordenador, Co!aborador Participante, Ministrante ou Palestrante.

Nos dias atuais a sociedade como um todo, estad cada vez mais dependente do uso das

tecnologlas Nas mais diferentes areas é comum que varias tarefas se]am realizadas com o
uso de recursos tecnoléglcos e de maquinas substituindo e/ou auxlllando no serwgo hracal,
neste contexto a programagao merece atengao especial, sendo constante a necesmdade de
formar bons proﬁssmnals com domlnlo pleno das melhores tecnlcas no desenvolwmento de
aplicativos. Neste cenario o pl‘OjetO proposto busca despertar nos alunos da area da

informatica do campiis Passo Fundo o interesse pela solugao de problemas relacionados a

programagao (@) PRODECO visa propiciar aos participante desafi i0s na construcéo de solugoes

para mumeros problemas apresentados nas competicoes de légica e maratona de

programacao, preparando os alunos para a participagdo em eventos desta natureza,

despertando a vivéncia e 'a busca de solugoes em equipe, apnmorando as habilidades

individuais e possibilitando a experiéncia do ambiente de competlgao

Ao final deste projeto espera-se ter consolldado uma equipe de programadores capazes de

pammpar e representar a instituicdo em dlferentes eventos reIacnonados a programacao.

Um dos grandes desafios que encontramos em sala de aula é conseguir envolver todos

08 alunos fazer com que se comprometam com o seu aprendlzado e aceitém o desaf io de

resolver, aparentemente sozinhos, os problemas Sobre esse aspecto, Brousseau (2008) faz a
. seguinte observacao: “Tais problemas escolhidos de modo que o estudante os possa aceitar,
devem fazer pela propria dmamica com que 0 aluno atue, fale reflita e evolua. Do momento

em que o aluno aceita o problema como seu até aquele em que se produza a resposta, o




professbr se recusa a intervir como fornecedor dos conhecimentos querquer ver 'seguir.’f (p.
35). | Tt | S
- Situagées sem nenhuma indicagéo intencional, que o autor denomina de adidaticas, sao

também as que o alunc de imediato ndo consegue resolver, sendo assim, o professor
- apresenta, inicialmente, aquelas que o aiuno consegue solucionar. Essa situacéo ou problema
escolhido pelo professor em um ]ogo com o sistema de interagao entre o aluno e o seu meio
constituem o que o autor denomma de situagao dldatlca

. Fundamentados na teona das sﬂuagoes didaticas, podemos refletir um pouco mais
sobre as acoes e questoes que surgiram em sala de aula. Percebemos que, na angustia de
ajudar os alunos a entender os contelidos propostos,, acabamos por “ajuda-los demais” e por
priva- _llos de produzir conhecimento. Essa reﬂexao_ nos reporta aos conceitos de situacao -
~ adidatica introduzida por Brousseau e que Freitas caracteriza essencialmente por “representar
determihados momentos do _pfocesso de aprendizagem nos quais os alunos trabalham de
maneira independente, nao sofrends nenhum tipo de controle direto do proféssor relativamente
a0 conteudo matematico em jogo” (FREITAS, 2008, p. 44),

‘Alinda sobre situagbes adidaticas, o ‘autor apresenta, (que essas representam os
momentos mais importantes da aprendizagem, pois o sucesso do aluno sagmfca que ele, por
: seu préprio mérito, conseguiu sintetizar algum conhecimento.

Portanto, Justifica-se a criagdo desse projeto, j& que o mesmo visa propiciar aos
participante desafios na construgéo. de solugées ‘par'a résolver questées complexas;,

preparando os alunos a parhcnpagao de competicbes como maratonas de programacao,
despertando avivéncia e a busca de solug:oes em eqguipe.

/

Objetivo Geral:

Despertar o interesse pela programagao preparando e trelnando 0s alunos para pammpar de
competicoes relatwas ao tema.

Objetivos Esbecifit:os:
Conheqer novas técnicas de programacao;
Propiciar o trabalho em equipe;

Estudar métodos e conceitos das linguagens de programagao utilizadas nas competicées;
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Desenvolver solugoes para problemas propostos em maratonas de programag.ao anteriores;
Estabelecer uma equipe de competidores para particapar das maratonas de loglca gngde

programacéo;

Realizar uma Maratona de programacao o_rganizada pelo grupo PRODECO.

A proposta metodoléglca para a execucao deste pro;eto basena-se nas etapas listadas abalxo

com as respectivas agoes, \nsando atingir os objetlvos propostos ' I ¥
1 Conhecer técnicas de programacao; |
a. Revisar bibliografia sobre o assunto:
b. Participar de féruns de discussao; '
c. Analisar programas ja implementados idéntiﬁcando as melhores solugﬁes:
2l Analisar e propor solugoes para problemas de maratonas anteriores :
a. Criar um repositdrio de problemas utilizados em maratonas e- competlgoes
. b. Selecionar e class,lf car problemas e definir prazo para |mplementa¢;:a0'
| c. Socnallzar entre  o0s membros a solugao encontrada, verificando possiveis
a!teragees e melhorias; j
3. Aprofundar. e ampliar o conhecimento em iinguagens de programacao;,
a. Estudar as linguagens utilizadas através de material digital e livros técnicos sobre
0 assunto; : |
b. Criar mini-aulas sobre 0s comandos estudados, apresentando a sintaxe, forma de
utilizacédo, proporcionando o difuséo do conhemmento entre os membros
4. Slmular 0 ambiente de competicao de uma maratona;
a. Estimular a participagdo dos alunos em pequenos desafios;
b. Organizar a formagéo das equipes e o trabalho em conjunto;
c.. Simular as com‘betig_c“;es”no ambiente de teste permitindo’ a familiarizac;éo com as
rotinas e eventos ehcohtrados em uma situagao de maratona:
As atividades 'seréo desenvolvidas utilizando um Iaboratério i:ontendo 12 computadores e
serao reallzadas em uma tarde por semana, podendo ser utlllzado mais-horarios conforme

dlsponlbllldade dos alunos e do prazo para a participacdo nos eventos.




Atividades | Més 1 | Més 2 | Més 3 |Més4 | Més5 | Més 6 | Més 7 | Més 8 | Més 9 | Més 10 | Més 11 | Més 12
1 i X X X X gk X K [Fasx X s X X
2 X X X X x X X X X X
3/ X EE R RS B X X
4 X < X X

Descri¢ao das atividades:
AtNldade 1: Conhecer técnicas de programacao
- Esta atividade tera o envolwmento de todos 0s professores e todos os alunos, sendo
desenvolvida durante toda a execugéo_ do prcueto.
Atividade 2: Analisar.e propor solugdes para problemas de maratonas anteriores
Sera elaborado entre os professores um cronograma definindo os problemas que ,s;eréo
‘analisados e resolvidos pe_los alunos, cada professor vai se responsabilizar por determinado
i namero‘de"pro'b!emas coordenandb a-atividade quandec um dos seus pfoblemas estiver sendo
resolvido pelos alunos. Esta atividade teré 0 envolwmento de todos os participantes.
Atividade 3: Aprofundar e ampllar o conhecimento em linguagens de programacao
Os participantes do projeto deverao compartlthar materiais para estudo sobre as
||nguagens de programagdo envolvidas, propiciando um repositérios de dados. referente ao
assunto, servindo de base para estudo dos alunos, esta’ atividade tera o envolvimento dos
: professores na.organizagéo e construgao do repositério e dos alunos nos estudos dirigidos
sobre cada linguagem. Prbpﬁem-se o0 periodo de seis meses para execucédo desta atividade,
podendo a mesma ter o prazo de exe'cugéq émpliado ou alterado conforme demanda.
Atividade 4: Simular o ambiente deé competicéo de umé'maratona
Nesta atividade os professores deveréao prepatar 0 'ambi'ente. e organizar competicoes
entre os envolvidos no projeto, simulando o émbi_ent,e encontrado nas competicoes reais. Os
alunos terao a oportunidade . de participar dos desafios avaliando sua capacidade,

conhecimento técnico, metodologia, concentragéo entre outros aspectos fundamentais para um

programador. Propéem-se a realizacdo de 5 eventos simulados durante a execucao deste
projeto. iy




Para vzabllizar a execuc;ao deste projeto, sera utlllzado um laboratério com doze computadores
e o proletor ja existente no predqo de Iaboratonos da informatica, também serao utilizados os

softwares relativos as hnguagens envolwdas como ferramenta gerencnadora das maratonas
sera utilizado o software BOCA.

!

Item | Ijiscriminagéo ] o Quantidade yalor unitaria Yoot

(R$) (R$)

| A w| |~

Nesta primeira etapa do projeto ndo seréo utilizados recursos financeiros.

Espera-se ao final deste projeto que os alunos apropnem-se de novas tecnlcas de
'programat;ao ampliando seu conhecamento. sua capamdade de trabalho em equipe,
consequentemente melhorando seu desempenho academlco

Alem disso espera-se consolldar uma eque de programadores preparados para

partnc;par de competicdes sobre Ioglca e programagao representando a [nstituigao.

( ) Quantltaiwa |
(X) Qualitativa.
( ) Mista.

lnstrumenfa}sﬂ‘ '

( )Entrev;stas , ( )Semmanos




(X) Reunides ( ) Questionarios
( ) Observagées () Controle de Frequéncia
() Relatérios '(X)Outro(s). Especificar, ‘ _
- ' ‘Participal;éo e desempenho dos alunos nas competicées
reaiiza‘dés. : ' :

Descrigdo d

(e

A avaliacdo vai ocorrer através de reuniées entre os participantes do projeto verificando e
trabalhando nas dificuldades apresentadas pelos alunos e o desempenho dos mesmos nas

competicoes.

Periodicidade da avaliagac

( ) Mensal |
() Semestral .

_ : ()MlJmstrante 252
() Colaborador : | ( ) Palestrante
(x) Panicipahtas (Estudantes/ser\}idores)

( ' ) Coordé;ja&or

BROUSSEAU, Guy. 'Intfoduga"o ao estudo da teoria das situagées dr‘dé’ticas: contetidos e

métodos de ensino. Sao Paulo: Atica, 2008. 2,

FREITAS, José Luiz Magalhaes. Teoria das Situagées. In; MACHADO-. Silvia Dias Alcantara
(Org.). Educagéo Maremética; uma (nova) introdugéo. 3. ed. Sdo Paulo: Educ, 2008. p. 77-111.
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