MINISTERIO DA EDUCAGCAO

SECRETARIA DE EDUCAGAO PROFISSIONAL E TECNOLOGICA
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PRO-REITORIA DE ENSINO

FORMULARIO PARA APRESENTACAO DE PROJETOS DE ENSINO

a) Titulo do Projeto:

REGISTRO SOB N°:
Uso exclusivo da PROEN

fIEL013-Pet AV

CAMPUS:IFSul Pelotas

3% Edigao da Brainstorm S. A. — Semana Académica do Design IFSul

b) Resumo do Projeto:

A Brainstorm S. A. é a Semana Académica genuina do curso de Design do IFSul, sendo esta a

sua terceira edigdo. O evento conta com oficinas, palestras, exposicbes e workshops sobre

design em seus diversos dominios, a se realizar nos trés turnos (manha, tarde e noite) durante

uma semana.

c) Caracterizagao do Projeto:

Classificagao e Carga Horaria Total:

( ) Curso/Mini-curso | ( ) Palestra

( x) Evento () Outro

Carga horaria total do projeto:50h




d) Especificagdo do(s) curso(s) elou areas elou Departamentos/Coordenadorias
envolvidos:

Bacharelado em Design — Area Design/IFSUL/Pelotas.

Vinculagdo com disciplinas do(s) curso(s)/area(s):

O projeto de ensino esta vinculado diretamente a uma disciplina ou a varias disciplinas (projeto
interdisciplinar)?

(x) Sim. () Nao.

Qual(is)? Area do design (envolvendo todas disciplinas estudadas no curso).

Articulagdo com Pesquisa e Extensio:

O projeto de ensino podera gerar alguma acgéo de pesquisa e extensao no futuro?
() Sim. (x) Nao.

Em caso afirmativo, como se dara esse encaminhamento?

Vinculagdo com Programas Institucionais:

O projeto de ensino esta atrelado a algum Programa Institucional?
() Sim. (x) Nao.

Em caso afirmativo, cite o(s) programa(s).

e) ldentificagcdo da equipe, com a fungédo e a carga horaria prevista:

Coordenador (docente ou técnico-administrativo do IFSul)

Nome: Alexandre Verginio Assuncgéo

Lotagédo: IFSUL/Pelotas / Area Design
SIAPE: 274663

Disciplina(s) que ministra / atividade administrativa: Perspectiva e Sombras, Ergonomia,
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Design de Espacos, Percepgéo e Cognigdo, Seminario TCC1, TRG.

Formagao Académica :
Graduacgéo: Arquitetura UFPEL
Especializagdo: Educacdo UFPEL
Mestrado: Educagéo UFPEL
Doutorado: Educagao UFPEL

Contato:
Telefone campus: 21231028
Telefone celular: (53)981410490

E-mail:alex.ifsul@gmail.com e alex@pelotas.ifsul.edu.br

Observagédo: se o projeto de ensino apresentar mais de 01 coordenador seré necessério

replicar a tabela acima. A carga horaria do Coordenador seré a carga horaria do projeto de

ensino.

Demais membros
Nome Func¢ao CH prevista CPF
Alexandre Verginio Assungio | Coordenador 20h 24556750091
Mariana Piccoli Colaborador 20h 83849807053
Lucas Pessoa Pereira Colaborador 20h 02450497030
Jessica Rodrigues Esteves Colaborador 20h 02314060024
Renata Porcellis Colaborador 20h 00624957047
Sandro Ismar Tavares Peres Jr. | Colaborador 140h 03159519074
Nathalia Coelho Colaborador 140h 02708453050
I [Liader Soares Colaborador 140h 03117130098
Renan Noble Marques Colaborador 140h 01261547080

Observagdo: a carga horéria prevista é em horas-aula semanais e a fungdo pode ser

Coordenador, Colaborador, Participante, Ministrante ou Palestrante.

A area do Design do IFSul — Campus Pelotas, historicamente, encontra-se em constante
aprimoramento, seja no que concerne ao perfil de seus cursos, as instalagbes, ao corpo

docente ou ao proprio curriculo dos cursos. O curriculo, conforme Silva (2011, p.15), “é sempre
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o resultado de uma selegdo: de um universo mais amplo de conhecimentos e saberes
seleciona-se aquela parte que vai constituir, precisamente, o curriculo”. E preciso cuidado,
contudo, para que esta sele¢do ndo se automatize e se cristalize, replicando antigos
paradigmas e formulas ultrapassadas e descontextualizadas. Pelo contrario, o exercicio desta
'selecao’ deve ser sempre reflexivo e critico, sugerindo opgées coerentes com o contexto e
com a necessidade de formacdo de um profissional que alie conhecimentos técnicos
especificos, com capacidade de gestdo, de critica e que oriente o seu trabalho com
consciéncia, engajamento politico-social, sensibilidade e visdo coletiva decorrente da cultura
(COUTO, 2008; CARDOSO, 2012; FRASCARA, 2004).

Visando o aprimoramento do conhecimento a ser construido no decorrer do curso este
projeto objetiva, além de propiciar aos alunos o contato constante e diverso com o universo

multiplo do Design, também promover mais um ambito de discussao, informacdo e reflexao
sobre a area.

A Brainstorm SA foi idealizada pelos alunos do curso de Bacharelado em Design do
IFSul - que abrange as areas de Design de Produto, Design Gréafico e Design Digital — com o
auxilio do corpo docente do mesmo. Seguindo os principios de ensino de qualidade tradicionais
desta instituicdo buscamos, com a Brainstorm SA, promover a integracao, interlocucéo e
interdisciplinaridade através da reunido de académicos, docentes, profissionais e empresas,
com debates, troca de conhecimentos e experiéncias, e a manutengao de contatos; além disso,
também disseminar o ensino do Design desta instituigdo aos alunos de outras instituicoes,
profissionais da area e a comunidade em geral, com palestras, oficinas/workshops, iniciacao
cientifica e exposi¢ao de trabalhos académicos, o que a capacita a atrair um publico amplo e
diversificado.

Nesta terceira edigéo, busca-se novos assuntos e diferentes perspectivas, visando
ampliar o repertério dos participantes com novas referéncias, e assim, complementando,

enriquecendo e potencializando a formagao académica.




Geral:

Promover a terceira semana académica do Curso de Bacharelado em Design cujas
atividades desenvolvidas tém como finalidade o desenvolvimento profissional e académico dos

estudantes atuais do curso e de area e afins (além de alunos egressos e de outras
instituicoes).

Especificos:

e Promover oficinas e palestras a fim de contribuir com o aumento do repertorio dos
participantes e possibilitar maior contato com a pratica e atuacdo no mercado de
trabalho nas areas de Design Grafico, Design Digital, Design de Produto e
Comunicagéo;

e Promover a integragéo entre académicos, egressos, professores e profissionais das
areas de Design Grafico, Design Digital, Design de Produto e Comunicagao;

* Integragdo com a comunidade interessada nas areas de Design Grafico, Design Digital,
Design de Produto e Comunicagao;

e Fomentar a discussdo, a reflexdo e a troca de conhecimentos interdisciplinares e
interinstitucionais acerca das areas de Design Grafico, Design Digital, Design de Produto
e Comunicagéo;

e Fomentar o incentivo a pesquisa e iniciagdo cientifica por meio de apresentacées de
artigos e trabalhos cientificos.

A Brainstorm SA € uma iniciativa do corpo discente do curso de Bacharelado em Design do
IFSul. Trata-se de uma semana académica com atividades relacionadas a area do Design. A
semana teve primeira edi¢do, realizada em 2013 e a segunda em 2015, por intermédio do
Centro Académico do Design (CADIF) e da Coordenadoria de Design, ambas foram muito
bem-sucedidas com resultados positivos que agregaram conhecimentos importantes na
formagao académica dos alunos de Design. Com base no sucesso do evento, o corpo discente
do curso de Bacharelado em Design, juntamente com sua representacdo, o CADIF, e em
parceria com a Coordenadoria de Design, decidiu realizar a terceira edicdo da Brainstorm SA, a
realizar-se entre os dias 20a24 de novembro de 2017. Estima-se um publico de
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aproximadamente 300 pessoas, entre alunos desta e de outras instituicdes, professores e
profissionais da area.

Fazem parte das atividades programadas para esta edicdo: 8 palestras e 4 falas curtas
realizadas por profissionais da area e afins, para promover discussées e ampliar a visdo do
publico quanto as questdes que envolvem a atividade de Design; oficinas e mini-cursos
ministrados por alunos e professores para compartilhamento de conhecimento, proporcionando
a troca de saberes para uma formagdo mais completa; iniciagao cientifica, que abrira espaco
para que estudantes de Design possam apresentar artigos, estimulando o interesse destes por
pesquisas cientificas; exposi¢do de trabalhos digitais, graficos e tridimensionais realizados no
decorrer do curso, apresentando ao publico em geral uma visdo das disciplinas e
potencialidades do curso de Design; Hackathon que ¢ um evento que retine programadores e
designers para desenvolvimento de solugbes para problemas cotidianos em formato de
maratona de modo que possa integrar todas as areas do curso.

Para esta terceira edi¢do do evento, foi escolhido o tema “Expans&o”, que devera nortear todas
as atividades, como tematica central. Porém este ndo é um delimitativo dos contetidos,
podendo o tema ser tratado de forma indireta pelos participantes da semana académica.

A organizagéo da terceira edigdo da Brainstorm SA iniciou-se ainda no segundo semestre do
ano de 2016. A equipe formada por alunos do curso de Design e professores apoiadores esta
dividida em comissbes com diferentes fungées. Esta divisdo de tarefas facilita a realizacdo de
agoes e permite que cada grupo se dedique a uma parte da organizagdo. Reunidées com toda a
equipe sao realizadas semanalmente para que todos possam se inteirar do que estd sendo
realizado pelos colegas, para debaterem questes referentes ao evento e para serem
decididas as proximas tarefas a serem realizadas.

Dessa forma, além de todo o conhecimento adquirido com o evento, os alunos também
vivenciam a experiéncia de trabalhar em conjunto, engajando-se em atividades

complementares a academia.

Atividades | Més1 | Més2 | Més3 | Més4 | Més5 | Més6 | Més7 | Més 8 | Més 9 | Més 10 | Més 11 | Més 12
1 X X X X
2 X X X X X X
3 X X X

Descri¢ao das atividades:
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Atividade 1: Reuniées para definigdo do projeto (estrutura e ‘comissdes’ de trabalho);
Tramitag&o do projeto. Cada atividade tem sua determinada comissao para realizar a mesma.
Atividade 2: Contatos e/ou reunides para definicao da programagao do Evento; Busca por
patrocinadores; Contatos com os participantes/convidados: Desenvolvimento do material de
divulgagédo. Cada atividade tem sua determinada comiss&o para realizar a mesma

Atividade 3: Organizagdo da semana:; Preparagdo, acompanhamento e realizagdo da

BrainstormSA; Avaliagdo do evento. Cada atividade tem sua determinada comisséo para
realizar a mesma

Sera necessario o Auditério principal para realizagao das palestras/falas, 2 mini-auditorios para

a realizagao das apresentagées dainiciacéo cientifica e utilizagéo das salas de aula do curso
para a realiza¢ao das oficinas.

Item Discriminagao Quantidade Valor(gg)itério VaI?I;;')otal
1 (i) passagens 6 66,55 399,30
2
3
4
5

Seguindo os principios de ensino de qualidade tradicionais desta instituigdo buscamos, com a
Brainstorm SA, promover a integracéo, interlocugdo e interdisciplinaridade através da reunizo
de académicos, docentes, profissionais e empresas, com debates, troca de conhecimentos e
experiéncias, e a manutengdo de contatos; além disso, também disseminar o ensino do Design

desta instituicdo aos alunos de outras instituigées, profissionais da area e a comunidade em
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geral, com palestras, oficinas/workshops, iniciagdo cientifica e exposigao de trabalhos
académicos, o que a capacita a atrair um publico amplo e diversificado.

Nesta terceira edigdo, busca-se novos assuntos e diferentes perspectivas, visando ampliar o

repertorio dos participantes com novas referéncias, e assim, complementando, enriquecendo e
potencializando a formagéo académica.

Tipo de avaliagao utilizada:

() Quantitativa.

(x) Qualitativa.

() Mista.

Instrumentos/procedimentos utilizados: s
() Entrevistas () Seminarios

() Reunides () Questionarios

() Observagoes (x) Controle de Frequéncia

() Relatérios () Outro(s). Especificar.

Descri¢do de procedimentos para avaliagao:

Controle de Frequéncia

Periodicidade da avaliagao:

( ) Mensal () Trimestral

() Semestral (x) Ao final do projeto
Sujeito(s) que realiza(m) a avaliacio:

(x) Coordenador ( ) Ministrante

(x) Colaborador ( ) Palestrante

() Participantes (Estudantes/servidores)

CARDOSO, Rafael. Design para um mundo complexo. Sdo Paulo: Cosac Naify, 2012.
COUTO, Rita Maria de Souza. Escritos sobre Ensino de Design no Brasil. Rio de Janeiro:
Rio Books, 2008.
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FRASCARA, Jorge. Communication design: principles, methods, andpractice. New York:
Allworth Press, 2004,

SILVA, Tomaz Tadeu da. Documentos de Identidade: Uma introducao as teorias do curriculo.
Belo Horizonte: Auténtica, 3. Ed., 2011



 Alexandre Verginio Assungéo
Coordenador do Curso de
Bacharelado em Design
SIAPE 0274663

ALEXANDRE V ASSUNCAO
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PARECER COLEGIADO/COORDENAGCAO/AREA
gA-aprovado ( ) reprovado

s
Parecer:
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PARECER DIREGAO/DEPARTAMENTO DE ENSINO

) aprovado ( ) reprovado
Parecer:

21, 8

Em reuniao

—

S /// N I
/M W Rubinei de Servi F
erear
7 ,P /

Biretor de Ensino
DiregéoIDepart}ame/EKsino SIAPE 2543889
-

IESul  Campus Pelntac

PARECER DIREGAO/DEPARTAMENTO DE ADMINISTRAGAO E PLANEJAMENTO

(¥ aprovado ( ) reprovado
Parecer: PRASHREINS SR CUSEADAS o aNTRe B CYSTOS  DjedV

Em reuniao: 02 / J0/\%
Fabiane Konrad Rediess
Diretora de
Administracao e Planejamento

SIAPE 2613710
St > {FSul Campus Pelotas

Dire¢ao/Departamento de Administragao e Planejamento

PARECER DIREGAO-GERAL DO CAMPUS

(9 aprovado ( ) reprovado
Parecer: Q acosel O

Em reuniao:()21 /01_Z0 /%

\_//

Carlos Je?ﬁ?Anghinoni Corréa
Siape: 2109861 \

LY
Diretor-Geral ; \
IFSul - Campus Pelotas \\EN
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Diretor-geral
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(-\/) aprovado ( )reprovado
Parecer:

B& Q wrui@

Em reuniao: l_ol_)_Q_l&

746-yi’tor de Ensino

A

Guilhefme Ribeiro Rostas \“ N
Pré-Reitor de Ensino

Instituto Federal Sul-rio-grandense
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