MINISTERIO DA EDUCAGAO
SECRETARIA DE EDUCAGAO PROFISSIONAL E TECNOLOGICA
INSTITUTO FEDERAL DE EDUCAGAO, CIENCIA E TECNOLOGIA SUL-RIO-GRANDENSE
PRO-REITORIA DE ENSINO

FORMULARIO PARA APRESENTACAO DE PROJETOS DE ENSINO

Uso exclusivo da PROEN

CAMPUS:
Pelotas

a) Titulo do Projeto:

OFICINA DE LEGO MINDSTORMS COMO FERRAMENTA DE APOIO AO
DESENVOLVIMENTO DE LOGICA (Segunda Edigio)

b) Resumo do Projeto:

A oficina de Lego MindStorms, como ferramenta de apoio ao desenvolvimento de légica,
tem a proposta de realizar o desenvolvimento de projetos de construgdo de robds que
permitam ir além da montagem de pegas, mas que possam desenvolver também a
programagao de estruturas de agdo. A proposigdo de desafios para serem solucionados

pelas diversas equipes que serdo constituidas, também fardo parte das atividades a serem
desenvolvidas.

c) Caracterizagdo do Projeto:

Classificacdo e Carga Horaria Total:

( ) Curso/Mini-curso | ( )Palestra () Evento ( X) Outro

Oficina, com desafios a serem

concluidos pelos participantes.

Carga horaria total do projeto: 24 horas/aula.
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d) Especificacdo do(s) curso(s) elou areas elou Departamentos/Coordenadorias
envolvidos:

Curso de Tecnologia em Sistemas para Internet.

Vinculagdo com disciplinas do(s) curso(s)/area(s):

O projeto de ensino esta vinculado diretamente a uma disciplina ou a varias disciplinas (projeto
interdisciplinar)?
( X) Sim. () Nao.

Qual(is)? Logica de Programagéo e Estrutura de Dados.

Articulagao com Pesquisa e Extensio:

O projeto de ensino podera gerar alguma agéo de pesquisa e extens&o no futuro?

(X) Sim. () Nao.

Em caso afirmativo, como se dara esse encaminhamento?

Ao final da oficina seré realizada uma comparagéo entre os alunos que participaram da oficina

e 0s que nao participaram, para verificar retengdo, evasdo e notas. A partir desta anélise

podera ser encaminhada uma agéo de pesquisa.

Vinculagdo com Programas Institucionais:

O projeto de ensino esta atrelado a algum Programa Institucional?
( X) Sim. () Nao.
Em caso afirmativo, cite o(s) programa(s).

Planejamento de Agdes Estratégicas para Combate a Evaséo e Retengdo do IFSul.

e) ldentificacdo da equipe, com a fungéo e a carga horaria prevista:

Coordenador 1

Nome Ricardo Santos Lokchin

Lotacao: Campus Pelotas/CSTSI

SIAPE: 2275695

Disciplina(s) que ministra / atividade administrativa: Logica de Programacéo,

Programacao |, Informatica Basica. Supervisdo da Monitoria de Logica de Programacao.

Formagdo Académica (Informar formagao completa):

Graduacgao: Bacharel em Andlise de Sistemas
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Programa de Formagao Pedagogica para Disciplinas do Curriculo Técnico/Tecnologico.
“Especializagéo: em Gestao Escolar.
Mestrado: em Educacéo.

Doutorado:

Contato:
Telefone campus: (53) 21231144
Telefone celular: (53) 99102-0266

E-mail: lokchin@gmail.com

Coordenador 2

Nome Paulo Henrique Asconavieta da Silva

Lotagdo: Campus Pelotas/CSTSI

SIAPE: 2105350

Disciplina(s) que ministra / atividade administrativa: Estrutura de Dados, Tecnologias em
Redes de Computadores. Coordenador do Curso Superior de Tecnologia em Sistemas para
internet.

Formagéao Académica (Informar formagéo completa):

Graduagao: Bacharel em Analise de Sistemas

Programa de Formagao Pedagdgica para Disciplinas do Curriculo Técnico/Tecnologico.
Especializacdo: em Educagao Continuada e a Distancia.

Mestrado: em Tecnologia.

Doutorado: em Ciéncia da Computagéo.

Contato:
Telefone campus: (563) 21231144
Telefone celular: (563) 98117-9491

E-mail: paulohas@pelotas.ifsul.edu.br

Observaggo: se o projeto de ensino apresentar mais de 01 coordenador seréd necesséario
replicar a tabela acima. A carga horaria do Coordenador sera a carga horéria do projeto de

ensino.
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Demais membros

Nome Fungao CH prevista
Paulo Asconavieta Ministrante 24
Ricardo Lokchin Ministrante 24
André Caruso Ministrante 24
Alex Maas Blank Monitor 24
Matheus Soares de Sousa Monitor 24

A oficina de Lego MindStorms terd como desafio ser uma ferramenta de apoio aos estudantes

na organizagdo do pensar com légica, utilizando-se para isto dos mecanismos de montagem de

robés com as mais variadas pegas, onde estéo incluidos alguns sensores de estado.

Para os cursos da area de Tl uma das principais necessidades, sendo a maior, é a utilizagcao

da légica de procedimentos. Freqiientemente os estudantes chegam no curso com grandes
dificuldades de organizar sua Iégica de pensamento e consequentemente realizar programagao
em linguagens de computagdo. Tal fato, em parte, é consequéncia do sistema de ensino
atualmente praticado na grande maioria das escolas de ensino fundamental e médio, que
privilegiam o decorar contetidos ao invés do pensar/refletir sobre o conhecimento. Estas
dificuldades que os estudantes apresentam acabam por se refletir em retengédo e evasédo em
niveis maiores que os desejaveis.

A proposta de contribuir com o aprofundamento do pensar/refletir e assim melhorar a qualidade
da légica de cada estudante, através da utilizagdo da montagem de robés programaveis dos
kits da Lego MindStorms, sera um dos principais desafios desta oficina.

A possibilidade de conectar pegas de diferentes caracteristicas e dimensées, por si sé ja coloca
em agdo a logica de procedimentos na montagem dos robds, além de contribuir com o
desenvolvimento da I6gica espacial dos estudantes. Em um segundo momento a programacéo
de agbes dos robds construidos ird gerar novas possibilidades de aplicagédo da légica, quando
serdo utilizados softwares de programagdo especificos, tanto para plataforma
desktop/notebook quanto para dispositivos méveis (celulares e tablets).

Outras competéncias que serdo exploradas nas oficinas serdo o trabalho em equipe, a gestéo

do tempo e a busca da solugdo de desafios, permitindo um aprimoramento dos participantes
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nestas areas, que contribuirdo na continuidade do restante do curso e também em sua vida
- profissional.

As atividades a serem desenvolvidas na oficina terdo o desafio de contribuir com o

aperfeicoamento dos estudantes participantes, de forma que possam se sentir mais motivados

para a construgéo de conhecimentos técnicos e suplantar possiveis dificuldades encontradas
na area de légica.

Geral: Contribuir com o aprofundamento do processo de Iogica dos estudantes participantes da
oficina, para que tenham maiores facilidades na continuidade do curso, no que se refere as
linguagens de programagéo.

Especificos:
- Aprimorar o processo de Iogica, necessario para a continuidade do curso.

- Diminuir a retengéo e a evasdo na medida em que os estudantes participantes se sintam mais
motivados com o processo de pensar/refletir envolvido na oficina.

- Criar ambiente de incentivo ao trabalho em equipe, a gestédo do tempo e a busca da solugéo
de desafios.

1. Seréo criados 3 grupos de trabalho, com no maximo 4 componentes cada grupo.

2. Cada grupo tera que desenvolver as atividades de montagem, programacgéo e conexao,
propostos como desafios em cada encontro.

3. Cada encontro tera a duragéo de 2 horas/aula.

4. Os horarios disponiveis serdo:

e Quinta-feira, das 08h as 9h45m, no laboratério 6 do CSTSI.

5. Serao utilizados 4 kits do Lego MindStorms para o desenvolvimento das atividades.

6. Os estudantes serdo acompanhados pelos professores e monitores responsaveis pelo
projeto ao longo de todos os encontros.

7. Serao realizados trabalhos de pesquisa para a solugao dos problemas que forem sendo
gerados.

8. Serao propostos desafios de montagem e programacgdo aos grupos, assim como
competi¢coes entre os grupos.

9. Sera realizado um acompanhamento dos estudantes participantes para identificar o nivel
de retengéo e evasdo em relagéo aos néo participantes.
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Atividades Setembro | Outubro | Novembro | Dezembro
Atividade 1 - Construgédo de robés X

Atividade 2 - Conexao entre computador e
robd A

Atividade 3 - Programacéo de blocos de X

. X X
acao
Atividade 4 - Desafios

Atividade 5 - Competigdes entre grupos X

Descrigao das atividades:

Atividade 1: Construgéo de robds — Montagem de diversos modelos de robés

Atividade 2: Conexdo entre computador e robd — Estabelecimento de conexdo entre os robds
montados e computador.

Atividade 3: Programacgéao de blocos de agéo — Utilizagdo do ambiente de programacao por
blocos do Lego Mindstorms.

Atividade 4: Desafios — Proposigdo de resolucdo de desafios a serem solucionados pela logica
de programacgao por blocos.

Atividade 5: Competi¢bes entre grupos — Competigdo entre os grupos das diversas turmas
oferecidas.

Sera utilizado o laboratério 6 do Curso Superior de Tecnologia em Sistemas para Internet do
Campus Pelotas, assim como 4 kits do Lego Mindstorms.

Quantidade Valor Unitario Valor Total

(R$) (R$)

Item Discriminagao




Sao esperados melhorias no rendimento dos estudantes participantes, nas disciplinas do curso

que envolverem logica de programagio, assim como na motivagdo para a continuidade do
curso.

Tipo de avaliagao utilizada:

() Quantitativa.
() Qualitativa.
( X) Mista.

Instrumentos/procedimentos utilizados:

() Entrevistas () Seminarios

() Reunides ( X) Questionarios

( X) Observagoes ( X') Controle de Frequéncia
() Relatorios () Outro(s). Especificar.

Descricdo de procedimentos para avaliacido:

Ao final da oficina sera realizada uma comparagao entre os alunos que participaram da oficina

€ 0s que nao participaram, para verificar retencéo, evaséo e notas.

Periodicidade da avaliagao:

( ) Mensal

( ) Semestral

() Trimestral

( X') Ao final do projeto

Sujeito(s) que realiza(m) a avaliacio:

( X') Coordenador
( ) Colaborador

() Participantes (Estudantes/servidores)

( X') Ministrante

( ) Palestrante




Guia do Usuario MindStorms EV3 — http://www.lego.com — Pesquisado em 02/03/2016.

Ferrari, Mario; Ferrari, Guilio. Building Robots With Lego Mindstorms. Syngress Digital. 2013.
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PARECER COLEGIADO/COORDENAGAO/AREA

() aprovado () reprovado
Parecer:

Em reuniﬁo:”ﬂlﬂgjﬂ

Paulo Henrique Asconavieta
M Coordenador do Curso Superior
em Sistemas para a Internet

IFSUL - Campus Pelotas

Coordenagéo

PARECER DIREGAO/DEPARTAMENTO DE ENSINO

P{aprovado () re7rovado

~

Parecer: V 7 }f//i’l»{/ p{/{/‘gﬁ’%ﬁ% %VZ’ /f V((/ WO ‘/Cfl'( g//,q/ W gpetles et I? ‘éf‘%/’w) 4
v (/ [/“’/(/“/'M (C p’ "/C/V/// 1EPr) Q’{[“ﬂ/ VLM ?/l/{/l é’f/“}jcl/}/%/ Mt‘// CA Y (’('{7

) ; O g{,rg 2
Em reuniao: _Z@/il' Ll //, Wl LG VR 2D W . O\kLJ\AJ

/ Jiilio)César Mesquiia Ruzicki

Al Chef(;/do Departamento de Ensing erVD/
1 da/Graduag:o ‘e P6s’ graduacao RUb[KEI de S Ferraz

/]
s \w,:éf/"
T VWV

E-2674661 Siape: 2543889
R AT Diretor de Ensino 2&/07/‘“
DiregéoIDepartamento de Ensino IFSul - Campus Pelotas

PARECER DIREGAO/DEPARTAMENTO DE ADMINISTRAGAO E PLANEJAMENTO!

(N aprovado ( ) reprovado _ ,
Parecer: e ACoLpo, TENDO @M VSTA NAD HAUR  PREVISAS DE
. i |
RECIRSOS PN A CEL RCSS.
Em reunio: —b?'gl—-og I_lf)r Fabiane Konrad Rediess

Diretora de
Administragdo e Planejamento

(ABSInaturea « IT8IAPE 2613710
/ CLW IFSul Campus Pelotas

Diregado/Departamento de Administragio e Planejamento

PARECER DIREGAO-GERAL DO CAMPUS

() aprovado ( ) reprovado

Parecer: j)e &q*;‘@/@

Em reunidao: g 144 120 ]

Diretc{ -geral

Carlos Jesus Anghinoni Corréa
Siape: 2109861
Diretor-Geral
IFSul - Campus Pelotas
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(/) aprovado ( ) reprovad
Parecer: ’

Em reuniao: 4_040_/ﬁ

Prf-reitqr”&e Ensin/c;

L
Ribeiro Rostas

pro-Reitor de Ensino
Instituto Federal Su\-rio~grandense
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Ricardo Santos Lokchin
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Paulo Henrihue makieta da Silva
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