MINISTERIO DA EDUCACAO
SECRETARIA DE EDUCAGAO PROFISSIONAL E TECNOLOGICA
INSTITUTO FEDERAL DE EDUCAGAO, CIENCIA E TECNOLOGIA SUL-RIO-GRANDENSE
PRO-REITORIA DE ENSINO

FORMULARIO PARA APRESENTACAO DE PROJETOS DE ENSINO

REGISTRO SOB N°:
Uso exclusivo da PROEN PI€ 2ot Pec0s4

CAMPUS: Pelotas

a) Titulo do Projeto:
Oficina de Unity3D - Mobile & Touch

b) Resumo do Projeto:

Curso de desenvolvimento de games para smartphones utilizando a ferramenta Unity3D. Envolve programacéo e
a possibilidade de exportar o game para a plataforma Android.

c) Caracterizagao do Projeto:

Classificagao e Carga Horaria Total:

( X') Curso/Mini-curso | ( ) Palestra ( ) Evento () Outro

Carga horaria total do projeto: 10hs

envolvidos:

Curso de Tecnologia em Sistemas para Internet.




Vinculagao com disciplinas do(s) curso(s)/area(s):

O projeto de ensino esta vinculado diretamente a uma disciplina ou a varias disciplinas (projeto
interdisciplinar)?
(X) Sim. () Nao.

Qual(is)? Logica de Programagéo e Linguagem e Programacéo para Animac&o WEB.

Articulagdo com Pesquisa e Extensio:

O projeto de ensino podera gerar alguma ag&o de pesquisa e extensdo no futuro?
() Sim. ( X)) Nao.

Em caso afirmativo, como se dara esse encaminhamento?

Vinculagdo com Programas Institucionais:

O projeto de ensino esta atrelado a algum Programa Institucional?
() Sim. (X ) Nao.

Em caso afirmativo, cite o(s) programacs).

e) lIdentificagcdo da equipe, com a funcgéo e a carga horaria prevista:

Coordenador (docente ou técnico-administrativo do IFSul)

Nome: Elisio Bender de Leon
Lotagao: CTSI
SIAPE: 2310328

N

Disciplina(s) que ministra / atividade administrativa: Linguaggm e Prng/amagéo para Animagéo

WEB, Linguagem e Programac&o Orientada a Objetos, Linguagens e Tecnologias €

/

ecnologias em Redes de
Computadores.




| Formagao Académica

Graduagéo: Bacharel em Sistemas de Informagao (Feevale - Novo Hamburgo/RS)
Especializacgio:

Mestrado: Mestre em Modelagem Computacional (FURG - Rio Grande/RS)
Doutorado:

Contato:
Telefone campus: (53) 2123-1144
Telefone celular: (53) 99128-2002

E-mail: elisioleon@pelotas.ifsul.edu.br

Observagédo: se o projeto de ensino apresentar mais de 01 coordenador sera necessario

replicar a tabela acima. A carga horaria do Coordenador sera a carga horaria do projeto de
ensino.

Demais membros

Nome Funcao CH prevista
Elisio Bender de Leon Coordenador 10h

]

Observagdo: a carga horaria prevista é em horas-aula semanais e a fungdo pode ser
Coordenador, Colaborador, Participante, Ministrante ou Palestrante.

Foi identificado pelos alunos e professores do CTSI o grande interesse em aprender a desenvolver jogos
utilizando a ferramenta Unity3D. Por essa razdo, esse curso vem possibilitar aos alunos ter a autonomia na

construcado de games e estar mais envolvido, engajado nesse segmento de Tl que cresce cada vez mais.

Possibilitar os alunos se familiarizarem mais com a programacao de jogos e etapas de construcéo.

Esse curso vem com a proposta de contribuir o aprendizado na construcdo de g?zes direcionados para

smartphones. Propiciando aos alunos reforco na l6gica de programagéo, utilizan y:/omo meio incentivador o




desenvolvimento de games para smartphones. Os professores que participardo do curso, estardo mais
familiarizados com a tecnologia, propiciando maiores oportunidades de trabalhos de concluséo nessa tecnologia.

Contribuir com o aprofundamento do processo de desenvolvimento de games dos estudantes participantes do

curso, para que tenham maiores facilidades na continuidade do curso, no que se refere as linguagens de
programacao.

- Aprendizagem no desenvolvimento de games.

- Diminuir a retengo e a evasao na medida em que os estudantes participantes se sintam mais motivados com o}
processo de pensar/refletir envolvido no curso.

- Criar ambiente de incentivo ao trabalho de desenvolvimento de games.

I. Serd apresentada a fundamentagdo tedrica necesséria para o desenvolvimento de games ¢ a
ferramenta Unity3D.

2. Cada individuo terd que desenvolver as atividades de montagem e programagio, propostos como
desafios em cada encontro.

3. Cada encontro terd a duracio de 5 horas/aula.

4. Os horarios disponiveis serdo:

¢ Segundas-feiras, das 18h até 22h, no laboratério 1 do CTSI.
* Quintas-feiras das 18h até 22h, no laboratério 1 do CTSI.

5. Serfo utilizados os PCs do laboratério, onde ja esta instalada a ferramenta Unity3D(utilizada
durante o semestre do CTSI).

6. Serdo ofertadas 22 vagas, sendo 11 vagas para PCs do proprio laboratorio e mais 11 vagas para
alunos que trardo Notebook. Os alunos que trardo Notebook, deverdo trazer a Gltima versio do
Unity3D Personal 5.6 ja instalado que poderdio pegar no enderego: https://unity3d.com

7. Os estudantes serfio acompanhados pelo professor responsavel pelo projeto ao longo de todos os
encontros.

8. Serdo propostos desafios de montagem e programagio.

9. Serd realizado um acompanhamento dos estudantes participantes durante o treinamento.




Atividades

26/06/2017

29/06/2017

1

X

2

Descrigao das atividades:

Atividade 1: Fundamento teorico e ferramenta Unity3D

Atividade 2: Desenvolvimento do game e exportar para plataforma android.

Sera utilizado o laboratério 1 do TCI, onde j& possui instalado nos computadores o software necessario para esse
curso. O software Unity3D Personal é gratuito, livre de licenca.

Discriminacio

Quantidade

Valor Unitario

(R$)

Valor Total

(R$)

O A WIN|-~




Tipo de avaliagio utilizada:

( ) Quantitativa.
( X') Qualitativa.
( ) Mista.

Instrumentos/procedimentos utilizados:

( ) Entrevistas ( ) Seminarios

( ) Reunides ( ) Questionarios

( ) Observagoes () Controle de Frequéncia
( ) Relatorios ( X') Outro(s). Especificar.

Trabalho apresentado no final do curso.

Descri¢do de procedimentos para avaliagéo:

Ao final do curso os alunos devem entregar o projeto de game desenvolvido para uma avaliag&o exportado para a
plataforma Android.

Periodicidade da avaliacio:
( ) Mensal ( ) Trimestral
( ) Semestral ( X) Ao final do projeto

Sujeito(s) que realiza(m) a avaliagio:

( X') Coordenador ( ) Ministrante
( ) Colaborador ( ) Palestrante

() Participantes (Estudantes/servidores)

Unity3D https://unity3d.com — Pesquisado em 20/05/2017.

HIRATA, Andrei. Desenvolvendo Games Com Unity 3D, Ciéncia Moderna, SP, 2011.
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