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Informar o nimero de registro do projeto de ensino.

a) Titulo do Projeto:
OFICINA DE UNITY3D - ETAPA1
b) Resumo do Projeto:

Curso de desenvolvimento de games para smartphones, utilizando a ferramenta Unity3D. Para propiciar
recursos necessarios para a construgdo, programagéo de games e exportar o projeto para a plataforma

Android. Dessa forma habilitar o aluno a ter autonomia na construgao de games para a plataforma mobile.

c) Classificagéo, Carga Horaria, Equipe e Custo Global do Projeto:

Classificagao e Carga Horaria Total:

( X') Curso/Mini-curso | ( ) Palestra () Evento () Outro

Carga horaria total do projeto: 10hs

Coordenador

Nome: Elisio Bender de Leon

Lotagao: 22 vagas
SIAPE: 2310328

Demais membros




Nome Funcao CH cumprida
Elisio Bender de Leon Coordenador 10 horas

Observagéo: a carga horaria prevista é em horas-aula semanais e a fungdo pode ser
Coordenador, Colaborador, Participante, Ministrante ou Palestrante.

Listar apenas os membros que seréo certificados.

Custo Global do Projeto

I 1O COIM © olel ialcan

Sem custo o curso.

Foi identificado pelos alunos e professores do CTSI o grande interesse em aprender a desenvolver jogos

utilizando a ferramenta Unity3D. Por essa razdo, esse curso vem possibilitar aos alunos ter a autonomia na
construgdo de games e estar mais envolvido, engajado nesse segmento de TI que cresce cada vez mais.
Possibilitar os alunos se familiarizarem mais com a programagao de jogos e etapas de construgéo.

Esse curso vem com a proposta de contribuir o aprendizado na construgdo de games direcionados para
smartphones.

Sera um curso pratico, com as atividades a serem desenvolvidas na sala de aula terdo o desafio de contribuir com
o aperfeicoamento dos estudantes participantes na area de Tl, suplantando possiveis dificuldades encontradas na
area de construcéo de jogos.

e

Os alunos alcangaram o objetivo de terem autonomia no desenvolvimento de games simples para android

utilizando a ferramenta Unity, que é apresentada na disciplina de Linguagem de Programac&o para Animacgao
Web, ministrada pelo professor Elisio Bender de Leon.

O curso foi desenvolvido totalmente pratico, possibilitando aos alunos que possam disseminar o conhecimento

adquirido para os demais colegas que ndo compareceram ao curso.
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Fundamento  tedrico e %
ferramenta Unity3D
Desenvolvimento do game
e exportar para plataforma X
android.

Descricao das atividades:

(F

Foi apresentado a fundamentagdo tedrica necessaria para o desenvolvimento de games ¢ a
ferramenta Unity3D.

Cada individuo teve que desenvolver as atividades de montagem e programagio, propostos como
desafios em cada encontro.

Cada encontro teve a duragé@o de 5 horas/aula.

Foram utilizados os PCs do laboratério, onde ja estd instalada a ferramenta Unity3D(utilizada
durante o semestre do CTSI).

Foram ofertadas 22 vagas, sendo 11 vagas para PCs do proprio laboratério e mais 11 vagas para
alunos que trouxeramseus Notebook. Os alunos que trouxeram Notebook, tiveram que trazer a
tltima versdo do Unity3D Personal ja instalado.

Os estudantes foram acompanhados pelo professor responsavel pelo projeto ao longo de todos os
encontros.

Foram propostos desafios de montagem e programagio.
Foi realizado um acompanhamento dos estudantes participantes durante o treinamento.

Unity3D https://unity3d.com — Pesquisado em 20/05/2017.

HIRATA, Andrei. Desenvolvendo Games Com Unity 3D, Ciéncia Moderna, SP, 2011.
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