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a) Titulo do Projeto:

3? Edicao da Brainstorm S. A. — Semana Académica do Design IFSul

b) Resumo do Projeto:

A Brainstorm S. A. é a Semana Académica genuina do curso de Design do IFSul, sendo esta a
sua terceira edicdo (20 a 24/11/2017). O evento conta com oficinas, palestras, exposicdes e
workshops sobre design em seus diversos dominios, a se realizar nos frés turnos (manha, -

tarde e noite) durante uma semana.

¢) Classificacao, Carga Horaria, Equipe e Custo Global do Projeto:

Classmcagao €. CargajHorarla Total: :

()Curso/Mml—curso ()Palestra (X)Evénto ()Outré(.l,é?spebiﬂcar).

Carga horaria total do projeto: 50h

Coordenador

Nome: Alexandre Verginio Assun¢ao

Lotagdo: Pelotas / Design
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SILPE: 274663

- Nome Fungao CH Cumprida
Alexandre Verginio Assungfio / | Coordenador 20h
| Mariana Piccoli Colaborador "~ 20h
: Lucas Pessoa Pereira 7 Colaborador 20h
| Jessica Rodrigues Esteves ~ 1 Colaborader | 20h
Renata Barbosa Porcellis da Silva < Colaborador 20h
Sandro Ismar Tavares Peres Jinior ~ Colaborador 140h
Nathalia Coelho” | Colaborador | 140h
Liader Soares ~ Colaborador 140h
Renan Noble Marques - Colaborador 140h

399,30 (passagens)

A area do Design do IFSul - Campus Pelotas, historicamente, encontra-se em constante

aprimoramento, seja no que concerne ao perfil de seus cursos, as instalagdes, ao corpo
docente ou ao proprio curriculo dos cursos. O curriculo, conforme Silva (2011, p.15), “é sempre
o resultado de uma selegdo: de um universo mais amplo de conhecimentos e saberes
seleciona-se aquela parte que vai constituir, precisamente, o curriculo”. E preciso cuidado,
e¢éc ndc sc au
paradigmas e formulas ultrapassadas e descontextualizadas. Peic contrério, o exercicio desid
‘selecao’ deve ser sempre reflexivo e critico, sugerindo opgbes coerentes com o contexto e
com a necessidade de formagdo de um profissional que alie conhecimentos técnicos

especificos, com capacidade de gestdo, de critica e que oriente o seu trabalho com
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cor‘usciéncia, engajamento politico-social, sensibilidade e viséo coletiva decorrente da cultura

(COUTO '20.0'8"C'ARDOSO 2012; FRASCARA, 2004).

Vssando o aprimoramento do conhecimento a ser construido no decorrer do curso este

-. .pro;eto objetlva além de propiciar aos alunos o contato constante e diverso com o universo
: '_ul_tlplo do Design, também promover mais um ambito de discusséo, informagéao e reflexao

‘sobre a area.

Seguindo os principios de ensino, pesquisa e extenséo de qualidade a 3% Edigéo da Brainstorm

S. A. — Semana Académica do Design IFSul procurou promover a integracéo, a interlocugéo e
a interdisciplinaridade através da reunido de académicos, docentes, profissionais e empresas,
com debates, troca de conhecimentos e experiéncias; além disso, também buscou disseminar
o ensino do Design aos alunos de outras instituicdes, profissionais da area e a comunidade em
geral, com palestras, oficinas/workshops, iniciagdo cientifica e exposicdo de trabalhos
académicos, 0 que atraiu um publico amplo e diversificado. As atividades desenvolvidas
tiveram como finalidade o desenvolvimento profissional e académico dos estudantes atuais do
curso e de area e afins (além de alunos egressos e de outras instituictes).

Nesta terceira edicéo, buscaram-se novos assuntos e diferentes perspectivas, visando ampliar
o repertorio dos participantes com novas referéncias, e assim, complementando, enriquecendo
e potencializando a formagdo académica, com discussdes, reflexdes e ftrocas de
conhecimentos interdisciplinares e interinstitucionais acerca das areas de Design Grafico,
Design Digital e Design de Produto. Também foi fomentado o incentivo a pesquisa e iniciacéo
cientifica por meio de apresentacdes de artigos e trabalhos cientificos.

Gombiciiar de modo preciso e claro os resultados obtidos, comparando-os com o) objelivo(s

o proweto).

A 32 Edicdo da Brainstorm S. A. — Semana Académica do Design IFSul procurara disseminar o

ensino do Design desta instituicdo aos alunos de outras instituicdes, profissionais da area e a

comunidade em geral, com palestras, oficinas/workshops, iniciagao cientifica e exposigdo de
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; tra‘nalhos académicos, visando ampliar o repertério dos participantes com novas referéncias, e

assim, comp!e'mentando, enriguecendo e potencializando a formagao académica.

“Atividades Jan Fev Mar Abr Mai Jun Jul Ago Set Out Nov Dez

1 X X X
2 X X X X X X
3 X X X

Descricao das atividades:

Atividade 1. Réuniées para definicdo de projeto (estrutura e “comissdes” de trabalho);
tramitagao de projeto.

Atividade 2: Contatos e/ou reunides para definigdo da programacéo do Evento; Busca por
patrocinadores; Contatos com os participantes/convidados; Desenvolvimento do material de
divulgagao. Cada atividade tem sua determinada comissao para realizar a mesma

Atividade 3: Organizagao da semana; Preparagdo, acompanhamento e realizacédo- da
BrainstormSA; Avaliagcdo do evento. Cada atividade tem sua determinada comissdo para

realizar a mesma.

CARDOSO, Rafael. Design para um mundo complexo. Sdo Paulo: Cosac Naify, 2012,

COUTO, Rita Maria de Souza. Escritos sobre Ensino de Design no Brasil. Rio de Janeiro:
Rio Books, 2008.

FRASCARA, Jorge. Communication design: principles, methods, andpractice. New York:
Allworth Press, 2004.

SILVA, Tomaz Tadeu da. Documentos de ldentidade: Uma introducgéo as teorias do curriculo.
Belo Horizonte; Auténtica, 3. Ed., 2011

1 - Programacgao

2 — Oficinas
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P;/\,R'ECER COLEGIADO/COORDENACAO/AREA

i )Q:provado { ) reprovado
patocer: D X ORDO

.'Em reuniao: 02 /S 148

Alexandre Verginio Assungiio
, ' I Coordenador do Curso da
(Assina ﬁ)&carlm NO)  elame o desin
IF8d - cimpus Pelotas
\ i

or
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PARECER DIRECAO/DEPARTAMENTO DE ENSINO

provado ( ) reprovado - . .
Parecer:{’Wyd‘q’LJv RaFa wsl&é!{!%m
11
Em reunizo: 8180 [T otaﬁnm&'

IFSUL - CAMPUS PELOTAS
quita Ruzicki
o de Ensing
Pos graduacac

E 2674661
jotas

AP
paiipus
Dire¢cao/Departamento déFEur%sino

PARECER DIREGAO/DEPARTAMENTO DE ADMINISTRAGAO E PLANEJAMENTO(qjuando necnssario)

{<) aprovado ( ) reprovado
Parecer: DT ACORRO.

Em reuniﬁo:%__lo_ilfi_Q
Eahlane Konrad Redises
Diretora de
(£ istragao ¢ Planejamenio

[ 15734 . “y ~ . - o |
\ssinatura o (_,arnr‘i‘ﬁ’&f‘smps o137
! 155t Campns Pelotns

Direcdo/Departamento de Administragao e Planejamento

PARECER DIRECAO-GERAL DO CAMPUS

(®) aprovado ( }reprovado
Parecer: A\ co. @/

Carlos Jesus Anghinoni Gosrea
Diretor geral
SIAPE 2109861
Syl Campus Pelatas

Em reunido:2? 2 124G
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Maprovado ( ) reprovado

Parecer: (9 [\j_va{\AOb Jppoat;lo C,uufnf\()r’l/wk 12 QL/}ﬂ-L‘(/@B )P/OVCO"QQ

Em reunido:dl7 OS5 11%

(Ass!

Pré-reitor de Ensino

Veridiana Krolow Bosenbecker
Diretora de Politicas de Ensino 8 Inclus3o
IFSul - PROEN




ANEXO 1

BRAINSTORM
PALESTRAS

ay

SEG TER QUA QUI SEX

20711

2171

22711

235711

24711

ABERTURA NO
BAZAR DA CERVEJA

DOES IT WGRK?

Thiage Reis

Possible

Garupa Design

MOBILIARIO DIGITAL
E POSICIONAMENTO
MO MERCADO

Daniel Schon

FACA UM DESIGN
INTELIGENTE

Vinictius Costa
Brex0l

ABERTURA NO
BAZAR DA CERVEJA

PALESTRA X

De dentro
Para fora

PALESTRA X

De dentro
Puard fora

PALESTRA X

De dentro
Para fora

PASSOS TORTOS:
UMA EXBERIMENTACAD
POETICA-REFLEXIVA

MA CIDADE DE PELOTAS

Luana Detoni
Mariang Corteze

ABRERTURA NO
BAZAR DA CERVEJA

INTERVALC

INTERVALC

INTERVALO

INTERVALQ

ABERTURA NO
BAZAR DA CERVEJA

COMO NASCEM
AS BOAS IDEIAS?

André Lima
Agénda Boiuca

EMPREENDER OLJ
MNAQ EMPREENDER:
ElS A QUESTAD

Guitherme Parolin
Henrigue Dallmeyer

Cusca Studio

20 APRENDIZADOS
QUE TIVEMOS SOBRE
PAIDIAS SQCIAIS

EM 2017

Marine Barros
Incomum

PALESTRA X

De dentro
Pare fore

ABERTURA NO
BAZAR DA CERVEJA

FACA A COISA CERTA
COMO ENCARAR
NOSSOS SONHOS

DE FORMA MAIS
REALISTA

Marcos Coelho




MODELAGEM 3D
FORA DO PC

LEONARDO
BARIL!
BRANDI

TIE DYE
E STENCIL

ANIMACAQ NO BRASIL:
HISTORIA,
FERRAMENTAS
E TECNICAS

CAROLINE GARCIA DA ROSA
IGOR LOPES DONINI

COMQ TORNAR
SEV PROJETO
EDITORIAL UMA
EXPERIENCIA
DE DESIGN

WHATEVER,
IDEACAO E
METODOS
CRIATIVOS

ZINES E
COLAGEM
COMO MEIO
DE EXPRESSAO

VIVIAN
MACHADO
MADRUGA

MARIANA LEITE DE
ALMEIDA-MATHEUS
FETTER PELUFFO

MARCOS
COELHO




QUAL E O TEU BRINCAR -
BAGULHO? MEMORIA E

AUTO
;‘;g":f CRIACAO

NATHALIA ISADORA
OLIVEIRA DE LIMA
DA SILVA CARDOSO

OFICINA
LOW’B‘T A_RT: . . DE
ILUSTRACAO :
DIGITAL EM - AQUARELA
ESTILO '
PIXEL
ART

CATERINE

KEROULAINE DE DA SILVA
AVILA GOMES RIBEIRO




WORKSHOP
DE PESQUISA E
TESTE DE
USABILIDADE

DESENHANDO
RAPIDO EM 3D

NATHALIA
ALVES

LETIERRE
MELLO
DA SILVA

LIFE IS
A GLITCH

ENZO
PATELLI

MAPEANDO
JORNADAS
DE USUARIOS
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ANEXO 3
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