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a) Titulo do Projeto:

" Lego em agéo: integrando saberes e descobertas

b) Resumo do Projeto:

Por meio do projeto Lego em agéo: integrando saberes e descobertas, visa-se, utilizar os kits
Lego recebidos pelo Campus Avangado Jaguardo do IFSul nos processos de ensino e
aprendizagem do curso Técnico em Edificagbes, na modalidade integrado. Esses processos
serdo mediados por meio da robética educacional, a qual tem como principal objetivo propiciar
atividades pedagogicas praticas, experimentos e a promogéo de desafios. O que viabilizara aos
alunos o desenvolvimento da criatividade e do raciocinio l6gico com a montagem de um préprio
modelo de robd, que envolve também a motivagao, a colaboragao e a (re)construgéo.

c¢) Caracterizacdo do Projeto:

Classificacdo e Carga Horaria Total:

( x ) Curso/Mini-curso |( ) Palestra ( ) Evento ( ) Outro '
() Ciéncias Exatas e da Terra ( ) Ciéncias Bioldgicas ( ) Engenharias

~[( ) Ciéncias da Saude () Ciéncias Agrarias () Ciéncias Sociais Aplicadas
( X) Ciéncias Humanas () Linguistica, Letras e Artes ( ) Outros

Carga horaria total do projeto: 80




d) Especificagio do(s) curso(s) elou 4&reas e/oy Departamentoleoordenadorias
envolvidos: '

Curso Técnico em Edificagées, na modalidade integrado /Coordenadorja de Ensino.

Vinculagdo com disciplinas do(s) curso(s)/area(s):
O projeto de ensino esta vinculado diretamente a uma disciplina ou a varias disciplinas (projeto
interdisciplinar)?

(x) Sim. () Nao.

Qual(is)? Sociologia e Educacéo Fisica

Articulagdo com Pesquisa e Extensio:

O projeto de ensino podera gerar alguma acao de pesquisa e extensao no futuro?-
(x ) Sim. () Nao. ]

Vinculagdo com Programas Institucionais: |
O projeto de ensino est3 atrelado a algum Programa Institucional?

() Sim. ( x) Nao.

Em caso afirmativo, cite o(s) programacs).

e) Identificagido da equipe, com a fungdo e a carga horaria prevista:

Coordenador (docente ou técnicd-administrativo do IFSul)
Nome Catia Simone de Cardozo Xavier
Lotacdo Departamento Executivo
SIAPE: 2841447

Disciplina(s) que ministra / atividade administrativa:
PedagOgalSuperviséo pedagdgica

Formagio Académica
Graduag&o: Licenciatyra em Pedagogia (UFPEL)
Especializag:éo: Educacao (UFPEL)
Mestrado:

Doutorado:

Contato

Telefone campus: (53)999234801
Telefone celular:(53)984445700
E-mail: catiaxavier@ ifsul.edu.br




Coordenador (docente ou técnico-administrativo do IFSul)

Nome Werner de Andrade Miiller

Lotagdo JG-DIR DIRETORIA DO CAMPUS AVANCADO JAGUARAO

SIAPE: 2841447

Disciplina(s) que ministra / atividade administrativa:
Educacéo Fisica |, Educagao Fisica Il e Educacéo Fisica |l

Formacao Académica

Graduagao: Licenciatura em Educagéo Fisica (UFPEL)
Especializagéo:

Mestrado: Educacéo Fisica (UFPEL)

Doutorado:

Contato

Telefone campus: (53)999234801
Telefone celular:(53)981140258
E-mail: wernerm.uller@ifsul.edu.br

Demais membros [

Nome ' : Funcido CH prevista
Catia Simone de Cardozo Xavier Coordenador 2h
Werner de Andrade Miiller Coordenador 2h
Magda Santos dos Santos Colaborador 1h
|Lauro Luis Borges Junior Colaborador 1h

Observag&o: a carga horéria prevista é em horas-aula semanais e a funcdo pode ser
Coordenador, Colaborador, Participante, Ministrante ou Palestrante.

contemporanea e existem para aprimorar os processos de gestdo, formagéo e producéao das
instituicdes, bem como elevar a qualidade de vida das pessoas. Os avancgos tecnolégicos se
fazem evidentes na comunicagéo, no entretenimento, no trabalho e na relacéo da gestdo do
tempo. Em fungao disso, as tecnologias também tém influenciado e alterado os processos
educacionais no mundo e, em particular, no Brasil. Assim, quando inseridas no convivio escolar
tornam-se fator motivacional, uma vez que a maioria dos alunos atuais, denominados nativos
digitais (PRENSKY, 2001), utilizam intensamente as tecnologias no cotidiano.

No ambito da educagdo formal, ha diversas formas de inserir as tecnologias nos
processos de ensino e aprendizagem. No caso deste projeto, mediaremos esses processos por
meio da robética educacional. A robética educacional tem como principal objetivo proporcionar
a aprendizagem através de atividades pedagdgicas praticas, da experimentacdo e da
promogao de desafios. Além disso, consiste em caracterizar ambientes de aprendizagem com
kits de montagem compostos por diversas pecas, motores, atuadores, sensores, controlados
por um computador com software que permita programar o funcionamento dos modelos
montados, dando ao aluno a oportunidade de desenvolver sua criatividade com a montagem de
seu proprio modelo e envolve um processo de motivagéo, colaboragéo; construgdo e
reconstrucao.

Arobdtica educacional & um campo que vem tomando destaque nas escolas brasileiras,
pois atua nas diversas &reas do ensino, auxiliando os alunos na aprendizagem escolar,
tornando os processos de ensino mais praticos e agradaveis tanto para o professor quanto
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nissé rene em todas en da sociedade



para o aluno (FISTAROL et al, 2014). Segundo Zilli (2004), a robética educacional pode
desenvolver as' seguintes competéncias: raciocinio l6gico; formulagdo e teste de hipoteses;
relagées interpessoais; investigagdo e compreensao: representagéo e comunicacgéo; resolucéo
de problemas; aplicagdo das teorias formuladas a atividades concretas; criatividade: e
capacidade critica.

De acordo com Lieberknecht (2009), a robética ensina aos alunos determinados
conceitos, tais como: trabalho em equipe, companheirismo, interacao, cooperagao, lideranca,
criatividade, expressdo escrita e oral, organizagdo de tempo e do espago. Também facilita o
entendimento de disciplinas consideradas em grau de maior dificuldade como: Matematica,
Fisica, Lingua Portuguesa, e a busca por novos aprendizados na area da mecanica, eletronica,
design, informatica entre outros. '

A Robética - desenvolve diversas habilidades, como, por exemplo, motricidade,
raciocinio, socializagéo, além de despertar nos participantes uma reflexdo sobre a importancia
do homem no mundo, tornando-se, assim, uma ferramenta importante segundo os Parametros
Curriculares Nacionais (PCN) e a Lei de Diretrizes e Bases (LDB).

O projeto de ensino e formagao Lego em acao em seu segundo ano de realizacdo no
Instituto Federal Sul-rio-grandense — Cémpus Avancado Jaguardo tem como proposito a
autonomia dos alunos e integrar saberes e novas descobertas. Sendo organizado em grupos
com alunos dos trés anos do curso técnico em edificagbes /modalidade integrado para exercitar
o trabalho colaborativo, no surgimento de dividas, ou problemas, realizando conversas com os
colegas, buscando tutoriais, informagoes de internet, para assim construir juntos. A equipe
constitutiva do projeto entra como mediadora entre os alunos e as ferramentas.
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O Instituto Federal Sul-ri .

-grandense Campus Avangado Jaguaréo recebeu os kits da
Lego para ser utilizada como ferramenta de aprendizado, com vistas a adentrar a instituicéo,
em uma perspectiva extra-curricular, caracterizando-se como um ambiente capaz de
proporcionar  conformidade entre contetdos curriculares e transformagées sociais,
correspondendo as novas demandas educativas, proporcionado assim, um tipo de
conhecimento diferenciado e cooperante com as necessidades pedagdgicas, havendo
contribuicdo para a formagao social do sujeito. Surge como reflexo requerido desta nova era,
assim, novos espacos, além da sala de aula passam a existir na escola, de forma a garantir

novas vivéncias através de contextos tecnolégicos que agenciem o desenvolvimento de
competéncias cognitivas.

Além de atividades prazerosas, a robdtica educativa proporciona o estimulo a
exploracéo e a investigagéo de problemas concretos por meio do raciocinio l6gico, pois ao criar
€ programar o robd, as criangas estédo sendo constantemente desafiadas a pensar sobre o que
se esta fazendo de forma légica e organizada. Contudo, como em qualquer processo de
aprendizagem, o aluno ao adquirir conhecimento através de experimentagées pode estar
sujeito ao erro, mas a concepgao de erro na robética educativa assume carater construtivo, Zilli
(apud ZACHARIAS, 2004, p.2) assegura o “erro oferece oportunidades para que o aluno
entenda porque errou e busque uma nova solugdo para o problema, investigando, explorando,
descobrindo por si préprio”, ou seja, a aprendizagem se dara pela descoberta.

A robética educacional é algo recente, porém vem ganhando relevancia no espaco da
educagao formal em razdo das transformagées e das novas necessidades dos alunos da
geragao digital. Essa nova configuragdo do mundo contemporaneo demanda da escola novos
espacos de ensino e aprendizagem, além da sala de aula, nos quais possam ser vivenciadas
experiéncias praticas contextualizadas com a integragéo das tecnologias que promovam a
formagdo de novas competéncias cognitivas. Com as novas exigéncias da sociedade,
precisamos de pessoas que reflitam sobre esse momento e sejam capazes de se
desenvolverem e serem flexiveis em meio a evolugao tecnoldgica.



A introdugéo de novas tecnologias no ambiente escolar permite a renovagéo do ensino
€ a aprendizagem n3o s6 de alunos, mas também dos docentes e dos gestores da instituicao,
uma vez que demanda um novo pensar e fazer pedagégico. Nesse processo, a gestao escolar
ocupa um lugar especial. :

Dentro desse universo, a robdtica apresenta subsidios para constituir uma eficiente
aplicagédo para inovagées pedagdgicas na escola, com o objetivo de aprimoramento da
educacéo, com a inclusso da escola na cultura digital, Portanto, o presente projeto, por meio da

Objetivo geral:

Desenvolver atividades didatico-pedagégicas mediadas pelo kit Lego Mindstorms EV3
No curso Técnico em Edificagdes, na modalidade integrado. '

Objetivos especificos:
Introduzir conceitos de robética: _

Estimular a capacidade criativa dos alunos;

Estimular o trabalho em equipe, a resolugdo de problemas coletivamente e o reforgo de os
valores indispensaveis a sociedade: respeito e tolerancia:;

Desenvolver o raciocinio légico; .
Trabalhar com pesquisa;

Elaborar construgdes robéticas:

Estimular a curiosidade através da investigacao levando ao desenvolvimento intelectual.

O presente projeto serd desenvolvido com alunos das turmas do curso de Técnico em
Edificagoes, na modalidade integrado, do Campus Avangado Jaguaro. Empregaremos o
método de pesquisa do tipo intervencao pedagdgica (DAMIANI, 2012; DAMIANI et al., 2013).



Acreditamos que a pesquisa do tipo intervengao pedagdgica sera adequada a este trabalho,
porque realizaremos um projeto de ensino aplicado, ou seja, tem “como finalidade contribuir para a

solugdo de problemas praticos.” (DAMIANI, 2012, p. 58). E também porque esse método se
caracteriza pela ocorréncia de: :

[...] interferéncias (mudangas, inovagdes), propositadamente realizadas por
pesquisadores, em processos educativos (sejam suas proprias préticas pedagdgicas, ou
as praticas de outros professores). Tais interferéncias s&o planejadas e implementadas
com base em um determinado referencial teérico e objetivam a promover avangos,
melhorias, nesses processos, além de por a prova tal referencial, contribuindo para o
avanco do conhecimento sobre os processos de ensino/aprendizagem neles envolvidos.
Para que a produgo de conhecimento ocorra, no entanto, é necessario que se efetivem
avaliagbes rigorosas e sistematicas dessas interferéncias [..]. (ROCHEFORT, 2012,
.p.126 -127).

Os Kits Lego sdo desenvolvidos pela LEGO®, da colecdo MINDSTORNS EV3, e sdo
compostos por um conjunto de acessorios, com um bloco de controle, motores, sensores de
cor, de toque, distancia e infravermelho. Além disso, é acompanhado por pegas de montar
especificas e também & disponivel um software para programacéo dos protétipos e aplicativo
para manuseio dos robés pelo celular. Com o kit & possivel executar até 18 tipos de protétipos
pré-definidos pela LEGO®

O projeto consistira em oficinas realizadas uma vez por semana com grupos de trés
alunos. As oficinas serdo mediadas pelos coordenadores do projeto e também com o professor
colaborador. O tempo das oficinas sera de quatro horas e as atividades se dividirdo em
realizacéo de pesquisas e pelo manuseio dos Kits Lego. Além disso ser4 feito o registro das
atividades em formato de relatorio em cada uma das oficinas.

Atividades | Més 1 | Més 2 | Mas 3 |Més4 |Més5 | Més6 | Més 7 Més 8 | Més 9 | Més 10 | Més 11 Més 12
1
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Descrigéo das atividades:

Atividade 1: Reunigo dos coordenadores, colaborador e alunos para a apresentagéo do projeto.
Atividade 2; Proposté de atividade de pesquisa

Atividade 3: Realizagao das oficinas com os participantes

Atividade 4: Avaliacéo do desen’vblvimento do projeto com os integrantes d'este trabalhos
Atividade 5: Elaboragao do relatério final.

Kits Lego, laboratério de informética e uma sala de aula.



ltem Discriminagéio Quantidade | Valor Unitario |\, " _ " (R$)

(R$)

Espera-se com a realizacdo deste projeto integrar o Kit Lego na formagéo académica.
dos alunos desenvolvendo habilidades como o raciocinio I6gico, o;‘pensamento investigativo, a

reflexdo e agédo para solucionar problemas, o espirito de trabalho em equipe, a colaboraggo,
entre outras.

' |Tipo de avaliagdo utilizada: s e

() Quantitativa.
( ) Qualitativa.

( xX) Relatérios () Outro(s). Especificar.

x) Mista. |

Instrumentos/procedimentos ufilizados: o]

() Entrevistas () Seminarios ’

( x) Reunises ( x) Questionarios

( x) Observagses (x) Controle de Frequéncia l
|

Descri¢do de procedimentos f ara avaliagdo:

- Sera considerado e conceituado o grupo com as respectivas

questionario.

compromisso; trabatho de equipe, participagao, autonomia, resolugz
sera solicitado para avaliar o projeto relatando o que acharam

analises como: assiduidade,
10 de problemas. E ao grupo

do projeto através de um

Periodicidade da avaliacao: e
(x) Mensal - -

4 l ] ( ) :rrirﬁesfral
emestra

Sujeito(s) ue realiza(m) a avaliagao:

__() Ao final do projeto

(x) Coordenador g ( j'Ministrante
X ) Colaborador ‘ () Palestrante

|



|(X_) Participantes (Estudantes/servidores) | : |

BRASIL. Ministério da Educacéo. Lei n° 9394, de 20 de dezembro de 1996. Lei de Diretrizes e
Bases da Educagéo Nacional, Brasilia, DF, 20 dezembro 1996.

DAMIANI, M. F. Sobre pesquisas do tipo intervengao. In: Encontro Na ional de Didatica e Pratica de
Ensino - ENDIPE, 186, Campinas, 2012, Anais... Campinas: UNICAMF, 2012. p.1-9.

FISTAROL, D. de O. et al. Impactos do programa NERDS da Front%ira para a Consolidacéo do
uso das TICs na Educagé@o em Ponta Pora. In: WIE, 20, Dourados, 2014.

' LIEBERKNECHT, E. A. Robética educacional. 2009. Disponivel ef:

<http:'//www.portalrobotica.com.br/porta!lindex.php/robotica-educaci nal> Acesso em: 30 de
maio de 2016. ' ;

ROCHEFORT, Renato Siqueira. Ensinar a ensinar... Aprender para ensinar! As aprendizagens
na formagéo inicial em Educacéo Fisica nas perspectivas das Tegrias Histérico-Cultural e da
Atividade. 2012. 348f. Tese (Doutorado) — Programa de Pés-Graduaggo em Educagao.
Universidade Federal de Pelotas, Pelotas. =~ .

ZILLI, S. do R. A robética educacional no ensino fundamental: perSpectivas'e praticas.
2004. Dissertagao (Mestrado em Engenharia de Produgéo) - Programa de Pés-graduacao em
Engenharia de Produgéo, Universidade Federal de Santa Catariana, 2004.
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