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FORMULARIO PARA APRESENTACAO DE PROJETOS DE ENSINO

a) Titulo do Projeto:

Programagéo e Roboética Educacional: preparagao de material instrucional

b) Resumo do Projeto:

Preparacdo de material instrucional utilizando o software SCRATCH juntamente com os
conjuntos LEGO® MINDSTORMS® EV3 para introduzir estudantes do ensino médio
integrado ao uso de tecnologia roboética. i\
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c) Caracterizagido do Projeto:

Classificacdo e Carga Horaria Total:
() Curso/Mini- | ( ) Palestra |( ) Evento
curso

Carga horaria total do projeto: 30 h

‘(X\) 'Outro {%Es‘aez::écz%vr}.

Grupo de robética

d) Especificagdo do(s) curso(s) elou areas elou Departamentos/Coordenadorias
envolvidos:

Curso Técnico Integrado de Informatica para Internet

Vinculagdo com disciplinas do(s) curso(s)/area(s - . .
O projeto de ensino esta vinculado diretamente a uma disciplina ou a varias disciplinas (projeto
interdisciplinar)?

(X) Sim. () Nao.

Qual(is)?Logica de Programacéo, Informatica Basica, Fisica e Matematica.

O projeto de ensino podera gerar alguma acao de pesquisa e extensdo no futuro?
(X') Sim. () Nao.

Em caso afirmativo, como se dara esse encaminhamento?

O material educacional (instrucional) para introdugéo de estudantes ao uso de tecnologia

robdtica pode serusadoem projeto para acdes de extensdo no dominio de escolas de ensino
médio do municipio e regiéo.

Vinculagdo com Programas Institucionais:
O projeto de ensino esta atrelado a algum Programa Institucional?
() Sim. (X) Nao.

Em caso afirmativo, cite o(s) programa(s).

e) ldentificagdo da equipe, com a fungéo e a carga horaria prevista:

Coordenador (docente ou técnico-administrativo do IFSul
Nome : Hunder Everto Correa Junior

Lotagao: Campus ‘Gravatai

SIAPE:2098134

Disciplina(s) que ministra / atividade administrativa: Logica de Programacgéo, Redes I,
Seguranca, Implementagédo de Servicos de Redes

Formagao Académica (Informar formacéo completa):

Graduacéo: Tecnologo em Processamento de Dados

Especializagéo: Seguranga Computacional; Gestéo e estratégia Empresarial
Mestrado: Ensino de Ciéncias e Matematica

Contato (Inserir informacéo completa):

Telefone campus:

Telefone celular:51-997258588

E-mail:hunderjunior@ifsul.edu.br




Nome Funcgao CH prevista
Hércules Borges Rodrigues Colaborador 2
Marcelo Becker Colaborador 2
Michele Lemmen Colaborador 2
Gabriela Tomaz do Amaral Ribeiro Participante 4
Micaelle Samara Rzigoski Participante 4

Os primeiros movimentos de introducgéo da l6gica computacional no ensino foram iniciados

atraves da linguagem LOGO!, cuja objetivo era ensinar as criangas a programar e a partir dai,
seguindo a linha de conhecimento de Papert!", construir o seu proprio conhecimento em varias
areas, principalmente na matematica.

Atualmente, ha cada vez mais programas educacionais que tentam, através da introdugéo de
novas tecnologias de aprendizagem, a inclusdo de criangas e jovens ao pensamento légico
utilizando computadores. Como exemplo podemos citar o projeto “code.org”?, mantido por
diversas empresas de informatica, que tem como objetivo ensinar as pessoas a programar
computadores através da disponibilizacdo de varios recursos como tutoriais e jogos
desenvolvidos para auxiliar o ensino de logica de programagéo. Outro exemplo é o software
SCRATCHP* | que permite o desenvolvimento de programas de computagio através de uma
linguagem de programagéo visual,a partir de um ambiente de programagao que permite a

aprendizagem de pessoas de todas as idades, mas é orientado especialmente para criancas.

Atualmente a empresal EGO®®possui uma linha especifica para a robodtica, que se chama
LEGO® MINDSTORMS®")que ¢ uma linha de conjuntosvoltada para a educacéo tecnolégica.
E constituida por conjuntos de pegas de plastico, tijolos cheios, placas, rodas, tijolos vazados,
motores, eixos, engrenagens, polias e correntes, acrescido de sensores de toque, de
intensidade luminosa e de temperatura, alguns destes componentes controlados por um
processador programavel, o RCX (Robotic Command Explorer)®.

Neste projeto utilizaremos o software SCRATCHP*?! juntamente com os conjuntosLEGO®
MINDSTORMS®EV3!"!. Esta combinagdo permite o desenvolvimento de projetos robéticos
com conjuntosLEGO®®lprogramados a partir do SCRATCH®*%. A utilizacdo destas duas
ferramentaspermitefornecer nogdes basicas de robética para os estudantes, estimulandoa
criatividade e o trabalho em equipe, desenvolvendo o raciocinio légico e espacial e auxiliando
na compreensao e solugdo de problemas e conceitos nas disciplinas vinculadas ao prqjeto.
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Um dos grandes problemas enfrentados pelos professores de Logica de Programacéo,
Introdugéo a Informatica, Fisica e Matematica no primeiro ano do ensino integrado é a grande
dificuldade dos estudantes na analise espacial e raciocinio l6gico para a compreensao de
conceitos e a solugdo de problemas.

O objetivo nao é aprender a programar, mas sim usar a programagao como uma ferramenta
para a construgao do conhecimento e desenvolvimento de modelos mentais na area da
criatividade, raciocinio l6gico, etc. Dentro deste contexto, ndo apenas as linguagens de
programacao, mas também a robdtica pode ser utilizada como ferramenta para a construgao
do conhecimento. Através do uso de sensores e atuadores, muitos conceitos podem ser

abordados dentro de um cenario mais ltdico para o estudante.

Objetivos Gerais:

e Desenvolver o raciocinio l6gico e espacial para a compreenséo e solugao de situacoes
problema.

e Estimular a criatividade e o trabalho em equipe na programagéo de robds e solugéo de
problemas.

e Promover a inclusao de estudantes em atividades direcionadas ao publico interno.

e Preparar estudantes para participar de campeonatos de robotica promovidos e
incentivados pelo IFSul.

» Fornecer nogdes basicas de robdtica para os estudantes..

Objetivo especifico:

e Desenvolver material instrucional para estudar os movimento de um robé.

Usar o software SCRATCHP* em combinagéo com os conjuntos LEGO® MINDSTORMS®

EV3 no desenvolvimento de projetos robéticos comos conjuntos LEGO®® programados a partir
do SCRATCHP*],
4



Nesta preparagdo de material educacional (instrucional) a metodologia sera a seguinte:

-Usar em conjunto LEGO®® e SCRATCH®*® para colocar um robd doLEGO®
MINDSTORMS® EV3!lem movimento seguindo a Légica de Programagso.
-Obter a partir dos sensores do robé gréaficos de posigao do robd em fungéo do tempo.

-Interpretar os graficos de movimento do robé sob o olhar das disciplinas de Fisica e
Matematica.

-Preparar material instrucional para os estudantes.

Atividades Dez/ 12 semana Dez/ 22 semana Dez/3? semana
1 X
2 X
3 X

Descrigao das atividades:

Atividade 1: Usar em conjunto LEGO®® e SCRATCH®*% para colocar um robé em movimento
seguindo a Logica de Programagéo e obter a partir dos sensores do robd graficos
de posi¢ao do rob6 em fungéo do tempo.

Atividade 2: Interpretar os graficos de movimento do robd sob o olhar das disciplinas de Fisica
e Matematica e preparar material instrucional para os estudantes.

Atividade 3: Avaliagéo do projeto e Escrita de relatérios.

o Sala com acesso a Internet;

e Armarios com chaves;

e Computadores e/ou Notebooks;

» Conjuntos LEGO® MINDSTORMS® EV3l!:
e Mesas Redondas com cadeiras;

» Bancada com tomadas elétricas;




Item Discriminagao Quantidade Valor Unitario Valor Total

(R$) (R$)

OB WIN =

O material instrucional deve conter:

e Saber programar movimentos basicos de um robé e capturar dados destes movimentos.

e Melhorar o desempenho nas disciplinas de Logica de Programacéo, Informatica Basica,
Fisica e Matematica.

O Curso Integrado de Programacéo para Internet deve ter uma diminuigdodo percentual de
evasao de alunos no primeiro ano do curso.

() Quantitativa.
(x) Qualitativa.

() 'Entre‘ws"t‘as '( )Se\mlnatrﬁlos

() Reunides () Questionarios
() Observacoes ( ) Controle de Frequéncia
(X) Relatorios () Outro(s). Especificar.

() Mensal
) Semestral

'(X) Coordenador ' ( )Mlnlstlrén‘t(e
(X) Colaborador ( ) Palestrante
) Participantes (Estudantes/servidores)
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