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a) Titulo do Projeto:

Programacao e Robética Educacional: preparagao de méteriél instrucional
b)- Resumo do !5rojeto:
Preparagéo de ‘material instrucional 'uti'liz'an‘dc o software SCRATCH -juntamente com os

conjuntos LEGO® MINDSTORMS@ EV3 para mtroduz:r estudantes do ensano medlo mtegrado
ao uso de tecnologia robética. - | o .

c) Classificagao, Cérga Horaria, Equipe e Custo Global do Pfojefo,-:

( )’Curso/Mihi—cUrso' ) ( )_Paiestraw { ) Evento (%) Outro {Especificar).
' ' - ~ .1 Grupo de robdtica

Carga horaria total do projetof3_0h :

Nome : Hunder Everto Correa Junior

Lotagao: Campus Gravatai
SIAPE: 2098134




Hércules Borges Rodrlgues T Colaborador 2
Marcelo Becker . | Colaborador 2
Michele Lemmen - Colaborador 2
Gabriela Tomaz do Amaral Ribeiro | Participante 4.

Sem custo..

Os pnmeiros movimentos de mtrodugao da ioglca computamonal no ensino foram iniciados -
através da llnguagem LOGOM, CLIja Obje’[IVO era ensinar as crlangas a programar.e a partir dai,
segum_do a linha de conhecimento de Papert®, construir o seu proprio: cqnhemmento em varias
areas, principalmente na matematica.

Atuaimente, ﬁ%'cada vez mais programas edujcac\ionai_s_ que tenfam, através da introdugéo de |
novas tecnologias de aprendizagem, a incluséo de criangas.e,joﬁens ‘a0 pensamento légico
utilizando computadores. Gomo e*emplo podemos citar o projeto “code.org™, ‘mantido por
diversas'er_npresas de informatica, que tem como objetivo ensinar as pessoas"a brogramar
computadores atraves . da disponibilizagéo de’ varios recursos como tutoriais e jdgos
desenvolvidos para auxiliar o ensino de logica de programac}éo. Outro exempilb é o software
- SCRATCH®44 , que permite 0 dles'envolvimento de programas de computagéo através de uma
Ilnguagem de programagao visual, a pamr de um ambiente de programagéo que’ permite a.

: aprendlzagem de pessoas de todas as idades, mas é orientado espec:almente para cnangas

Atualmente a empresa LEGO® ¥ possui uma linha especifica. para a robdtica, que se chama
LEGO® MINDSTORMS®. " que é uma imha de conjuntos voltada para. a educagao :
tecnolégica. E constituida por conjuntos de pecas de plastico, tijolos cheios, placas, rodas,
tijolos vaza.d.oé, motores, eix-os,'engr'én_agens, polias e corréntes, at:rescido'de-sensores de -
toque, -de intehsidad_eﬂ luminosa e de t'empieratura, aigﬁns_ de’stes,compbnentes controlados por
um pfocéssador progrémé{/el, o RCX (Robotic Command Explorer) B,

Neste projeto utilizaremos o software SCRATCH[S"’-“”]' jUntamer]te com os conjuntos LEGO®|

MINDSTORMS® EV3U. Esta combinacao bérmite o desenvoivimento de pro;'%‘tgs‘ rob;')ticds'




com 'con}untos LEGO®" programados a partir do SCRATCHP 49, A utilizagéo destas duas
ferramentas permlte fornecer nogdes basicas de robética para os estudantes “estimulando a

criatividade e o trabalho em equipe, desenvolvendo o raciocinio logico e espacial e auxiliando

-

na compreensio e solugio de problemas e conceltos nas d:sclphnas vinculadas ao pr_o;eto.

Objetivos Gerais

Resultédo

Desenvolver o raciocinio Ioglco e espamal

para a compreenséo -e solucido de
- situacdes problema. .

E possivel utilizando o conjunto disponivel.

‘Estimular a criatividade e o trabalho em
equipe na programacao de robods e solucéo

de problemas.

projeto.

Nao conclusnvo em fungéo da duragéo do,

¥

Promover a . inclusao de estudantes em
atividades direcionadas ao publ:co interno.

N&o conciuswo em ‘fungao da duragao do

projefo.

| Preparar estudantes - para participar  de
campeonatos de robédtica promovidos e
incentivados pelo IFSul.

N&o conclusivo em fungao da duragéo do
projeto.

‘Fornecer nogdes basicas de robotlca para-

0s estudantes.

E possivel- utilizando o conjunto disponivel.

Objetivo Espe_dlflco

‘Desenvolver material instrucional para

estudar os movimento de um robd.

_Resulltado

-E posswel ‘utilizando o conjunto
LEGO®

conceitos basicos de Logica de

disponivel introduzir:

'programac;ao Ftsuca e Matemat:ca

a partlr da programagao do robo el

do estudo de seus movimentos.

- Ha limitagbes na precisao nas
~ medidas de posicdo do conjunto
LEGO®, em fungzo do conjunto de’
'sensdres que éstavam disboni\ieis

- Nao ‘houve tempo para uso do
- softvare SCRATCH.

- O méterial 'ins,tr'uci'onal néo ,podé

ser confeccionado em funcao da

duragao do prOJeto e da lmpremsa(\.

nas medidas de posigdo do robé\
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dentro das expectativas impostas {
pelos executores para o tratamento

matematico.

L3

O-projeto-pode ser acessado ho ambiente Moodle do Campus Gravatai, no link
https://moodle.gravatai.ifsul.edu.br/course/view.php?id=113
com acesso permitido para-visitante.

Atividades | 12117 | Més 2 | Més3 | Més4 | Mas 5 | Més 6 | Més7 | Més 8 | Més 9. Més 10 | Més 11 | Més 12
1 1 x | ' ' - '
C 2 X
3 ' X

.Desbrigéodas atividades: _

Atividade 1: 12 semana/dezembro-2017:

- Aprender a identificar e utilizar o ¢o_njunfq LEGO®™ € Seus sensores..
- Nesta atividade 'p_articipa'ram' Hunder Everto Correa Junior, Hércules Borg_es : Rbdrigues,
Marcelo Becker, Michele Lemmen e Gabriela Tomaz do Amaral Ribeiro.

Atividade 2: 22 semana/dezembro-2017:

- Construir, a partir do conjunto LEGO®[_5] um robé que Con'téh'i sensores -de posigéo.

Nesta atividade parﬁmparam Hercules Borges. Rodr[gues Marceio Becker e Gabriela Tomaz do
Amaral Ribeiro.

Ativi_dade 3: Sa.semané/dezembr032017:

- Cotocar o robé em movimento seguindo uma Iogtca de programag:ao e obter a partir dos -
sensores do’ robo mformagoes de posig¢ao do robo. \,Q
- Avaliagéo do _projeto e escrita do relatorio.

N /.,



Nesta atividade participaram Hunder Everto Correa Junior, - Hércules Borges Rodrigues,
Marcelo Becker, Michele Lemmen e Gabriela Tomaz do Amaral Rib'eiro.;'
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