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RELATORIO FINAL DE PROJETO DE ENSINO

é) Titulo do Projeto:

Estimulando a aprendizagem de Programacao para Dispositivos Méveis com o uso da IDE do
Adroid Studio.

b) Resumo do Projeto:

O presente projeto visa a formacgdo de um grupo de estudo para abordar os conceitos da
programacao e do desenvolvimento de sistemas orientados a objetos sobre plataforma Mobile,
utilizando & IDE do Android Studio. As atividades serao realizadas aos sabados na estrutura do
campus, envolvendo estudantes que queiram ampliar seus conhecimentos nessa tecnologia.
Existe um amplo nicho de mercado a ser explorado tanto na computagao movel quanto na
computacéo ubiqua, destarte, o estimulo aos estudantes na consolidagcdo desses conceitos

torna-se fundamental para o sucesso profissional.

¢) Classificagéo, Carga Horaria, Equipe e Custo Global do Projeto:

( ) Palestra (X) Outro {Especifican.

A%

i

Grupo de estudos.

Carga horaria total do projeto: 42Hrs




Nome {Compieio o sem gzmav%aé:m'ﬁ}: Leandro da Silva Camargo

Lotagdo (Definir & unidade de otagio): DEBAGE — Departamento de ensino do campus Bagé
SIAPE: 1866043

Nowme - Fungao CH cumprida
‘Adriane da Silva Aradjo Participante 42
Cinthia da Silveira Sim&es Pires Participante 42
Felipe Souza Floriano Participante 42
Jenefer Rodrigues Fernandes 4 Participante 42
Julio Cesar Leichtweis | Participante 42
Leonardo Rodrigues Campos Participante 42
Luiza Martins Fagundes Vinholes Participante 42
Rafael Silveira Lopes Participante 42
Rodrigo Rosa da Silva Participante 42

Observagdo: a carga horaria prevista é em horas-aula semanais e a fungdo pode ser
Coordenador, Colaborador, Participante, Ministrante ou Palestrante.

Listar apenas os membros que serdo certificados.

{(informar o valor total gasto com o proleto, indicando a fonte dos rECUrB0s L.
Nao ha previsdo do uso de recursos extras, além dos ja previstos a manutencio das

atividades rotineiras de sala de aula para os componentes curriculares envolvidos no projeto.

(entificar de forma dlara e objetiva a situacio-problema GUE gerou a8 nacessidade de

%

-

implantagdo do projeto, bem como a trajeldria tedrico-metodoldgica utiliz na exsoucéo do
projetod.

Atualmente, os estudos sobre mobilidade vém sendo estimulados pela proliferacao de
dispositivos eletrénicos portateis, bem como, pela ampliagdo dos servicos de rede de dados
moéveis. Nesse sentido, € fundamental que os estudantes do curso de tecnologia, analise e

AN




desenvolvimento de sistemas ampliem seus conhecimentos nessa tecnologia, principalmente no
desenvolvimento de aplicagbes para esses dispositivos.

Embora as tecnologias oferegam recursos enriguecedores ao contexto escolar, observa-se, em
alguns casos, que a sua adogao tem sido lenta e pouco natural. H4 ainda uma substancial
inclinag&o em utilizar os recursos tecnoldgicos para informatizar o processo educacional. Ou
seja, a esséncia de transmissao e recepgdo passiva de conhecimentos é mantida sem que a
dindmica de aprendizagem apodere-se dos novos meios de aprender que a tecnologia
possibilita, uma vez que muitos professores, enquanto imigrantes digitais, permanecem
utilizando a linguagem que thes é conhecida (a da era pré-digital), lidando, porém, com uma
geragao que usa uma linguagem inteiramente nova (Prensky, 2001).

{Explicitar de miodo preciso & clare os resuliados obtidos, comparando-os com o8} objelivods)

do projeto),

Os objetivos do projeto foram atingidos em plenitude. Os alunos conseguiram evoluir nos
conceitos basicos da programagéo para dispositivos méveis e a criagéo de produtos de software
no ciclo completo, desde a elicitagdo dos requisitos funcionais e n&o funcionais do sistema até a
utilizagdo do ambiente de programagio. Como reflexo deste dominio, alguns académicos
optaram por realizar a proposta de trabalho de conclusdo de curso baseado nesta tecnologia,
ainda, um resultado muito importante, diz respeito ao convite realizado pela EMBRAPA CCPSul
desta equipe desenvolver um produto de software para atender demandas emergentes no
mundo do agronegdcio. Desta forma, os alunos estao produzindo uma aplicagdo mobile e todos
os artefatos de software necessérios ao atendimento desta requisicio. Os alunos estio
apropriados dos conceitos e animados em aplicar o conhecimento desenvolvendo solugées de
software a comunidade. A proposta é que nos proximos semestres este projeto seja hovamente

ofertado, contando com o apoio dos estudantes que j& receberam a formacso, criando assim,
um ciclo de formacgao.




{(Apresentar as aghes a serem desenvolvidas pare a disseminagio dos resullados obtidos na

comunidads do IF8ul
Foram realizadas parcerias com UNIPAMPA campus Alegrete e EMBRAPA CPPSul,
visando o desenvolvimento de um Software Aplicativo baseado na plataforma Mobile, este

aplicativo apés validag&o institucional sera disponibilizado na loja do Google, PlayStore e, estara

disponivel para acesso global, dando uma importante visibilidade as Instituicées e a equipe de
desenvolvimento que participou desta tarefa.

Atividades Maio | Jun | Jul | Ago | Set | Out | Nov { Dez
Constituicdo do grupo de estudos

Definicdo dos temas para abordagem
Divulgacéo e adeséo de novos participes
Apresentacdes dos temas
Desenvolvimento de aplicaces mobile
Elaboragao da documentagéo do sw
Preparagéo do relatério do projeto
Certificac&o de concluséo

(Relacionar as obras ciladas na elaboracio do projeto, seguindo o padrao ARNT).

Andrew 8. Tanenbaum. Redes de computadores. Editora: Pearson. Ediggo: 5. Ano: 2011.

David Patterson,John L. Hennessy. Arquitetura de Computadores: UMA ABORDAGEM
QUANTITATIVA. Editora: Elsevier . Edicdo: 5. Ano: 2014.

Herbert Schildt. Java para Iniciantes - Crie, Compile e Execute Programas Java
Rapidamente. Editora: Bookman. Edigdo: 6, Ano: 2015.

Lecheta, R. Google Studio, §* Edigao. Editora: Novatec. Edicdo: 5. Ano: 2015

Prensky, M. Digital Natives, Digital Immigrants. Fonte: http://bit.ly/mprenskyndi. Acessado em
13/04/2017.

Smyth, Nell. Android Studio 2.2 Development Essentials. Editora: PaperBack. Edicao: 7.

Ano: 2015. % @1
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