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RELATORIO FINAL DE PROJETO DE ENSINO

a) Titulo do Projeto:

Projeto interdisciplinar do IV Semestre do Curso Superior de Tecnologia em Andlise e
Desenvolvimento de Sistemas (TADS).

b) Resumo do Projeto:

Este projeto adota metodologias estado da arte na gestao de projeto visands a concepgao de
artefatos de software alinhados as demandas da comunidade. Nessa proposia, os alunos
trabalham em equipes (times) onde cada equipe constréi o produto mais adequade pars atender
o maior nimero de facetas do problema selecionado. Ao final, os proditios serfic apresentados

no formato de Pifch Deck, seguindo o modeio de startup, & comunidade pade investir nas
solugbes produzidas. O modelo de ensinc aplicads é o Learning by Daoing que estimula os
estudantes a aprender fazendo, nurna abordagem construtivista.

¢) Classificagdo, Carga Horaria, Equipe e Custo Glebal do Projete:

( ) Curso/Mini-curso ( ) Evento (X} Outro {Esnaciioer,

v

Proieto interdisciolinar de
desenvolvimento  de  griefatos  de

software.

Carga horaria total do projeto: 140Hrs
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Leandro da Silva Camargo

Lotagéo {Definir a unidade de lotagsa): DEBAGE ~ Departamento de ensine do campus Bagé

SIAPE: 1866043

Nome Func¢ao CH cumprida |
Almir Sum Milano | Participante 35(2hr/s)
Andrei Falcio Veiga | Participante 140(8hr/s)
Andressa Flores Vasques Participante 105(6hr/s)
Axciel Camargo Ramires Participante 105{6hr/s)
Barbara Porporatti Delabary Participante . 140(8hr/s)
Darlan Moraes Martins Participante 140(8hr/s)
Diego Francesco Grutzmann Rediss Participante 140(8hr/s)
Divo de Avila Fagundes Junior Participante 35(2hrfs)
Giovani Tolledo Moreira Participante i 105(6hr/s)
Henrigue Marques dos Santos Participante I 140(8hr/s)
Jose Medeiros Meinardo Participante 105{(6hr/s)
Josiéli Pinheiro dos Santos Participante l 105{6nr/s)
Juliano Silva de Lima ' Participante 140{8hr/s)
Kimberlly da Rosa Moreles Participante I 140(8hr/s)
Lucas Pereira Chaves Pariicipante i 105(8nhr/s)
Luciano Goulart de Oliveira Pariicipante 140(8hr/s)
Marcia Cristiane Seixas Leite Nasciments | Participante 35(2hr/s}
Natio Lenon Bellis Baunharat Pariicipante " T40(ahws)
Patric Fagundes Dutra Participante 140{8hr/s)
Rodrigo Figueira de Freitas . Participante 140({8hris}
Taina Milano Ramos Participante " 140(8hrls)
Taise Manzke Pichler ' Participante | 140{8hr/s)
Uiliam Peralta Neves Participante ' 140{8hr/s}

Observagéo: a carga horéria prevista é em horas-aula semanais e a funcéo pode ser

Coordenador, Colaborador, Participante, Ministrante ou Palestrante.

Listar apenas 0s membros que seréo cerlificados.
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(Informar o valor toial gasto {:f;m G Dl f;};&t@ itando g *“{;ﬁ%@ {08 recursos).
N&o ha previséo do uso de recursos exiras, além dos j& previstos & manutencio das

atividades rotineiras de sala de aula para os componentes curriculares envelvidos no projeto.

(dentificer de forma clara e objeliva a situscdo-problema que gerou & necessidads de

implantagio do projelo, bem come a trajetdnis tedrico-matodoldgiva utilizads ne execucho «

nrojatnd,

Esse projeto busca estimular os estudantes do ensino superior na busca por solugtes
criativas, possibilitando uma autonomia intelectual gue os tornem envolvidos e comprometidos
na concepgao de produtos que atendam os anseios da sociedade. Para tal, este proieto viabilizou
a integragéo do conteGdo de trés componentes curriculares, quais sejam, Geréncia de Projetos,
Processo de Software e Modelagem de Sistemas, em um projeto interdisciplinar, tendo como
objetivo a criagio de projetos que entregam alguns artefatos de software para solucionar
problemas reais demandados pela comunidade.

Conforme aponta PERRENOUD (2000), o ensino deve ser centrado em conhecimentos
ou em situagbes problema. Em uma pedagogia centrada na aprendizagem e na producdoe do
conhecimento, o contrato didatico com os alunos contempla situaces de envolvimenio e
participacéo efetiva. A metodologia de aprendizagem por projetos inclui situactes-problema, na
qual reforga o papel do aluno em participar de um esforgo coletivo para eiaborar um projeio e
construir novas competéncias.

Especialmente nos componentes curriculares que possuem maior carga tedrica, é
percebido o baixo interesse do estudarnte e a falta de concentrago, muitas vezes néo é possivel
tragar um paralelo entre os conceitos tedricos e sua utiizagio no ambiente profissional. Aiém
disso, 0 modelo tradicional de ensino acaba estimulando apenas a memorizagéo.

Os professores envolvidos no projeic pedagégico, e na educacéic am geral, precisam
instigar seus alunos a realizarem atividades que demanden: “Interdependéncia; Pasticipagio
efetiva; Interdisciplinaridade; Proposicéo da producio do conhecimento; Eiaboracao Propria;
Autonomia e iniciativa; Andlise critica e reflaxiva. {ALCANTARA, P. e BEHRENS, M, CDROM,




Nesse viés, o projeto interdisciplinar baseado no modelo learning by doing, os estudantes
constroem o conhecimento de forma significativa, anindo teoria e pratica obfendo novos saberes
e substituindo os processos de memorizagéo & da transferéncia fragmentada dos conteGdos do
professor para o estudante. Estimulando os estudantes a perceberem o cenaric reai de um
escritorio de desenvolvimento ainda no ambiente académico.

A proposicdo da aprendizagem por projetos pode ser organizada de maneiras
diferenciadas, mas em geral iniciam com uma problematizacdo. Esse processo pode ser
desencadeado com a proposigdo de problema construido junts com os alunos ou trazidos pelfo
professor (HERNANDEZ, 1998, p.61). Dessa forma, a proposta & trabalhar inicialmente sobre os
problemas identificados pelos préprios estudantes através de um brainstorm na fase inicial, em

seguida, os problemas serdo agrupados e para identificagio das principais facetas, as quais
serdo validadas junto & sociedade.

{Expliciiar de maodo preciso e clare os resuliados oblides, comparande-os oo ain objetivo(s)

& a7

go nrojelol.

Os objetivos do projeto foram atingidos em plenitude. Essa afirmativa esta respaldada
pelos produtos gerados pelos times ao final do projeto. Artefatos de software de alta qualidade
técnica, em pleno funcionamento e atendendo as boas praticas preconizadas em todas as fases
do ciclo de vida de um desenvolvimento de software. Ao final do processe, os aiunos foram
submetidos a uma avaliagéo, onde cada um respondeu um questionamento realizads acerca dos
conceitos abordados durante o semestre letivo. Todos tiveram condigdes de formular uma
resposta clara e precisa sobre os temas explorados, comprovando, de certa forma, os ganhos
de uma aprendizagem significativa, adotando a metodologia Learning by Doing em conjunto ao
modelo construtivista.

Todas as metodologias previstas para abordagem no plano de ensine dos componentes
curriculares foram trabalhadas e compreenditas nas fases pertinentes do desenvoivimenio de
aplicagbes de software. Durante todas as stapas foram mantidas as reunides de gesigo do
projeto e a gest&o ocorreu sem dificuldade, demonstrando o potencial das metodologias para
gestdo de equipes com urn nimero importarite de participes e com culturas & maturidade técnica
diversificada. Além dos conceitos especificos da computagio 0s alunos fiverarm @ aportunidade
de trabalhar com modelc de negdcio e Mininuim Viable Product (MVP), compreendendo melhor
as dificuldades de varidveis que deve ser observadas para a construcdc de um produio e

colocag&o no mercadc. @
hf) ﬁ -




Na Gltima etapa do projeto os alunos tiveram a oportunidade de apresentar a comunidade
os artefatos de software produzidos e receber o feedback dos principais emprasarios dos ramos
de negbcio abordados pelos projetos. Como encerramento, fizeram avaliagio do desempenho
de cada colega dentrc do processo de construgdo do conhecimento, bem como, do tutor

responsavel pelo projeto, servido tal instrumento de ferramenta para o amadurecimento
profissional de cada individuo.

(Apresentar as agbes a serem desenvolvidas nars disseminaco dos resulisdos obiidos na

somunidade do FSul).

Os resultados obtidos foram apresentado em audiéncia publica & comunidade e através
de visitas a cada nicho de mercado explorados durante o projeto, tais como, associacéo de
jovens empreendedores (AJE), associacdo de produtores de leite de Bagé (ABALEITE),
Associagdo Comercial e industrial de Bagé (ACIBA) e no pader publice local, incluinde as
prefeituras de Acegua e Hulha Negra.

Atividades Jul | Ago | Set | Out | Dez . Jan | Fey
1 X ! |
2 X !
3 X X T X | X T X % X%
4 X
5 X X X | X X
6 ! X ;
7 | | { X
8 | X

Descri¢édo das atividades:

Atividade 1: Formagéo dos Times - nessa primeira etapa serfo realizadas varias atividades
lidicas com o objetivo de entrosamento dos participes, bem como de tracar o perfil para atuagdo
no projeto.

Atividade 2: Elicitagdo de Requisitos - ro inicio do projeto serd adotada a metodclogia |
Brainstorming, onde todos os participes, independente do time, irdc definir os problemas
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observados na comunidade, no mercado de trabalho ou na sua comunidade iocal. Ainda nessa
fase do projeto, serdo encontradas as facetas do projeto utilizando a metodologia Design
Thinking, agrupando as facetas e trabalhando com as mais importantes ou que aparecem com
maior frequéncia.

Atividade 3: Daily Stand-up Meetings - A cada encontro serdo realizadas reunises de curta
durag&o com todos os participes do projeto, os Stakeholders

Atividade 4: Modelo de Negécio CANVAS - Antes de comegcar o cicic de desenvolvimento do
artefato de software sera elaborado o modelo de negécio proposto pelo time, esse modelo
utilizara o CANVAS.

Atividade 5: Entrega da Sprint - a cada quatro semanas serfio entregues os Minimum Viable
Product, seguindo o planejamento do time.

Atividade 6: Ensaio Cientifico - Ap6s duas entregas, os estudantes ja terdo vivenciado todas as
metodologias previstas para o projeto capacitando-os a pesquisa e escrita de um ensaio cientifico
que sera apresentado aos demais times.

Atividade 7: Pich Deck - Nos Ultimos 20 dias do projeto os alunos iréio prepara o Pitch Deck que
sera apresentado & comunidade com intuito de capitar recursos através de investidores anjo ou
até mesmo da disponibilizagio de versbes de avaliagéo (trial) do aplicative para ¢ uso dos
potenciais compradores, visando o refinamento do produto e o feedback do piblico alvo.
Atividade 8: Processo Avaliativo: Como ultima etapa, cada participe realizara availaggo de um
membro do projeto e do docente.
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