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ANEXO VIIl — edital 14/2018

RELATORIO FINAL DE PROJETO DE ENSINO

REGISTRO SOB N°: PJE2018 PEL 0161.

e Titulo do Projeto:

Mini-curso de criagéo de jogo didatico-pedagdgico sobre géneros, sexualidade e relagbes

&tnico-raciais

e Resumo do Projeto:
O projeto sera realizado em formato de mini-curso sobre metodologia projetual utilizada
em design, com oito encontros e reunides com a lider do Fora da Caixa - Grupo de
Pesquisa em educacgéo, géneros e sexualidades. Tem por objetivo a criagao de um jogo
’ de tabuleiro que aborde as tematicas géneros, sexualidades e relagdes étnico-raciais. O
jogo sera voltado a alunas/os do ensino médio. A metodologia utilizada no projeto sera a
Human Centered Design, um método focado no usuario e seu comportamento. O produto
final, um jogo pedagoégico, sera doado ao Nucleo de Género e Diversidade — NUGED e ao
Ntcleo de Estudos Afro-brasileiros e indigenas - NEABI do campus Pelotas para fomentar

acOes educativas futuras.
Palavras-chave: jogo, sexualidades, géneros, relages étnico-raciais, jovens.

¢ Classificagdo, Carga Horaria, Equipe e Custo Global do Projeto:
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Classificagdo e Carga Horaria Total:
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( x ) Curso/Mini-curso | ( ) Palestra ( ) Evento ( ) Outro (ispechicar).

Carga horaria total do projeto: 144h

.Coordenador

Nome Renata Barbosa Porcellis da Sllva

Lotacao: Pelotas

SIAPE: 1793586

Demais membros

Nome ' Funcio CH cumbridé
Mariana Piccoli Ministrante 36h
Bruno Cruz Candido Colaborador 144h
Maria Isabel Moraes Amaral Braga Colaborador 144h

~Custo Global do Proleto

O prOJeto teve um custo total de R$1333 74 f;nanmado pelo edltal PROEN 14/2018

Apesar dos temas géneros, sexualidades e relagdes étnico-raciais estarem

pautadas em documentos orientadores, muito pouco em relacdo a estes assuntos &
debatido nas escolas ou agdes sdo realizadas com tal escopo. Este projeto teve como
preocupacao centfral o silenciamento sobre as diferencas de géneros e sexualidades no

ambiente escolar e das relagdes étnico-raciais. Tal silefigiamento promove uma 6tica
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sexista e heteronormativa que patologiza alunasfos LGBTI+ (LOURO, 2014) e nega a
promog¢ao de igualdade de oportunidades, segundo a raga ou a cor (CARNEIRO, 2011),
tornando o ambiente escolar hostil a estes sujeitos.

Para tanto, a criagcdo de uma ferramenta pedagdgica que proporciona
deslocamentos nos sistemas normativos sexo/género/desejo, abrindo possibilidades para
a decomposigdo da matriz binaria feminino-masculino, da heterossexualidade compulsoéria
e do "embranquecimento” escolar pode ser potente para desconstruir essas ideias. Por
esse motivo, propomos a criagdo de um jogo dindmico que aborda as tematicas géneros,
sexualidades e relagdes étnico-raciais, pois se tratando do publico alvo de alunas/os do
ensino médio, um momento prazeroso de ensino proporciona melhores resultados.

A metodologia utilizada no projeto foi a Human Centered Design (HCD, 2010),
também conhecida como Design Centrado no Ser Humano, um método focado no usuario
e seu comportamento. A razao pela qual esse processo € chamado de “Centrado no Ser
Humano” & que ele comega pelas pessoas para as quais se esteja criando a solugdo. Ele

é dividido em trés etapas: ouvir (hear), criar (create) e implementar (deliver).

Obtivemos, como resultado do projeto, um jogo bem estruturado e acessivel a jovens,
com diversas questdes em formato de questdo multipla escolha, verdadeiro ou falso e
desafios sobre géneros, sexualidades e relagbes étnico-raciais. O jogo ficou divertido e

dinamico e extremamente relevante para utilizacado pedagoégica.

Conforme foi previsto no projeto, o jogo finalizado sera doadg para o Nucleo de Género e
Diversidade - NUGED para incentivar a¢des pedagogicas das a diferenca por esse
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nlcleo. Desta forma sera possivel implementar agcdes que viabilizem aos usuarios do jogo

a capacidade de convivio com a diferenca, a redugéo de preconceitos, o reconhecimento

de que todas as formas de viver as sexualidades e géneros séo genuinas, desconstruir

papeis de género e problematizar a normatividade dos corpos.

Atividades Ago Set Out Nov Dez
1. mini-curso X X X X
2. imerséo em contexto X
3. orientacdo com grupo de pesquisa X X X
4. entrevista individual X
5. entrevista em grupo X
6. desenvolvimento de ideias e prototipos X X
7. selegéo de alternativa X
8. realizagdo de desenho técnico X
9. modelo fisico em tamanho real % X
10.validagéo do jogo X
11.elaboracgéo de relatério final X
12. apresentacéo de resultados parciais X X

Descrigdo das atividades:

Atividade 1: no mini-curso, foram realizados doze encontros, um por semana, com 3
horas/aula cada, ministrado pela professora Mariana Piccoli. Nestas oficinas foram
trabalhadas todas as etapas de elaboragdo do jogo. (Renata Porcellis, Mariana Piccoli,
Bruno Candido e Maria Isabel Moraes Amaral Braga)

Atividade 2: a imersdo em contexto tem seu foco no ser humano e ocasiona contato
direto com o mesmo. Desta forma, os alunos bolsistas procuraram materiais relacionados
com géneros, sexualidades e relactes étnico-raciais para a imersdo no contexto. Além
disso, sendo o jogo voltado para jovens do ensino médio-tec
também foi ser explorada. (Bruno Candido e Maria Isabel Mo
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, a realidade dos jovens
sjAmaral Braga)
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Atividade 3: nesta etapa, os alunos bolsistas tiveram orientacdes com a coordenadora do
projeto, Renata Porcellis, lider do Fora da Caixa - Grupo de Pesquisa em educagao,
géneros e sexualidades. Fizeram encontros semanais para aprendizagem dos temas
abordados no jogo e acesso a todos os materiais produzidos pelo grupo. (Renata
Porcellis, Bruno Candido e Maria Isabel Moraes Amaral Braga)

Atividade 4: as entrevistas individuais foram realizadas no campus Pelotas com alunos
do ensino médio-técnico as quais proporcionaram uma imersdo no comportamento do
usuario para que os alunos bolsistas possam coletar informagdes essenciais para o
desenvolvimento do projeto. (Bruno Candido e Maria |sabel Moraes Amaral Braga)

Atividade 5: a entrevista em grupo foi realizada no campus Pelotas com alunos do ensino
médio-técnico com a finalidade de receber informagdes sobre esta comunidade, sobre o
meio destes usudrios e oportunizar a exposicdo de ideias e pontos de vista dos
entrevistados. {(Bruno Candido e Maria Isabel Moraes Amaral Braga)

Atividade 6: no desenvolvimento de ideias e prototipos, os alunos bolsistas criaram um
mapa mental e um mapa de fluxo do jogo, criaram perguntas norteadoras para o
desenvolvimento do jogo, fazerem analise sincrdnica e definiram os requisitos do jogo.
(Bruno Candido e Maria Isabel Moraes Amaral Braga com orientac&o de Mariana Piccoli)

Atividade 7: na sele¢éo de alternativa, os alunos bolsistas criaram o contetdo do jogo, o
painel de expresséo do produto, o painel de temas visuais, geraram e selecionaram
alternativas para a criagao do jogo. (Bruno Candido e Maria Isabel Moraes Amaral Braga
com orientagdo de Mariana Piccoli)

Atividade 8: nesta etapa, os alunos bolsistas realizaram o desenho técnico detalhado do
jogo e sua planificacdo e detalharam a estrutura e materiais utilizados. (Bruno Candido e
Maria Isabel Moraes Amaral Braga com orientagéo de Mariana Piccoli}

Atividade 9: os alunos bolsistas fizeram um protétipo do jogo em tamanho real, uma
roleta de mesa e uma roleta de chéao, com fodas as pecas utilizadas no jogo, 0 manual de
instrugcbes e embalagem do produto. (Bruno Candido e Maria |sabel Moraes Amaral Braga
com orientagio de Mariana Piccoli)

Atividade 10: na validagdo do jogo, a equipe do projeto testou a usabilidade do jogo,
recolhendo feedback dos usuarios, e elaborarou relatério das metas atingidas e néo
atingidas. (Renata Porcellis, Mariana Piccoli, Bruno Candido, Maria Isabel Moraes Amaral
Braga e alunos do ensino médio-técnico do campus Pelotas)

Atividade 11: A elaboragao do relatério final do projeto foi realizada em conjunto
contendo todas as etapas do desenvolvimento do projetofras metas atingidas e néo
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atingidas e propostas de futuras agdes. (Renata Porcellis, Mariana Piccoli, Bruno Candido
e Maria Isabel Moraes Amaral Braga)

Atividade 12: Os resultados parciais do projeto foram apresentados pelos alunos
bolsistas na “Semana do Design: 7° Semindrios de Design - trajetorias e perspectivas e
Mais Design” e na Mostra de Produgdo - IFSUL/2018. (Bruno Candido e Maria isabel
Moraes Amaral Braga)
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Imagens do processo de construgéo

Fotos do teste (validagao) do jogo

Fotos da participagdo na Mosfra de Produg&o

Fotos do jogo finalizado

DATA: 11 /10 /2018
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Renata Baiosa Porcellis da Silva
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