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ANEXO VIIi = edital 14/2018

RELATORIO FINAL DE PROJETO DE ENSINO

. Titulo do PrOJeto

O Letramento atraves do Ludico para a Aprendizagem integrada

~+ Resumo do Pro;eto ‘ ‘ ) '
prcgeto dé ensino, “O Letramento atraves do Ludico para a Aprendizagem lntegrada”
insere-se como uma proposta de quailﬁcagao dos estudantes do IFSUI_ na compreensao
- de linguagens textos, conhec:mentos mtegrados e m’{erpretagao uhhzando -se do “0dico”
| para tais fmaﬁl_:dacjes. Nos dias atuais, os jovens se inserem no mundo das mldlas, da -
literatura ficcional ,(ésc_:ﬁta ou HQs), dos jogbs-viﬁuais‘(games) e de tabuleiros (Board -
Gamés), eo projeto se utiliiaré dessas facetas do IL}d_ico para que melhor compreendam
éué'realidade, c.)s:co_nhecimentos e as linguagens que pefrﬁéi'ar.n"suas interagééssbciais,
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Observacéo: a carga horana prevista é em horas-aula semanais €. a fungao pode ser
Coordenador, Colaborador Part;c:pante Mm:strante ou Palestrante.

Listar apenas 0s membros que serao cen‘mcados

Recursos vinculados ao edital 14/2018 da PROEN.

~ Normalmente o “universo Iudico” costuma ser visto por muitos como contraposto ao -

processo - educativo formal, como uma forma de afastamento dos Qonhec-im_entos
" tradicionais das. escoEaS'Ao‘mésmd tempo, os jovens cada. vez mais inferagem com os-
meios miditicos de mformagao e interagdo, naquilo que o filésofo Douglas Kellner (2001)
nomeou de “cultura das midias”. Uma cultura cada vez mais - definida pelos ‘suportes
midiaticos, em que elementos do amplo e complexo unlv‘e‘rsq ludico, incluindo a chaniada
literatura ficcional e fantastica (em forma de textos escritos—:iAmpressos e-books e arte
sequenmal/HQs) 08 jogos virtuais - (games) ou de tabuleiros (Board Games), passam a
integrar cada vez mais a vida desses j jovens '

As novas geragoes inseridas nesse universo mdico da cultura das midias, muitaé-
vezes acabam néo mtegrando esse unlverso ao seu aprend|zado ;orma! Ou Mesmo ao
aprofundamento de seus conhecimentos em suas experiéncias escolares Como se o
umverso '!udlco da literatura fi ccional elou fantastlca das HQs e dos jogos representasse-
uma especie .de empecﬂho a0 conhecimento formal escolar, ‘bem como se a educac;ao
- formal répresentasse um empecilho ao contato com esse umverso ldico.

"Em contato com a |1nguagem e com-as ‘regras especificas da literatura, das HQs e

-

dos jogos, em seus mais diferentes suportes, os jovens usualmente ngg S preccupam, -
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imergindo no - universo ~ludico, mas . ndo fazendo tal _caminho de imersdo. nos

conhemmentos da educagao formal. Mesmo quando existe tal preocupagao de vincular o
ludico com as necessidades de aprendlzado muitos Jovens nem percebem 0 quanto um

elemento pode aux;l:ar o outro, ou seja 0 quanto o universo - ludico. pode integrar os

conhemmentos e uma meilhor interpretacdo de mundo e dos s:gnos compiexos que fazem

parte da absorcio quai:tativa dos mesmos:

De outra forma, e comum, hoje em dla certas difi culdades’ de Jovens quanto a

' mterpretagao complexa de textos, a proficua apropriacéo de conhecxmentos complexos ou

mesmo a apropriagdo de linguagens mais rebuscadas, sem falar-nas dlversas formas de .-

linguagens que estdo para além do linguajar coloquial cotldlano Muitos jovens, mesmo

que formalmente alfabetizados possuem dificuldades quanto a compreensao dos sighos -

compiexos dos conheumentos dISC|pi|nares 0 que dificu‘lta_a!nda mais seus
aprendizados. . o T

e pro;eto caminhou, portanto, nesse vies, o de mtegrar oS conhecsmentos atraves
dos | jOQOS da literatura, das HQs, dos games-de forma geral, ndo'se resumlndo apenas
ao aprendzzado das regras ou - de debates em grupos para aprofundamento dos

conhecimentos e temas Inscrltos nos diferentes suportes mldlatlcos e ladicos utﬂ;zados

mas fomentando tambem a aprofundamento de conteudos e Ilnguagens que podem ser:

utilizados pelos Jovens no decorrer das disciplinas dos. cursos do ‘campus, com vias a .

integracéo de contetdos. O Iudico servau assim de amparo para o aprendizado e os

relatérios finais dos partimpantes referentes a suas !elturas e/ou parhczpagao nos jogos

" foram imprescmdlvels a continuidade de projetos do. mesmo escopo ao longo dos ;

proxnmos anos.

o) Objetivo geral desse projeto foi o de fomentar a_rer.u-digéo,. a ‘ampliat;éo do

vodabulario escolar dos alunos € o letramento como forma de aprofundamento de saberes

e conhecimentos. Ensejamos com sua realizacdo qualificar a insercdo . dos a!unos%

%
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, particlpantes no ensino: mtegrado medlante a utilizagéo de elementos e conhemmentos

|gua|mente-|ntegrados_ do -universo ludico para fins de aprendizado e ensino.

Pelos relatorios dos alunos en\}ol'vidbs no projeto, muitos dos quais avaliados pelos -

professores colaboradores do projeto; . observamos. um avango .no vocabulario dos
mesmos, principalmente. no du‘e‘-cdnceme aos sentidos complekoa e'bolivalentes dos
divar_s,os significados. e signiﬁbantes de termos e conceitos utilizados_nas diversas areas
do rconhecime-nto a serem ensinados nos cursos do Campus Ayahgado'Jaguarao.' 0

letramento foi, ‘portanto, a"l_cang'adovem termos iniciais & parciais, com o aprofundamento

de temas e concéitos' do porte de ¢ gestao de pessoas”, “pesps e medidas”, “arquitetura de -

Sistemas re[agoes sociais”, "dinamicas operacionais’ prOJetos de gerenciamentos”, sé .

para C|tar alguns exemplos dos cursos de “Ediﬂcagoes e "lnformatlca para Internet”,
-‘oferectdos pelo Campus alem do- estimulo. ao trabalho em grupo, tao presente no
unlverso ludico dos }ogos games virtuais e leituras de HQs (visto que normalmente tals

) ieituras geram debates coletivos de temas elencados nas mesmas).

As agoes desenvolwdas no decorrer_das ahwdades seguiram o~ plane;amento .

apresentado no pro;eto de ensino orlglnal Os alunos participantes, ou 0s que vierent a

integrar. os ‘grupos par’uupantes do _projeto seguurao se encontrando em um dia- da '

semana no decorrer do’ prommo ano para trocas de leituras de Isvros e HQs de modo a

que todos possam se apropriar dos suportes mldlathOS adotados no pro;eto Eles poderao

tambem fazer Ielturas de seus relatorios para. outros alunos a par’tlr da aproprlag:ao dos

_respectlvos suportes, mIdIaS Iiteraturas HQs, Board Games e Jogos Virtuais, repassando
suas mterpretagoes e feituras para os demais colegas

Pretendemos ter no IFSUL, Campus Avancado Jaguarao um catalogo de mldlas e

' suportes do universo ludico, sendo tais suportes vmr*ulados a0 letramento da mtegragao

de coritetidos dos cursos oferecidos. Pretende-se com isso qua

- a dlferentes suportes € mldlas do unlverso Iud|co de moedo a q e Re '-ebam 0. quanto 0

no% tenham-acesso

e

Py
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ltdico pode ser mstrut:vo e tambem para que possam se utlllzar dos matenars comprados E

COm recursos ﬂnanceiros do pTOJeto com vias ao aprend;zado e ao letramento

_ Alividades | Més1 [ Més2 | Més3 | Més4 | Més5 | Mas6 | Més7 | Més | Més 9 | Més 10 | Més 11 | Mes 12

Descricdo das atividades:-

Atividade 1: Aprendlzado das Regras dos Jogos e auias gerais sobre .as obras da .
literatura & das HQS escolh!das para .o’ pro;eto nesse prtmelro momento Conhemmento
dos diferentes suportes mldlatiCOS do unlverso |UC|ICO utmzados no pro;eto Nessa’ -etapa, o
_coordenador 0s coiaboradores ‘mais © boismta flzeram uso dos seus saberes sobre os’
‘suportes utllszados no prOJeto passando aos demals tntegrantes e parﬂcnpantes do- pro;eto
~deensino. o o ‘ |
~Atividade 2: Prat:ca de ielturas das obras escolh|das (Ilterarlas e em arte sequencnaE/HQ) . B
bem como de jogos utiilzados com a partt(:lpagao dos professores e do bolsista do projeto -
' enquanto med|adores dos suportes do universo ludico, de acordo com grupos especﬁ“ icos
'prewamente divididos (grupos de leitura de livros, de HQs e de jogos). | _
Atividade. 3: Escrita’ dos relatérios finais, quando 0s. Jovens estudantes ao Iado dos
_medzadores de cada grupo trataram de temas, contetidos e saberes extra:dos de cada um.
_dos suportes do universo |UdICO que foram utlllzados ao Iongo do pro;eto Apresentagao
formal dos grupos sobre os saberes mtegrados que puderam ser apreend;dos através do.

iidico. Analise fmai por parte do coordenador e dos colaboradores quanto a0 processo de

)
letramento dosj Jovens a partir dos suportes utilizados ao longo do proleto P AL/}
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