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RELATORIO FINAL DE PROJETO DE ENSINO

a) Titulo do Projeto:
BIO Websérie

b} Resumo do Projeto:
Utilizando-se o software MediBang Paint Pro, a estudante do Curso Técnico Integrado em
Informatica, Eduarda Sorgetz, produziu um video ladico e informativo sobre temas relacionados
2 Biologia, tais como o estudo do Bioma Cerrado, fotossintese, bem como cuidados com o
ambiente escolar. Personagens de desenho animado, representando estudantes, e cenario das
historias, os quais foram criados por meio de computagdo grafica, propiciam aos estudantes

novas estrateégias de aprendizagem do conteldo de Biologia.

c) Objetivos Especificos

- Possibilitar ¢ estudo de contel(dos referentes a Biomas (Ecologia);

- Estimular as potencialidades dos estudantes que demonstram interesse em Tecnologias da

Informagao e da Comunicagao.

- Instigar o interesse e a curiosidade dos estudantes pelo tema Biomas por meio de videos
- criativos e informativos.

- Pesquisar e escolher software gratuito para o desenvolvimento do video.




a) Classificagao, Carga Horaria, Equipe e Custo Global do Projeto:

)ﬂ burgo/i\ﬂlna-curso ) F’élestfé

( )} Evento ( X) Outro (projeto de Trabalho)

Desenvolvimento de um  video
institucional

Carga horéria total do projeto: 170 horas

Nome: Anelise Volkweiss

Lotagdo: Sapiranga
SIAPE: 2237167

Nome Fungio CH cumprida

4h semanais
Eduarda Sorgetz Participante Total: 140 horas
de projeto
2h semanais
Paulo Lindenmeyer Participante Participante Total: 72 horas
de projeto
2h semanais
Rafael Bohrer Avila Participante Total: 72 horas
de projeto
Observagdo. a carga horéria prevista ¢ em horas-aula semanais e a fungdo pode ser

Coordenador, Colaborador, Participante, Ministrante ou Palestrante.

Listar apenas os membros que serdo certificados.

A utilizagdo de videos didaticos, elaborados com auxilio de programas computacionais,
constitui-se numa ferramenta alternativa ao estudo de contelidos de Biologia: sdo os chamados
‘Objetos de Aprendizagem” (OAs). Os OAs sao recursos educacionais eletronicos, tais como
uma animagéo ou uma pagina HTM, projetados para favorecer os processos de ensino e de
aprendizagem. De acordo com Spinelli (2005), proporcionam nado somente a aprendizagem do
contetido em si, mas também incrementam o desenvolvimento de capacidades pessoais, como
a imaginac&o e a criatividade.




Foi produzido um video sobre o Bioma Cerrado (com duragdo de aproximadamente 20

minutos), uiilizando-se o software MediBang Paint Pro. A ideia inicial era realizar videos curtos

(entre 4 a 6 minutos) sobre Ecologia. No entanto, no

produgdc de um Unico video mais completo, informativo e

decorrer do projeto, optou-se pela

longo. Como extra, este video sera,

no ano de 2019, traduzido para a Lingua Brasileira de Sinais (LIBRAS) e apresentado a uma

comunidade escolar surda. Por meio de tecnologias assisiivas, pretende-se ampliar o nimero

de acesso ao video produzido, promovendo assim maior

inclusdo. Em anexo, segue um.CD

com a obra na integra (versdo ouvintes). Abaixo estdo algumas cenas ilustrativas do material

produzido:
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O video sera apresentado-as furmas do campus Sapiranga no ano de 2019, seguido de um

questionario para verificar os impactos que este recurso pedagodgico frouxe a aprendizagem
dos estudantes a respeito do Bioma Cerrado. A versao em Libras, ainda ndo confeccionada (e

idealizada recentemente), sera divulgada em escolas para surdos da regido metropolitana e

disponibilizada em um canal do YouTube.

Atividades Més 1 Més 2 Meés 3 Més 4 Més 5 Més 6 Més 7 Més 8 ‘Més 9
Abril Maio Junho Jutho Agosto Setembro | Qutubro | Novembro | Dezembro
1 X X X
2 X X
3 X X
4 X X
5 X X X
6 X X X X
7 T X

1~ Pesquisa bibliografica sobre o Bioma Cerrado

2 — Criag&o de personagens digitais do video

3 — Elaboragao do cenario do video

4 — Escrita do enredo

5 — Dublagem dos personagens digitais

6 —- Montagem do video {adequando dublagens aos personagens, incluséo de musicas, entre outros)
7 - Finalizag&o do video

SPINELLI, Walter. Os objetos virtuais de aprendizagem: ac¢o, criacéo e conhecimento.
2007. Disponivel em:
<http:/frived.mec.gov.br/comousar/textoscomplementares/textoimodulo5.pdf>. Acesso em10 de
abril de 2018.



CD com o video gravado
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