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MINISTERIO DA EDUCACAO
SECRETARIA DE EDUCAGCAO PROFISSIONAL E TECNOLOGICA
INSTITUTO FEDERAL DE EDUCAGAO, CIENCIA E TECNOLOGIA SUL-RIO-GRANDENSE
PRO-REITORIA DE ENSINO

FORMULARIO PARA APRESENTACAO DE PROJETOS DE ENSINO

a) Titulo do Projeto:

O uso do RPG para o desenvolvimento cognitivo de estudantes do ensino médio.

b) Resumo do Projeto:

O presente projeto de ensino visa estimular o desenvolvimento cognitivo dos estudantes de
ensinc medio a partir do RolePlaying Game (RPG). O RPG é um jogo de tabuleiro de rolagem
de dados, onde todas as a¢des que um jogador for tomar necessite de um teste probabilistico.
Esse tipo de jogo auxilia seus participantes a desenvolver sua criatividade, capacidades motoras,
suas relagbes sociais e sua cognigdo. Tal aprendizado favorece o aluno a utilizar suas
capacidades mentais para a resolugéo de problemas e na construgao logica do universo que a
histéria do jogo esta formada. O aprimoramento das capacidades dos alunos para o aprendizado
técnico e propedéutico € um dos resultados esperados para os estudantes que integrardo o
presente projeto.




¢) Caracterizagéo do Projeto:

( )Curso/M:m -curso | ( ) Palestra ( ) Evento ( x ) Outro.

( x ) Ciéncias Exatas e da Terra ( x } Ciéncias Bioldgicas ( ) Engenharias
( ) Ciéncias da Saude ( ) Ciéncias Agrarias ( x ) Ciéncias Sociais Aplicadas
( x ) Ciéncias Humanas ( x ) Lingtistica, Letras e Artes ( ) Qutros

Carga horaria total do projeto: 8Ch

d) Especificacio do(s) curso(s) e/fou édreas efou Departamentos/Coordenadorias
envolvidos:

informatica para Internet, Sistemas de Energia Renovaveis, Eletroeletronica.

Oproleto dg‘énsmo estd vinculado diretamente a uma disciplina ou a varias disciplinas (projeto
interdisciplinar)?
( x ) Sim. () Nao.
Qual(is)? O projeto estd relacionado com diversas disciplinas das areas técnicas (que englobam

0s cursos do cAmpus) e propedéuticas.

O projeto de ensino podera gerar alguma agio de pesquisa e extensio no futuro?
{ x) Sim. () N3o.
Em caso afirmativo, como se dara esse encaminhamento?

Ao termino do projeto poderdo ser aplicados questionarios e feitos levantamentos de dados no
que tange a assiduidade e o desempenho do aluno no Instituto.
Além disto, ha a possibilidade de alunos envolvidos no projeto serem responsaveis pela crlagao

de grupos de RPG em outas escolas de ensino basico (fundamental e/ou médio).

OprOJeto de 'éﬂryismo egfa atrelado a algum Programa [nstitucional?
() Sim. ( x ) Nao.
Em caso afirmativo, cite o(s) programa(s).




e) Identificac&o da equipe, com a fungéo e a carga horaria prevista:

Nome: Leonardo

Lotacdo: Santana do Livramento
SIAPE: 3065133

Disciplina(s) que ministra / atividade administrativa:
Informatica

Construcéo de Paginas Web |
Construgao de Paginas Web II
Projeto de Sistemas de Banco de Dados If

Formacédo Académica:

Graduacéo: Informatica: Sistemas de Informagéo
Especializagdo:

Mestrado: Ciéncia da Computacgéo

Doutorado:

Contato:

Telefone campus:

Telefone celular: 55 9 9997 1272
E-mail: leonardominelli@ifsul.edu.br

Observagéo: se o projeto de ensino apresentar mais de 01 coordenador serd necessario replicar
a tabela acima. A carga horaria do Coordenador sera a carga horéria do projeto de ensino.

Nome Funcéo CH prevista
Lucélia Langone Vieira Colaborador 1
Francilon Lima Simdes Colaborador 1
Pedro Eula Marques Colaborador 1
Aline Schmidt San Martin Colaborador 1
Marcela Quintana Langone Palestrante 1
Vera Lucia Salim da Fonseca Palestrante 1

Observagcdo: a carga hordria prevista é em horas-aula semanais e a funcdo pode ser
Coordenador, Colaborador, Participante, Ministrante ou Palestrante.




A cada dia novas metodologias de ensino para jovens e adolescentes sio buscadas e apiicadas

com a finalidade de aprimorar o conhecimento de estudantes no Brasii € no mundo. O uso do
RPG (RolePlaying Game) é uma medida que vem sendo adotada como um método pedagébgico
em potencial para o desenvolvimento da cogni¢do e para o exercicio na resolugéo de problemas
(COSTA, LIMA e ALMEIDA, 2011). Conhecendo a mecanica do RPG em sua natureza de jogo,
seus participantes acabam, de forma intrinseca, vivenciando o personagem ao qual representa
no universo da aventura na qual o enredo € 0 contexto da histéria narrada se desenvolve.
Contorme FREIRE (1980), o ensino e o processo da aprendizagem tém maior significancia
quando o aluno vivencia o conteudo. Nessa circunstancia o RPG, por deter enredos imaginarios
ou que possibilitam vivenciar o passado, ¢ presente ou o futuro auxilia no desenvolvimento da
criatividade do estudante, além da possibilidade do aprimoramento do foco e da concentragao
do aluno para situacdes de estudo de disciplinas técnicas ou propedéuticas.

Segundo VASQUES (2008}, a ciéncia encontrada nos livros de RPG contribui para um melhor
desempenho educativo. Isto é dado por oferecer ao jogador regras que mensurem
quantitativamente 0s personagens, as agles e situacbes dentro da narrativa criada. Esta
caracteristica habilita o jogo como uma estratégia pedagdgica que exercite no aluno habilidades
cognitivas ligadas a conteldos que devem ser desenvolvidos pelos professores em suas aulas.
Nesse sentido, o RPG visa sanar as problematicas de compreensio dos estudantes mediante a
I6gica e o aprendizado de contetidos ministrados em aula nas mais diferentes disciplinas.

Seguindo os principios da compreensao da comunicacéo e a ligacdo de situacdes decorrentes

de um cenario, ou ainda de um contetdo ministrado, 0 aluno necessita exercitar esses meios
para que consiga melhores entendimentos do universo. No RPG, onde é definido um enredo de
aventura ao qual os personagens sdo submetidos, o estudante deve ir mentalizando todas as
questdes ldgicas que envolvem a resolucéo de problemas. Esse exercicio aprimora os seguintes
pontos: socializagao, cooperagdo, criatividade, interatividade e interdisciplinaridade (GRANDO e
TAROUCO, 2008).



Como objetivos gerais, o presente projeto visa o aprimoramento académico dos alunos com base
no atrativo do jogo, fazendo com que sua assiduidade, disciplina e responsabilidade seja refletida
em sala de aula.

Os objetivos especificos consistem do aprimoramento na relagéo social dos alunos, ¢ o seu
senso de cooperacdo, trabalho em equipe ou em grupo, sua criatividade, sua capacidade de
interagdo com colegas em cunho binacional e a qualificagéo do entendimento do contelido
tedrico aplicado em disciplinas propedéuticas e técnicas.

A metodologia adotada serd a de integrar os alunos interessados em participar dos grupos de

RPG, definindo um mestre para cada grupo. Partindo de um grupo formado, sera definido o tipo
de sistema de jogo que sera adotado (no caso deste projeto, é especificado somente o livro
Tormenta), e a construgéo dos personagens que irdo compor o grupo da aventura. Os alunos
terao autonomia de definir um horéario de inicio dos encontros, obedecendo uma carga horaria
maxima de 3 (trés) horas para a sessdo de jogo, que ndo precisa necessariamente ser finalizada
€ pode ser dado continuidade em outro dia. Os encontros serdo a cada 15 (quinze) dias,
favorecendo o mestre a criar cenarios para os jogadores da aventura. As avaliacdes (relatérios
e reunides entre alunos e professores envolvidos no projeto) ocorrerdo semestralmente, sendo
levantadas davidas, colocagtes de sistematica de jogo, além da avaliagédo geral do(s) grupo(s)

paricipantes.

Atividades | MAR | ABR MAI JUN JUL | AGO | SET ouT NOV DEZ
1 X
2 X X
3 X X X X X X X X X
4 X X X X
5 X X




Uescrigao gas atividades:

Atividade 1: Aquisic&o de materiais e sele¢do de integrantes (Leonardo, Lucélia, Marcela, Vera,
Francilon)

Atividade 2: Definicdo de grupos e criagdio de personagens (Leonardo, Lucélia, Francilon,
Marcela)

Atividade 3: Desenvolvimento da aventura (alunos integrantes)

Atividade 4: Reunibes e elaboracéo de relatérios avaliativos (Leonardo, Lucélia, Marcela, Vera,
Francilon, Aline, Pedro)

Atividade 5: Palestra interdisciplinares (Marcela, Vera)

Para as atividades descritas, serd utilizada a infraestrutura disponivel no Campus do IFSul em
Santana do Livramento (salas de aula, espacos de convivéncia, eic).

Valor Unitario Valor Total

(R$) (R$)

ltem Discriminacao Quantidade

Espera-se, como forma de incentivo ao seguimento deste projeto, o aumento da assiduidade dos
alunos em aula, seu aprimoramento académico, sua capacidade de interagdo com colegas e seu
senso criativo, em especial para a resolucdo de problemas.

{ ) Quantitativa.
( x ) Qualitativa.
{ ) Mista.




”:( ) Entrevistas ( ) Seminarios

( x ) Reunides ( x ) Questionarios
( ) Observacgdes ( x ) Controle de Frequéncia
( x ) Relatérios ( ) Outro(s). Especificar.

Os procedimentos para avaliagéo serdo os seguintes:
- Frequéncia do aluno no projeto

- Capacidade no trabalho em equipe

- Aplicagdo de questionarios

( ) Mensal ( ) Trimestral
( x ) Semestral { ) Ao final do projeto

(X) oordenador ( ) Ministrante
( x ) Colaborador { ) Palestrante

( x ) Participantes (Estudantes/servidores)
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