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a) Titulo do Projeto:

Robética como ferramenta de auxilio no ensino de algoritmos e programacae

b) Resumo do Projeto:

Proporcionar atividades extracu’ ulares de robédtica como complementc as aulas de
programacdo. Estas atividades visam a redugdo dos indices de reprovagdc e evasdo nas

disciplinas de programacéo nos cursos de informatica.
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ato, indicando a fonte dos recursos).

W{HQ;: valor total g com o pro;
Para a execucdo deste projeto, ndo foram utilizados materiais de consume. O custo do
projeto foi R$0,00 (zero).

{(identificar de forma clara ¢ objetiva a situacfio-problema que gerou a necessidade de

implantacao do projeto, bem como 2 trajetdria tedrico-melodoldgios utilizada na execucao do
projeto).

O processo de aprendizado de algoritmos n&o é uma tarefa facil, pois requer do aluno
raciocinio l6gico para a elaboragso da solugdo dos problemas e a posterior elaboracao do
codigo do programa. Esta dificuldade de raciocinio pode ser muitas vezes atribuida ao carater
abstrato do pensamento légico. Estas dificuldades fazem com que muitos alunos percam a
motivagdo para estudar, resultando em reprovacdes e desisténcias de alunos.

Miranda (2004) descreve que Algoritmo, embora seja uma disciplina inicial, proporciona
um grande grau de dificuldade para os alunos, porque estes ndo conseguem se adaptar a

forma do pensamento do “passo a passo”. O autor ainda menciona a dificuldade que ©
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professor encontra durante as aulas de avaliar qual & a real dificuldade apresentada pelos
alunos, apontando que, normalmente, alguns aprendizes n3o expéem de forma verbal os
problemas encontrados, os quais somente se tornam claros durante a aplicacao de uma prova,
ou mesmo de exercicios validos como nota.

Brezolin (2016) analisou quatorze turmas da disciplina de Algoritmos no curso de Techologia
em Sistemas para Internet do IFSul campus Passo Fundo, durante o periodo de 2010 a 2014.
Neste periodo, ocorreu uma taxa de reprovacgio de 44%. Segundo a autora esfa taxa além de
preocupante, despertou a consciéncia de que é preciso encontrar outras formas e maneiras de
estimular a aprendizagem dos alunos.

Os docentes ndo podem permanecer omissos quanto a responsabilidade de repensar
sobre a eficacia dos métodos, do agir dentro da sala de aula e dos resultados de cada
semestre. Trazendo Gauthier et al. para refleti. "Nao se pode responsabilizar um advogado
por ter perdido uma causa, nem um medico por nao ter conseguido manter seu paciente com
vida se eles deram provas de terem usado todos os meios necessérios para “vencer” (2013, p.
124). As dificuldades apresentadas pelos alunos que geram os altos indices de reprovagéo e

evasao obrigaram-nos a repensar a pratica adotada até entdo em nossas aulas.

{(Explicitar de modo preciso e clare os resultados obtidos, comparando-0s com o{s) obietivo(s)
do projeto).

Analisando o desempenho dos cinco alunos que chegaram ao final desse projeto,
constatamos que somente um foi reprovado, sendo que este aluno possui diagnéstico de
Deficiéncia Intelectual. Observamos que em relagdo aos outros alunos da disciplina de
Algoritmos que os participantes do projeto obtiveram maior indice de aprovacdo e também
mais motivagdo para realizar as atividades.

Analisando os resultados obtidos pelos alunos desta turma, 80% dos alunos que
participaram do projeto foram aprovados. Caso desconsiderado o caso do aluno com
deficiéncia intelectual o indice seria de 100%. Para os alunos que nao participaram apenas
39% foram aprovados (61% reprovaram). Estes indices desconsideram os alunos desistentes.

Com a percepcdo dessa falta de motivagdo dos alunos em prosseguir com as atividades
propostas faz-se necessaric compreender esse contexto, buscando entender a relagao
estabelecida e a interacdo entre os alunos, o professor, e o meio em que a aprendizagem se
desenvolve. Segundo Costa (2013), a motivacédo fornou-se um problema para a educagao e

sua auséncia representa queda de qualidade nas tarefas de aprendizagem. A autora destaca




que, “Motivagéo pode ser entendido como aquilo que move uma pessoa ou que a pde em agéao
ou a faz mudar o curso da agdo. A motivagdo tem sido entendida ora como um fator

psicoldgico, ou conjunto de fatores, ora como um processo” (p. 2). Ainda faz referéncia aos
efeitos da motivagéo, citando que:

Os efeitos da motivag8o s@o observados no esforgo por parte do aluno em
se engajar no processo de aprender, enfrentando as tarefas desafiadoras,
que por sua natureza, cobram maior empenho e perseveranga. Mais ainda,
a qualidade do investimento pessoal do estudante implica no uso de
estratégias de aprendizagem e de gerenciamentos de recursos de maneira
flexivel. Os efeitos imediatos da motivagdc na aprendizagem podem
também ser visualizados na escolha, ha perseveranga e no envolvimento de
qualidade, gque conduz a um resultado final quais seja a construcéo de
conhecimentos e habilidades (COSTA, 2013, p. 3).

Costa (2013) descreve dois tipos de motivacéo: a intrinseca e a extrinseca. A intrinseca
como uma caracteristica natural dos seres humanos que envolvem o interesse individual para
pdr em pratica suas capacidades, buscando e alcangando desafios. Quando o envolvimento
por parte do aluno acontece de maneira espontanea e a participac@o na atividade é a principal
recompensa, ndo necessitando de pressdes externas ou prémios por seu cumprimento. Ja a
motivacdo extrinseca pressupde realizar tarefas em fungéo de fatores externos, como diplomas
ou dinheiro. A melhor forma de identificar a orientagdo motivacional de um individuo &
questionar se a pessoa exerceria 0 mesmo trabalho sem recompensas ou se ndo houvesse
possibilidade de algum tipo de prémio ou puni¢éo por néo o fazer.

Nesse sentido, Eccheli (2008) traz que o professor como organizador da situag@o de
aprendizagem, pode influenciar o nivel de motivagao dos alunos por meio da determinacéo das
atividades propostas, das formas de avaliagdo e informagdes sobre o desempenho nas
atividades realizadas.

As colocactes da autora refletem situagdes de motivagdo extrinseca gue nao favorecem
a aprendizagem. Sobre o uso de recompensas em situagdo de aprendizagem, Eccheli (2008)
aponta como resultado a possibilidade de surgir uma mentalidade interesseira, que o autor
descreve como sendo situagdes em que os aiunos buscam realizar eficientemente o minimo
necessario para conseguirem as recompensas, sem valorizarem a atividade em si, nem
aspirarem a uma auténtica compreensao ou apresentarem um trabalho de gualidade.

Com base nos apontamentos dos atores acima citados referentes a motivacéo e a partir
de nossas observacdes da primeira experiéncia com a aplicagdo do projeto de Ensino da
Robética, podemos repensar o estilo das atividades propostas no projeto. Percebemos a

necessidade de antes de inserir os kits de robética para os alunos precisamos propor aos




participantes uma reflexao maior sobre a importancia do projeto, bem como a importancia da

motivagdo intrinseca necessaria para uma formagéo académica.

(Apreseniar as agdes a serem desenvolvidas para a disseminacio dos resultados oblidos na
comunidade do FSul).

Devido ao éxito obtido no curso, este serd realizado para as préximas turmas
ingressantes. Os resultados poderdo ser expostos também na semana académica da
instituicao, visando despertar o interesse da comunidade académica. Futuramente, a partir dos

resultados de mais turmas, sera desenvolvido um artigo relatando as experiéncias obtidas na

realizacao das atividades.

Atividades | Més 5 | Més6 | Més 7
Atividade 01 X
Atividade 02 X

Atividade 03 X X

Atividade 04 X X
Atividade 05 X

Atividade 01: Apresentacéo do projeto. Introdugao dos conceitos basicos de robotica

Atividade 02: Apresentagao dos kits didaticos. Montagens bésicas para familiarizagdo com as
estruturas

Atividade 03: Montagem 1 — Robé Track3r

Atividade 04: Montagem 2 — Projeto final

Atividade 05: Apresentagéo do projeto final
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