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FORMULARIO PARA APRESENTACAO DE PROJETOS DE ENSINO
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Uso exclusivo da PROEN .~ T

CAMPUS:
Pelotas

a)} Titulo do Projeto:

Readequacéo dos espagos”ﬁ'“é'i'cos dos cursos de Design do IFSul, Campus Pelotas

b) Modalidade do Projeto:

Assinale com um X
UMA modalidade

Duracao do
projeto
(meses)

N° de MODALIDADES
Bolsistas (De projeto de Ensino)

b
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Resumo do Projeto:




O presente projeto de ensino tem como objetivo o estudo dos espagos fisicos dos cursos de -
Design do IFSul, Campus Pelotas, para a proposta de novos layouts que contemplem as
atividades realizadas em cada ambiente, atendendo as necessidades dos estudantes e
professores. Inicialmente sera feito o levantamento de dados a partir de entrevistas com alunos
e servidores, com o intuito de identificar problemas e coletar sugestdes de melhorias. Na
sequéncia tera inicio a etapa de projeto, onde as informacdes coletadas serdo interpretadas e
aplicadas em projetos de laboratérios e do corredor. Por fim, os projetos serdo executados em

parceria com a marcenaria do Campus Pelotas do IFSUL.

c) Caracterizagao do Projeto:

Classificacdo e Carga Horaria Total:

( ) Curso/Mini-curso | ( )F’ale'stra { } Evento (x) Qutro
Projeto

( )Ciéncias Exatas e da Terra ( ) Ciéncias Biolégicas ( ) Engenharias

( ) Ciéncias da Saude () Ciéncias Agrarias ( x) Ciéncias Sociais
Aplicadas

( ) Ciéncias Humanas ( ) Linguistica, Letras e Artes { ) Outros

Carga horaria total do projeto:4 horas semanais -—» G:oif\

a) Especificagdo do(s) curso(s) elou areas efou Departamentos/Coordenadorias
envolvidos:
Coordenadoria de Design:
¢ Curso Técnico em Design de Interiores; ‘ .
o Curso Técnico em Comunicagzo Visual;

¢ Bacharelado em Design.

Vinculagao com d|sc:pl|nas do(s) curso(s)larea(s)

O projeto de ensino esta vinculado diretamente a uma dlsmplma ou a varias dismp[mas (prOJeto
interdisciplinar)?

(x) Sim. () Nao.

Qual(is)?

O projeto de ensino & abrangente e interdisciplinar, ¢ uma proposta que coloca em pratica as

principais abordagens dos cursos de Design. Esta vinculado dlretﬁrmﬁp\gpm as\saoiiniesa
disciplinas: o r’\ ‘ ‘ (] DEAD

\ h\\ I ‘ Entrada nesta Ada‘FaA
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e Coreforma;

e Desenho técnico;

s Metodologia de projeto;
+ Projeto de ambientes;
» Identidade visual;

¢ Ergonomia.

Articulagao com Pesquisa e Extensao

O projeto de ensino podera gerar alguma acdo de pesqutsa e extensao no futuro?
( x ) Sim. () Nao.
Em caso afirmativo, como se dara esse encaminhamento?

As acdes deste projeto de ensino podem vir a se estender e aprofundar na forma de um projeto

e pesquisa. Neste caso, o foco da pesquisa seria como ambientes projetados de acordo com
ﬁs necessidades dos usuarios impactam no desempenho e na produtividade das atividades
nele realizadas. O objetivo seria demonstrar, quantitativamente e qualitativamente, como
aspectos como conforto ambiental, funcionalidade e ergonomia, nos espacos institucionais

podem colaborar para a melhoria no ensino e na qualidade de vida de quem os utiliza.

O prOjeto de ensino esta atrelado a algum Programa Instltu0|onal'?
() Sim. ( x) Nao.

Em caso afirmativo, cite o(s) programafs).

&) Identificacdao da equipe, com a fungao e a carga horaria prevista:

Coordenador (docente ou técnico-administrativo do IFSul) = ="

Nome: Danieli Maehler Nejeliski

Lotacao: Design
SIAPE: 1141004

Disciplina(s) que ministra / atividade administrativa:

Disciplinas: Ergonomia e Layout Il, Ergonomia |, Design de Mobiliario e Artefatos, Desenho e
Produgao do Mével, Informatica IV, Modelagem 3D.

Formacgao Académica:

Graduagio: Bacharelado em Desenho Industrial - Habilitagdo em projeto de/@uto
{al/] -




Mestrado: Mestrado em Design -

Doutorado: em andamento

Contato:
Telefone campus: 21231027
Telefone celular: 99178 2521

E-mail: danielinejeliski@gmail.com

- Demais membros -~ . |
. T l.'-'::un.g(;::éo CH .prevista
Catiucia Klug Schneider Colaboradora 4 hls
Melissa Seyffert da Rosa Bolsista 4 his
Discente da CVI Participante 4 his N
Discente do Bacharelado Participante 4 his Q

No estilo de vida contemporaneo passamos a quase totalidade do tempo realizando

atividades em espacgos fechados. Estes ambientes t&ém um impacto muito significativo na
qualidade de vida dos usuarios. Um espago projetado de acordo com as atividades nele
desenvolvidas impacta positivamente na dinamica do trabalho e no bem-estar dos usuarios.
Assim como um ambiente que ndo é apropriado para as necessidades de quem o utiliza pode
acarretar baixo rendimento, redugao na produtividade, insatisfagéo e, em casos mais drésticos‘
problemas de satde.

Nesse contexto, o design de interiores vem ganhando espago e relevancia no sentido de
projetar ambientes funcionais e agradaveis. De acordo com Gibbs (2014), o papel do designer
de interiores é, fundamentalmente, captar a esséncia das necessidades do cliente e transmitir
seus desejos e aspiracdes através de uma ambientacdo apropriada. E através do projeto de
interiores que o designer tem a oportunidade de transmitir todos os tipos de informagdes
pessoais do cliente.

O projeto de ambientes € multidisciplinar e depende da relacéo entre varios conceitos da
area de design. Para projetar espacgos confortaveis e funcionais para uso humano, o designer
de interiores precisa compreender as dimensdes humanas e os diferentes tipos fisicos dos

individuos. A ergonomia ¢ uma importante area de estudo relacionada ao dimensionamento

humano que pode ajudar especifica en:@%designer de interiores(GIBBS, 2014).A ergonomia
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014
“-trata da interagéo das pessoas com o seu ambiente e a forma como os produtos devem ser
projetados para otimizar o seu uso (IIDA, 2005).

Outro aspecto fundamental no design de interiores € o estudo da cor. A cor € um dos
primeiros aspectos percebidos em um ambiente. As pessoas podem nac mencionar o esquema
cromatico de um projeto, mas, certamente, comentardo que um determinado ambiente € muito
acothedor, calido, convidativo, limpo, espacoso, elegante ou intimista, impressbes diretamente
provocadas pelas tonalidades de cor utilizadas (GIBBS, 2014).

As escolhas dos materiais utilizados no projeto de um ambiente t&m impacto estético,
mas muito além disso, t&ém impacto no meio ambiente. Os materiais de construgéo produzem
efeitos de grande amplitude e complexidade no meio ambiente e sdo a area na qual os
designers de interiores tém mais infiuéncia em relagdo a sustentabilidade. Os materiais

/\escolhidos podem agravar o esgotamento de recursos naturais, as mudangas climaticas, a
scassez de agua, a perda da diversidade, os residuos e até a salde dos usuarios, assim
como causar poluigdo durante a producdo(MOXON, 2010).Uma das principais questbes a ser
considerada por todos os designers de interiores do mundo deve ser o impacto causado em
nosso meio ambiente pela especificagdo equivocada de métodos construtivos e instalagtes de
edificagdes (GIBBS, 2014, p. 39).

Os cursos da area de design sdo muito representativos no cenario do Instituto Federal
Sul-rio-grandense, Campus Pelotas. A instituicdo oferta trés cursos na area: curso tecnico em
Comunicacéo Visual, curso técnico em Design de Interiores e Bacharelado em Design. O IFSul
é global, conectado, mas devemos ter uma atitude local, valorizando o ambiente, os alunos e a
cultura. A instituicdo deve pensar de forma global, mas agir de forma local guando pensamos
em projetos focados no usuario. Uma das principais fungdes do designer € interpretar as ideias

‘ a personalidade de seus clientes com o objetivo de criar ambientes apropriados as fungées

residenciais ou profissionais (GIBBS, 2014).

O escopo do projeto de ensino abrange a area fisica destinada aos trés cursos da area

de design da instituicao: curso técnico em Comunicagéo Visual, curso técnico em Design de
Interiores e Bacharelado em Design. Por esse motivo, torna-se necessario ter uma estrutura
fisica que seja condizente com os conceitos trabalhados nas disciplinase nos projetos
realizados pela coordenadoria.

O ambiente utilizado diariamentedeve refletir o trabalho do designer, uma vez q‘ue 0s

alunos de hoje serao os futuros profissionais dessa area. Assim, & imme gque o ambiente

| .



educativo proporcione essa vivéncia da pratica do que é visto em sala de aula.E contraditério --
ensinar design e apresentar aos estudantes em aula trabalhos de designers e projetos focados
no usuario, enguanto que no curso a estrutura nio foi projetada de acordo com esses preceitos
apresentados e ensinados.

Por fim, justifica-se por ser um projeto focado nos usuarios, no caso os estudantes, que
sd0 a razado de ser de uma instituicdo de ensino, além de proporcionar aos alunos bolsistas a
pratica de um projeto com clientes reais e com restrigdes de materiais 0 que com certeza

contribuira significativamente na formacéao dos mesmos.

Geral:

=
¢ Estudar os espagos fisicos dos cursos de Design do IFSul, Campus Pelotas(laboratério‘
de prototipagem e corredor), para propor novos layouts que contemplem as atividades
realizadas em cada ambiente, atendendo as necessidades dos estudantes e
professores.
Especificos:
e Analisar os espacos fisicosdos cursos de Design do IFSul - Campus Pelotas(laboratério
de prototipagem e corredor);
+ Quvir os usuarios, suas necessidades e sugestées de melhorias;
+ Propor novos layouts que contemplem as atividades realizadas em cada ambiente,
atendendo as necessidades dos estudantes e professores;

e Executar os projetos em parceria com a marcenaria do campus Pelotas do IFSUL. ‘

O método utilizado para o desenvolvimento sera o da pesquisa-acdo. A pesquisa-agéo

é, em sintese, um instrumento para a aprendizagem de como planejar as agdes de modo mais
deliberado e imaginativo; como experimentar mais, como obter mais e melhores dados de
modo sistematico; como qualificar a reflexdo, questionando nossas ideias; e, por fim, como
usar o registro para esclarecer e disseminar o que aprendemos (SINGER, 2011).

O processo é colaborativo e investigativo. Através de trés sentidos (viséo, audi¢éo e

tato) e uma lista de questdes objetiva-se extrair a esséncia do que as pessoas acham dos
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“-espacos fisicos do design. Ninguém melhor do que os proprios usuarios, aqueles que passam
diariamente por ali, para identificar problemas e sugerir melhorias.

Os meétodos quantitativos normalmente s&o escolhidos com © objetivo de obter
resuftados numéricos que apontam preferéncias, comportamentos e outras acgées dos
individuos de determinado grupo, possibilitando uma visao geral e relacionando atividades em
comum dos usuarios. Em fungéo do formato de aplicacédo da pesquisa € possivel além de obter
o insumo quantitativo, analisar as reagdes e percepgdes dos usudrios a respeito das perguntas.

Dessa forma, objetiva-se uma coleta mais aprofundada das respostas, compreendendo

também o porqué das observagdes.

’ Atividades Ago Set Out Nov Dez

1 X

2 X

3 X X

4 X X

5 - X X

6 X X

Descrig&o das atividades:
Atividade 1: Levantamento das necessidades dos usuarios através de questionario;
Atividade 2: Andlise das necessidades e melhorias relatadas no questionario e defini¢do dos
requisitos de projeto;
’\tividade 3: Pesquisa de similares e referéncias;
Atividade 4: Projeto da sala 225;
Atividade 5: Detathamento técnico da sala 225;
Atividade 6: Execuc¢éo do projeto da sala 225.

Para o desenvolvimento do projeto serda necessaria uma sala para as reunifes

semanais. Para a execugéo dos projetos sera realizada uma parceria com o departamento de
manutencao (marcenaria, serralheria, elétrica). Para a execugéo dos projetos, ser&o utilizados
materiais disponiveis na propria instituicdo, como madeira, chapas d F, chapas de

compensado laminado, perfis metdlicos e tintas.




Valor Unitario Valor Total
(R$) (R$)

item Discriminagio Quantidade

Nl

Nenhum recurso financeiro sera necessario para a execugéo do projeto.

Os resultados esperados com relag&o ao ensino estdo relacionados com a experiéncia

pratica dos alunos envolvidos em uma situagéo real de trabalho, envolvendo todas as etapas,
desde o projeto até a execugéao.

Com relagido aos projetos propriamente ditos, espera-se que a readequagdo dos
espacos fisicos em questéo (laboratério de prototipagem e corredor do design) seja condizente
com O gue se ensina nos cursos, e que torne 0s ambientes agradaveis e adequados para as
atividades realizadas.

Ainda, espera-se que, ao final da execugdo dos projetos, a area fisica dos cursos de
design do IFSul seja a representagdo fisica do trabalho desenvolvido e que sirva para
promover o trabalho dos servidores e alunos. ‘

Tipo de avaliacéo utilizada: -

() Quantitativa.
( X) Qualitativa.
() Mista.

Instrumentos/procedimentos utilizado

(x ) Entrevistas () Seminarios

(x ) Reunides () Questionarios &

N |
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1{ x) Observagdes () Controle de Frequéncia %
( ) Relatérios () Qutro(s). Especificar.

Descrigao de procedimentos para avahagao.

As avaliacbes do projeto se dardo em trés momentos: na etapa de pro;eto na etapa de
execugao e ao final do projeto. Ao final da etapa de projeto dos ambientes, os resultados
parciais seréo apresentados, em reunido, para os servidores da coordenadoria de design, para
apreciacao e sugesttes. Ao final da etapa de execucdo, sera feita uma avaliagdo, a partir de
questionario, com os servidores e alunos, a fim de ter um retorno do publico-alvo com relagao

ao trabalho desenvolvido. Apds o encerramento das atividades do projeto, sera feita uma

avaliagao qualitativa com os alunos envolvidos no mesmo, com o objetivo de identificar pontos

P

ositivos e negativos do trabalho para valida-lo.

Periodicidade da avaliacao:

( )Mensél - ( ) Trimestral

( x) Semestral { ) Ao final do projeto

‘Sujeito(s) que realiza(m) a avaliagdo: - '

{ x ) Coordenador ( ) Ministrante
( x ) Colaborador ( ) Palestrante

( ) Participantes (Estudantes/servidores)

GIBBS, Jenny.Design de interiores: guia (til para estudantes e profissionais. Sao Paulo:
Editora G. Gili. Ltda, 2010.

[IDA, Itiro. Ergonomia: projeto e produgio. S&o Paulo: Blucher, 2005.

MOXON, Sian. Sustentabilidade no design de interiores. Sao Paulo: Editora G. Gili. Ltda,
2010.

SINGER, Helena. Pesquisa-agdao comunitaria. V. 1. Sao Paulo: Ed. Mgderng, 2011.
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