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ANEXO X ~ Edital 14/2018
FORMULARIO PARA ALTERAGCAO EM PROJETO DE ENSINO

e Titulo do Projeto:

Mini-curso de criagao de jogo didatico-pedagdgico sobre géneros, sexualidade e relagées
étnico-raciais

e Coordenador do Projeto:

Renata Barbosa Porcellis da Siiva

Solicitagdo de: .=~

( ) Interrupcao de projeto de ehsind. ( ) Alteragdes na equipé.d'é.:f:r'ébalhb.

( ) Reinicio de projeto de ensino. ( ) Inclusdo de participante

( ) Cancelamento de projeto de ensino. ( ) Exclusao de participante

( X) Outras. Especificar: ‘ ( ) Substituicdo de participante

Aumento no prazo para encerramento do ( ) Alteragao de participante

projeto e alteracdo nos itens de orgamento. ( ) Alteracdo de funcgio de participante
( ) Outras. Especificar:

Justificativa:
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Solicitamos o aumento do prazo para o
termino do projeto, tendo em vista que o
mesmo em virtude de sua complexidade
necessitara de mais tempo para o
desenvolvimento e finalizagao. Além disso
durante a execugéo do projeto foram
percebidas necessidades de alteragtes
or¢gamentarias, uma vez que o projeto e
conceito inicial foram modificados, exigindo
outros tipos de materiais.

Altera¢do do prazo para encerramento do projeto de 14//10/18 para 14/12/18.

CRONOGRAMA ANTIGO
De 14 de agosto a 14 de outubro
Atividades Agosto | Setembro | Outubro
1. mini-curso X X X
2. imersao em contexto X
3. orientag&o com grupo de pesquisa X X X
4. entrevista individual X
5. entrevista em grupo X
6. desenvolvimento de ideias e prototipos X
7. selecéo de alternativa X
8. realizagéo de desenho técnico X
9. modelo fisico em tamanho real X X
10.validagao do jogo X
11.elaboragéo de relatério final X
12.apresentacao de resultados X

Atividade 1: no mini-curso, serao realizados oito encontros, um por semana, com 3 horas/aula
cada, ministrado pela professora Mariana Piccoli. Nestas oficinas serdo trabalhadas todas as
etapas de elaboragéo do jogo. (Renata Porcellis, Mariana Piccoli, Bruno Candido e Maria Isabel

Moraes Amaral Braga)
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Atividade 2: a imersdo em contexto tem seu foco no ser humano e ocasiona contato direto
com o mesmo. Desta forma, os alunos bolsistas procurardo materiais relacionados com
géneros, sexualidades e relagdes étnico-raciais para a imerséo no contexto. Além disso, sendo
0 jogo voltado para jovens do ensino médio-técnico, a realidade dos jovens também deve ser
explorada. (Bruno Candido e Maria Isabel Moraes Amaral Braga)

Atividade 3. nesta etapa, os alunos boisistas terao orienta¢des com a servidora Renata
Porcellis, lider do Fora da Caixa - Grupo de Pesquisa em educacéo, géneros e sexualidades.
Terao encontros semanais para aprendizagem dos temas a serem abordados no jogo e acesso
a todos os materiais produzidos pelo grupo. (Renata Porcellis, Bruno Candido e Maria Isabel
Moraes Amaral Braga)

Atividade 4: as entrevistas individuais serdo realizadas no campus Pelotas com alunos do
ensino meédio-técnico as quais proporcionarédo uma imersao no comportamento do usudrio para
que os alunos bolsistas possam coletar informagbes essenciais para o desenvolvimento do
projeto. (Bruno Candido e Maria Isabel Moraes Amaral Braga)

Atividade 5: a entrevista em grupo sera realizada no campus Pelotas com alunos do ensino
medio-técnico com a finalidade de receber informagdes sobre esta comunidade, sobre o meio
destes usuarios e oportunizar a exposicdo de ideias e pontos de vista dos entrevistados.
(Bruno Candido e Maria Isabel Moraes Amaral Braga)

Atividade 6: no desenvolvimento de ideias e protétipos, os alunos bolsistas irdo criar o mapa
mental e o mapa de fluxo do jogo, criar perguntas norteadoras para o desenvolvimento do jogo,
fazer analise sincrbnica e definigcdo dos requisitos do jogo. (Bruno Candido e Maria Isabel
Moraes Amaral Braga com orientacéo de Mariana Piccoli)

Atividade 7: na selecdo de alternativa, os alunos bolsistas irdo criar o contetido do jogo, o
painel de expressao do produto, o painel de temas visuais, gerar e selecionar alternativas para
a criagéo do jogo. (Bruno Candido e Maria Isabel Moraes Amaral Braga com orientagéo de
Mariana Piccoli)

Atividade 8: neta etapa, os alunos bolsistas realizardo o desenho técnico detalhado do jogo e
sua planificagéo, irdo detalhar a estrutura e materiais utilizados. (Bruno Candido e Maria Isabel
Moraes Amaral Braga com orientagéo de Mariana Piccoli)

Atividade 9: os alunos bolsistas fardo um protétipo do jogo em tamanho real, um tabuleiro de
mesa e um tabuleiro de chéo, com todas as peg¢as utilizadas no jogo, o manual de instrugdes e
embalagem do produto. (Bruno Candido e Maria Isabel Moraes Amaral Braga com orientagao
de Mariana Piccoli)

Atividade 10: na validacéo do jogo, a equipe do projeto ira testar usabilidade do jogo, recolher
feedback dos usuarios, e elaborar relatério das metas atingidas e nao atingidas. (Renata
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Porcellis, Mariana Piccoli, Bruno Candido, Maria Isabel Moraes Amaral Braga e alunos do
ensino medio-técnico do campus Pelotas)

Atividade 11: A elaboracdo do relatério final do projeto sera realizada em conjunto onde
constara as etapas do desenvolvimento do projeto, as metas atingidas e n&o atingidas e

propostas de futuras agbes. (Renata Porcellis, Mariana Piccoli, Bruno Candido e Maria Isabel
Moraes Amaral Braga)

Atividade 12: O desenvolvimento e resultado do projeto serdo apresentados pelos alunos
bolsistas na “Semana do Design: 7° Seminarios de Design - trajetdrias e perspectivas e Mais

Design” a ser realizado na semana de 08 a 12 de outubro. (Bruno Candido e Maria Isabel
Moraes Amaral Braga)

CRONOGRAMA NOVO

De 14 de agosto a 14 de novembro
Atividades Afg’s Se"r‘j)“’b O‘:L“b ﬁ‘é‘iﬁ

1.mini-curso X X X X
2.imersdo em contexto X X
3.orientacdo com grupo de pesquisa X X X X
4 entrevista individual X
5.entrevista em grupo X
6.desenvolvimento de ideias e protétipos X X
7.selegdo de alternativa X
8.realizagéo da identidade visual X X
9.realizacéo de desenho técnico X X
10.diagramacao e fechamentos de
arquivos para impressao X X
11.modelo fisico em tamanho real X X X
12.validacéo do jogo X X
13.elaboragao de relatério final X X
14.apresentacéo de resultados X X

O prazo precisara ser alterado principalmente por uma questdo de finalizacéo e
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montagem dos equipamentos finais, como por exemplo as duas roletas, a caixa e
0s botdes em circuito.

Atividade 1: no mini-curso, seréo realizados oito encontros, um por semana, com 3 horas/aula
cada, ministrado pela professora Mariana Piccoli. Nestas oficinas serdo trabalhadas todas as

etapas de elaboragdo do jogo. (Renata Porcellis, Mariana Piccoli, Bruno Candido e Maria isabel
Moraes Amaral Braga)

Atividade 2: a imersdo em contexto tem seu foco no ser humano e ocasiona contato direto
com o mesmo. Desta forma, os alunos bolsistas procurardo materiais relacionados com
géneros, sexualidades e relagdes étnico-raciais para a imersao no contexto. Além disso, sendo
0 jogo voltado para jovens do ensino médio-técnico, a realidade dos jovens também deve ser
explorada. (Bruno Candido e Maria Isabel Moraes Amaral Braga)

Atividade 3: nesta etapa, os alunos bolsistas terdo orientagbes com a servidora Renata
Porcellis, lider do Fora da Caixa - Grupo de Pesquisa em educagéo, géneros e sexualidades.
Terao encontros semanais para aprendizagem dos temas a serem abordados no jogo e acesso
a todos os materiais produzidos pelo grupo. (Renata Porcellis, Bruno Candido e Maria isabel
Moraes Amaral Braga)

Atividade 4: as entrevistas individuais serao realizadas no campus Pelotas com alunos do
ensino médio-técnico as quais proporcionardo uma imersado no comportamento do usuario para
que os alunos bolsistas possam coletar informagées essenciais para o desenvolvimento do
projeto. (Bruno Candido e Maria Isabel Moraes Amaral Braga)

Atividade 5: a entrevista em grupo sera realizada no campus Pelotas com alunos do ensino
medio-técnico com a finalidade de receber informagdes sobre esta comunidade, sobre o meio
destes usuarios e oportunizar a exposicao de ideias e pontos de vista dos entrevistados.
(Bruno Candido e Maria Isabel Moraes Amaral Braga)

Atividade 6: no desenvolvimento de ideias e protétipos, os alunos bolsistas irdo criar o mapa
mental e o mapa de fluxo do jogo, criar perguntas norteadoras para o desenvolvimento do jogo,
fazer andlise sincronica e definicdo dos requisitos do jogo. (Bruno Candido e Maria Isabel
Moraes Amaral Braga com orientag2o de Mariana Piccoli)

Atividade 7: na selecdo de alternativa, os alunos bolsistas irdo criar o conteldo do jogo, o
painel de expressao do produto, o painel de temas visuais, gerar e selecionar alternativas para
a criagdo do jogo. (Bruno Candido e Maria Isabel Moraes Amaral Braga com orientagédo de
Mariana Piccoli)

Atividade 8: neste momento, a equipe do projeto, juntamente com a equipe do Fora da Caixa
ird produzir o contetido do jogo. (Bruno Candido e Maria |sabel Moraes Amaral Braga com
orientacdo de Mariana Piccoli e Renata Porcellis)
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Atividade 9: neste momento, a equipe do projeto, juntamente com a equipe do Fora da Caixa
ira analisar o contetido do jogo. (Bruno Candido e Maria Isabel Moraes Amaral Braga com
orientagdo de Mariana Piccoli e Renata Porcellis)

Atividade 10: nesta etapa, os alunos bolsistas realizar&o o desenho técnico detalhado do jogo
e sua planificagéo, irdo detalhar a estrutura e materiais utilizados. (Bruno Candido e Maria
Isabel Moraes Amaral Braga com orientagdo de Mariana Piccoli)

Atividade 11: Os alunos bolsistas junto com a orientadora irdo realizar e confeccionar uma

identidade visual para o jogo. (Bruno Candido e Maria Isabel Moraes Amaral Braga com
orientagéo de Mariana Piccoli}

Atividade 12: Sera realizado e diagramado os arquivos para impresséo. (Bruno Candido e
Maria Isabel Moraes Amaral Braga com orientagdo de Mariana Piccoli)

Atividade 13: os alunos bolsistas fardo um protétipo do jogo em tamanho real, um tabuleiro de
mesa e um tabuleiro de chao, com todas as pegas utilizadas no jogo, o manual de instrugdes e
embalagem do produto. (Bruno Candido e Maria Isabel Moraes Amaral Braga com orientagéo
de Mariana Piccoli)

Atividade 14: na validacdo do jogo, a equipe do projeto ira testar usabilidade do jogo, recolher
feedback dos usuarios, e elaborar relatério das metas atingidas e nao atingidas. (Renata
Porcellis, Mariana Piccoli, Bruno Candido, Maria Isabel Moraes Amaral Braga e alunos do
ensino médio-técnico do campus Pelotas)

Atividade 15: O desenvolvimento e resultado do projeto serdo apresentados pelos alunos
bolsistas na “Semana do Design: 7° Seminarios de Design - trajetorias e perspectivas e Mais
Design” a ser realizado na semana de 15 a 19 de outubro. (Bruno Candido e Maria Isabel
Moraes Amaral Braga)

Atividade 16: A elaboracdo do relatério final do projeto sera realizada em conjunto onde
constara as etapas do desenvolvimento do projeto, as metas atingidas e n&ao atingidas e

propostas de futuras agdes. (Renata Porcellis, Mariana Piccoli, Bruno Candido e Maria Isabel
Moraes Amaral Braga)

Alteracéo de or¢gamento para materiais necessarios, conforme a disponibilidade da Instituicéo.

ORCAMENTO ANTIGO

Item Discriminaciao Quantidade | Valor Unitario Valor Total




MINISTERIO DA EDUCACAO

Secretaria de Educacéo Profissional e Tecnoldgica
Instituto Federal de Educagao, Ciéncia e Tecnologia do Sul-rio-grandense
Pro-reitoria de Ensino

(R$) (R$)

Bolsas para alunos 2 400,00 1.600,00

Crondmetro digital 300,00 300,00
Fibra siliconada 2 20,00 40,00

4 | o vermis looalrado o cner |2 200,00 400,00
5 Impresséo em fona 1 200,00 200,00
6 Impressao em vinil 1 100,00 100,00
7 Placa de MDF 6mm 1 120,00 120,00
8 Sirene 1 60,00 60,00
9 Tecido impermeavel 6 30,00 180,00
ORCAMENTO NOVO
ltem Discriminagao Quantidade Valo?g;)itério Va!c()l;;')ota!

1 Bolsas para alunos 2 400,00 1.600,00
Giroflex 40,00 160,00

3 Impressao em vinil 6 80,00 480,00

Impressao em couché 250g/cm?2
4 (A3) com verniz localizado no 35 10,00 350,00
Verso

5 Placa de MDF 6mm 1 35,00 80,00
6 Placa de MDF 9mm 1 80,00 100,00
7 Placa de MDF 12mm 1 120,00 120,00
8 Placa de circuito impresso 15 x15 2 7,00 14,00
9 Botéo com chave de final de curso 4 12,00 48,00

A mudanga de material se deu principalmente pela reformulagdo de pensamento da dindmica
do projeto. Antes irfamos trabalhar com tabuleiros e pecas mais complexas, mas na validagio e
criag@o trocamos, com intuito de fazer um jogo mais funcional e pratico para os docentes de
instituicGes federais e uma versdo maior e mais atrativa para os participantes, fazendo assim




MINISTERIO DA EDUCAGAO
Secretaria de Educagao Profissional e Tecnolégica
Instituto Federal de Educacao, Ciéncia e Tecnologia do Sul-rio-grandense
Pro-reitoria de Ensino

com que o jogo e seu conteldo seja disseminado para o maior niimero de pessoas.
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Direcao/Departamento de Ensino

PARECER DIREGAO/DEPARTAMENTO DE ADMINISTRAGAO E PLANEJAMENTO {duando

( )aprovado ( )reprovado

Parecer:
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