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o Assunto Reglstro PrOJeto Desenvolvendo a Iog:ca por melo dos klts
o LEGO ' - : :




MINISTERIO DA EDUCA(;AO
SECRETARIA DE EDUCA(;AO PROFISSIONAL E TECNOLOGICA
INSTITUTO FEDERAL DE EDUCAQAO CIENCIA E TECNOLOGIA SUL- RIO-GRANDENSE
PRO- REITORIA DE- ENSINO '

'FO_RMULAR!OF_’ARAAP'RE"SE.NTAQAC‘) DE PROJETOSDEENSINO '

a) T|tulo do Pro;etO'

Desenvo!vendo a’logica por meio dos Klts Lego

b) Resumo do Projeto:

0 objetlvo deste projeto € o desenvolwmento de saberes relacwnados a l6gica, trabalho em equ1pe

,Jideranga comunicagéo, crlatl\ndade e relamonamento mterpessoal Serao- con\ndados a parttcrpar
deste projeto os alunos do Curso Tecnlco Integrado em Edificagdes e do Curso Técnico lntegrado
em lnformatlca para Internet, do IFSul — Campus avangado de Jaguardo. A metodologia de trabaiho
sera via a concepg.ao construgao (montagem) e programagéo de robos usando os kits Legc.

~ Mindstorns EV3, fornemdos pe[o campus em pauta

c) . -Caracterizagéddo Projefo':

E Srcdh SeL R o X i o é}‘
(X) 'C‘ursoIMini-curso ( )Palestra X) Evento ( )Outro {&gmc‘é’fca}
(X) ClenC|as Exatas e da Terra () Ciéncias Blologlcas (X) Engenharias - B % "
{ ) Ciéncias da Saude . _ - () Ciéncias Agrarias- () Ciéncias Sociais Aplicadas b
( ) Ciéncias Humanas ( )ngmstlca LetraseArtes { )Outros , ' A



I-Cargahorériatotaldoprojeto; I 1

d) Espemﬂcagao ' do(s) curso(s) elou areas elou Departamentoleoordenadorlas
envolvidos: " '

|Curso tecnlco em Informétlca Jntegrado

i.Curso tecnlco em Edlflcagoes mtegrado

O projeto de ensino esta vmculado dlretamentea umad|s<:|p1ma ou a varlas dssctphnas (pro;eto
|nterd130|plmar)’? _ : .

(X) Sim. { )Nao
Qual(ts) ‘

Pro rama'géo.

it

pI’OJetOVde ensino podera gerar alguma agao de pesqwsa € extensao no futuro’? %
{ ) 8im.(X) Nao.

Em caso aflrmatlvo como.se dara esse encamlnhamento’?

'O prOJ to.de ensino est atre!édo4aualgumerograma‘Instltumonal’?"
() Sim. (X) Nao.
Em caso afirmativo, cite o(s) programa(s)

e} Idéhtifiéagéo da ecfﬂiﬁe,.com a fungéo é.a_ ca'r_ga hdrérié 'p'rév_ista:_ -

ome (Compieto ¢ sem abrevi aéﬁw&}. DOUGLASFERNANDO COPATTI -

Lotagao {i}@%‘ nir & uni {éa{%@ a:i@ fotacio): Campus Avangado de Jaguarao ' R
SIAPE: 1243956 S N I o e
D:sc:plma(s) que ministra / atlwdade admmlstratlva ' ‘

Matematica | e llI o ' CL T T g
Formag.ao Académica (i iformar %ﬁrmaw{:} mmpi&%&} o : '

Graduacdo: (UTFPR ~ Pato Branco/PR) Licenciatura em Matematlca [Conclu1do]
Especializacao: Nao ha. '

Mestrado:(UFSM - Santa Marla!RS) Mestrado em Matematlca (Algebra) [Conciu;do]
Doutorado:(UEM — Maringa /PR)-Doutorado em Matematica (Cédigos Cofretores de Erros para
Computadores Quénticos/ Analise de Ruido (Error threshold) para Codlgos Quénticos. [Em .
Processo de Finalizagéo] .

Contato (Inserr informacao completa): ' R

Telefone campus (53) 9 99234801

‘Telefone celular;(46) 9 99098161

E-mail.douglascopatti@gmail.com




Nome Tlmoteo Matthles R|co) h

Lotagdo. Campus Avang:ado de Jaguarao

SIAPE: 1753096 -

Disciplina(s) que ministra / atividade administrativa: Légica de Programagéo, Informatlca

basica, Programagao para Internet I

v

Formagao Academlca

Graduagao: Analise e Desenvolvimento de Sistemas

Especializacéo: Biologia da Conservagéo
'Mestrado: Ciéncias da Computacéo
't Doutorado: Ciéncias da Saulde

Contato:-
Telefone campus: (53) S 99234801
| Telefone celular: 981 202735 '

E-mail: tmoteomr@gmall com

Observagéo: se o projeto de- ‘ensino apresentar mals de 01 coordenador sera necessano rephcar a

tabela acima. A carga horaria do Coordenador sera a carga horéria do pro;eto de ensino.

. Nome Fungéao CH prevista
Douglas Copafti - - Coordenador 2
. Timéteo Matthies Rico - Coordenador 2
Paulo Marcus Hollweg Corréa - Colaborador 2
___Marcelo Felipe Saraiva Borba Colaborador 2
Maithé P. Macksoud : Participante 4
Athirson Soares Duarte | Participante 4
Vinicius Tissot. Participante. 4 ’
Antonia Perez Coronel Mena Barreto "._'P:articipante ) 4
Jogo Vitor Calcagno Reis, Participante: 4
Wesley da Silva da Silveira - Participante 4
Julia dos Santos Ribeiro ‘ _ Participante 4.
Eduarda R_odrigugé Medeiros . Participante I "4
Guilherme das Neves R.odrig'ues Participante ' 4
I_.-drenzo' de-Quadros Gongalves Participante 4
iLucas Valle da Silva - Participante 4
- iNubia Perez Lima _ Participante 4 .
Izis Eduarda Alves Pacheco Participante 4 |
Lucienii Lima Gomes Participante 4
Gabrie! Marques - Participante _ 4
Diogo dos Santos Feij6 Participante 4
Laura Alves Gongalves - _ ~ Participahte 4
Rodrigo Machado da Costa Junior , Participante - - 4
Maria Eduarda Garcia Centeno Part:CIpante - 4

J o~



Jodo Gilberto Soares * ' o Participante 4
ilthan Souza Mota . - - P Participahte‘ - .4
Loren Vitoria Marques - ) o : Participa'ﬁte 4 -
Alexandre-Otto - l o Pél‘ticipanté } 4
Nataina Afonso _ : o ) Particip'anté 4 _l
: F_la\iia dos Santos - o Participante . . 4
. G_abriela dos Santos Cerqueira : . _ Pérti,cipante - -4
iAdriane Ferreira - = ' - Participante 4
Debora Dias Lima . ' I Participante 4
Nila Braz Lima- -~ ' ; . | Participante 4
Maria de Lourdes Avila S | 'Particibante _ 4.
E:arlos Alexandre da Silva Botelho . Participanfe e 4 |
Vlctona Termezana da Rosa - o : ' Partlmpante | - 4 '

Observagao a carga horéria prewsta éem horas—au!a semanafs ea fungao pode ser Coordenador
Colaborador, Pamcrpante ‘Ministrante ou Palestrante " :

As tecnoioglas estao presentes em todas as etapas e segmentos da somedade

_ contemporanea e emstem para aprlmorar 0s -processos de gestdo, formagédo e produgao das
mstltu:goes bem como elevar a qualidade de vida das pessoas. Os avangos tecnolégicos se fazem
evidentes na’ comunlcagao no ‘entretenimento, no trabalho e na relagao de gestao do tempo. Em
funcéo d;sso as tecnologsas tambem tem mﬂuencrado e alterado os processos educacmnals no

, mundo e, emrpartlcular no Brasil. Assim, quando inseridas no conv:v:o escolar tornam-se fator -
motwac:onal uma vez que a maioria dos alunos atuais, denommados nativos digitais (F’RENSKY

2001), utlllzam intensamente as tecnologlas no. cot[dlano

»
N

No amblto da educagao formal ha dlversas formas de. inserir as tecnolog;as nos
processos de ensino e aprendlzagem A robdtica educacmnai tem como pr|n0|pal objetivo -
-Uproporc;onar a aprendizagem através de atividades pedagog:cas préticas, da experimentagéio e da
promocado de desafios,’ estlmulando 0. raciocinio l6gico, teste de h:poteses e criatividade (ZILLI
2004). Além disso, consiste em’ caracterizar ambientes de aprendizagem com kits de montagem
compostos ‘por diversas pecas, motores atuadores e sensores, controlados por um -computador,
com um software que permite programar o funcionamento dos mode!os montados, dando ao aluno a-
oportunldade de desenvolver a cnatw;dade com a montagem de seu proprlo modelo e envolve um
processo de motivacéo,. colaboragao, construcdo e ‘reconstrugao._A robética educacional & um

campo que vem tomando destaque nas éséolas brasileiras, pois atua nas diversas areas do ensino,

J < AN



auxmando os alunos na aprendlzagem escolar ‘tornando’ ¢s processos de ehsino mais pratlcos e

agradavels tanto para o professor guanto para o aluno (FISTAROL et al, 2014)

O emprego de computadores. e klts de robotica em amblentes educacmnaas pode ser

encarado como- um cammho natural, uma ferramenta adequada para 0 desenvolwmento de

] atividades que envolvam'’ criar, pmjetar e planejar, favorecendo assim, os processos de ensino e
aprendlzagem (CHELLA 2002). '

O Instituto Federat Sdl_.—Rio—Grandense, Cam‘pus .Avé\ngado Jaguarao possui 10 (dez) kiis

e n s

a\,%@

’

LEGO para os professores aplicarem como ferramenta de aprendizado, com vistas a-guxiliar nos

. orocessos de-ensinc e ab’rendizégem para proporcionar a pratica.relacionada com a teoria estudada

em sala de aula, _contribuindo assim,' para a forma_géd dos alunos.

A robotica educacmnal é aigo recente porem, vem ganhando relevancia no espaco da
'educagao formal em razso das transformagoes e das hovas neceSS|dades dos alunos da geragao
digital. Essa hova conflguragao do mundo contemporaneo demanda da nova esco[a novos espacos
de ensmo e aprendlzagem alem da sala de aula, nos quals possam ‘ser vwenmados expenenmas
praticas contextuahzadas com a mtegragao das tecnologias que promovam a formagao -de novas
competenmas cognltnvas No seculo XXI, ha um énfase sobre 0 desenvolv;mento dos soft km’s que

s&o denomlnadas competenmas do século XXI. Segundo a Unesco (DELORS 1999) essas

competencaas s&0: competenc:as pessoals (aprender a ser) compeéténcias mterpessoals (aprender a

. conviver), competéncias’ empreendedoras (aprender a fazer) competenmas cognltlvas (aprender a-

conhecer)

Dewdo a isso, 0 nosso foco com este propto«Desenvolvendo a Ioglca por- melo dos Kits

Lego, & no aprender fazendo, com uma V:sao ‘humanista e construtivista da educagdo e, assim,

" -e’stimular O querer aprender e desenvolver suas competenmas Dessa maneira, a';nsergao dessas

competéncias no amblto escofar apresenta subsidios para promover transformagoes substanma[s na

forma de conceber, plangjar- e executar as propostas pedagoglcas da escola

* Soft kills: Atributos e competenmas pessoais que permitem ao individuo melhorar as suas mteraf;.oes com os outros e
com mundo ao seu redor. Exemplos destas soft kills podem ser coisas como a comunlcagao verbal, assertividade, poder

‘de persuasao, falar em pl.lb|ICO capacidade de I|derang:a capacidade de ensinar; atttude posﬁwa,,saber trabaihar em
‘equipe, criatividade . -

¥



Acredltamos que a mtegragao de recursos tecnologicos e sala de aula requer mudangas
de postura na estrutura escolar, tanto a nivel pedagoglco quanto a nivel mshtucmnal abarcando :
neste ultlmo nivel, aspectos polltrcos e admmlstratlvos Assim, a mtrodugao de novas tecnotoglas no
ambiente escolar permlte a renovagao do ensino. e a aprendszagem nao sé de alunos, mas tambem
‘dos docentes e dos gestores da mstltmgao uma vez que demanda de um novo pensar e fazer

pedagoglco

Dentro desse umverso a robotaca apresenta SubSlleS para constrmr uma ef C|ente
’ aplscagao para as movagoes pedagoglcas na escola com o} objetlvo de aprlmoramento da educagao
com a mclusao da ‘escola na cultura digital. Portanto o presente projeto, ‘por meio da mtegragao de
~kits de’ m:magao Lego Mlndstorns EVS, mtroduzsra conceitos ’basu:os de robotica com 0 uso dé
componentes ‘como: contro!adores motores atuadores e sensores bem como a escolha aproprladc
_do modelo de base do robd e a programacao de seus controladores com.a finalidade de-solucionar-
problemas. o) procesSd de montagém do Lego dar—se de forma ladica, faZendo com que o aluno
‘esteja sempre esﬂmulado a pensar agtr refletir e desenvo[ver solugoes concretas para problemas -
reats Além disso, a montagem e programa(;ao dos klts Lego estlmulara o raciocinio, 16gico para

resotug:ao de problemas desenvolvendo assim 0s conceltos mmlstrados nas disciplinas de Loglca de

Programacéao e Matematica

. Objetivo Geral:

Planejar e |mplementar ahwdades dldatlco pedagog:cas medladas pelo kit Lego Mlndstorns EV3
Objetivos especmcos
‘ . Est:mular a capacndade crlatlva dos alunos
e Articular diferentes conhemmentos no desenvo!wmento da aprendlzagem dos alunos
e 'Desenvolver no aluno a habilidade. da reso!ugao de problemas estando ele inserido em um .
coletivo; o A ‘
. 'Estlmular a hogao - do trabalho em equipe, para que os alunos se habltuem a constrwr
_coletivamente as solugbes, alem de reforgar um valor indispensavel a socledade respelto a,
-toleranma . ' o ’ . S o /) o

‘e Promover o dié!dgo e o respeito a diferentes opinides;

I



. Estlmular a capacndade de resolugao de problemas por melo de,.erros € acertos

) Racwcmlo lagico e deduttvo

. Trabalho com pesqwsa

é

W

}

' Elaborar construgoes robotlcas e computacmnazs esta ultlma a nlvel de programacéo dos

- robés Lego, com o intuito de part[c:par de competh:oes extemas ao campus

. Estlmular os alunos a aprenderem ea ensmarem

¢ - Promover a participagdo em eventos de robdtica educaclonal na categona do Klt Lego

Mindstorns EV3, ofertadas pelo IFSUL, em seus outros campus bem como em outras

instituictes de ensiro;

o) presente prOJeto sera desenvolwdo por aiunos do IFSuI

9 .

soba orlentagao e supervzsao dos membros deste projeto.

Lo

campus avangado Jaguargo, -

Durante 0 processo, os alunos irdo aprender a. montar e programar 08 robds do kit Lego bem como

descobrir as diversas fungbes e capacadades que estes possuem

Prlme|_ramente sera ap_resentado o Kit Lego aos alunos participantes dg'ste projeto. A fim de atingir q

propésito  de aprender fazendo,

serso construidos protétipos  simples,

‘programagées objetos estes que serdo 'aprimorados durante a vigéncia do projeto. Os alunos -

part:cnpantes do prOJeto serao ortentados pelos membros deste.: Semana!mente reallzar-se -840

encontros com o objet:vo de desenvolver as hablhdades dos alunos na montagem e programacgao -

dos robos

Atividades | 09/2018 | 10/2018 | 11/2018 | 122018
- = _ 01! 2018
2 X
3 X |
4 X
5 X
6 X |-x X
5 7 . ) X

- Descricao das atividades:

Atividade 1: Apresentagao dos Kits Lego Mindstorns EV3 e estudo do_se‘u'-manuai de intrugﬁes.'

%

betn como suas .



Atividade 2: Estudo detalhado de cada comﬁonente do kit Lego Mindstorns EV3. | _
Atividade 3. Aprendtzagem da Ioglca e Imguagem de programacéao do Lego. Mmdstorns EV3.
Atlwdade 4: De[meamento das finalidades de cada robd a ser construndo

Atividade 5: Concepgao e montagem das estruturas f|S|cas

Atividade 6: Programagao dos robos

Atividade 7: Apresentar,:ao dos robds, tanto no proprlo campus de orlgem bem ‘como noutros
' campus do !FSuI ou.em outras mstltun;oes de ensino.

Kits Lego, um laboratério de informética e uma sala de aula.

"Valor Unitario | Valor Tofal

ltem | _Dlscnm_magao. e ..Quantlda e (_R$) o .(R.s)

o [N f=

Espera-se com este projeto, estimular ¢ raciocinio I6gico, a criatividade, a comunicagao,
as relagées interpessoais, o trabalho em equipe e o companheirismo. Além disso' espera-se - -
estlmular o] pensamento investigativo, e a reflexdo e ag:ao para solu01onar prob!emas por meio da

l6gica de programagao

( ) Quantitativa.
(X) Qualitativa.
{ ) Mtsta




_ o )Semlnanos '
Reumoes © . (") Questionarios B o
Observagdes - = . (X) Controle de Frequéncia . .
)Relatorios L ( .) Outro(s). Especificar.

A aval;ag:ao sera contmuada Os. quesﬂos avallados serao a assmwdade o] compromlsso a
| capacidade de trabalho em equnpe e de resolugao de prob!emas

[ Coordenador "
(X)- Colaborador
T ) Parﬂmpantes (Estudantes/semdores)

)'Ministrant'e T
) Palestrante

—

CHELLA M T Amblente de Robotlca Educacmnai com Logo In: Congresso da Soczedade Bras;leira .
de Computagao,.s Florlanopolls 2002 Anals Flonanopolls SC 2002
_ DELORS Jacques Educagao um tesouro a descobrlr Reiatono para’a UNESCO da Comtssao -

Intemamonal sobre- Educac;ao para 0 século XXI. Szo Paulo Cortez Bras;ila -DF: MEC UNESCO
. 1999.

_ FISTAROL D. de O et al. Impactos do programa NERDS da Frontelra para a Consoltdagao do uso’
das TICs na Educagao em Ponta Pora In- WIE 20, Dourados 2014 Anals ... Dourados - 2014
PRENSKY M. Dlgltal Nat[ves Dlgltal lmmlgrants In PRENSKY Marc On the Horlzon NCB-

'UnlverSIty Press v. 9, n 5, October 2001 Dlsponlvel em <http fdwww. marcprensky comlwrltmgl>'
Acesso em- 10 de Jan 2008 ' ' ' '

--ZILLI S. do R. A robotlca educac:ona! no ensmo fundamental perspectlvas e pratlcas 2004

Dlssertagao (Mestrado em-. Engenhana de Produgao) Programa de Pos graduagao em Engenhana %/
de Produt;.ao UnwerSIdade Federal de. Santa Catarina. 2004, '
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