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IDENTIFICACAO

a. Titulo do Projeto:
Desenvolvendo a légica por meio dos Kits Lego.
b. Resumo do Projeto:

O objetivo deste projeto € o desenvolvimento de saberes relacionados a légica, trabalho em equipe,
lideranga,comunicacgédo, criatividade, relacionamento interpessoal, dos alunos do Curso Técnico Integrado em
Edificagdes e do Curso Técnico Integrado em Informatica para Internet, do IFSUL - Campus avangado de Jaguardo. A
metodologia de trabalho sera via a concepgéo, construcdo (montagem) e programagao de robds usando os kits Lego
Mindstorns EV3, fornecidos pelo campus em pauta.

c. Classificacado, Carga Horaria, Equipe e Custo Global do Projeto:

Classificacao e Carga Horaria Total:

(X) ( ) ( X ) () Outro
Curso/Mini- Palestra Evento
curso

Carga horaria total do projeto:

Coordenador (docente ou técnico-administrativo do IFSul)

Nome : DOUGLAS FERNANDO COPATTI
Lotacao : Campus Avangado de Jaguarao
SIAPE:1243956

Contato

Telefone campus:(53) 9 99234801
Telefone celular:(46) 9 99098161
E-mail:douglascopatti@gmail.com

Coordenador (docente ou téchico-administrativo do IFSul)

Nome: Timéteo Matthies Rico

Lotacao: Campus Avancado de Jaguarao

SIAPE: 1753096

Contato




Telefone campus:(53) 9 99234801
Telefone celular: 981202735
E-mail: timoteomr@gmail.com

Nome Funcéao CH cumprida
Douglas Copatti Coordenador 2
Timéteo Matthies Rico Coordenador 2
Paulo Marcus Hollweg Corréa Colaborador 2
Marcelo Felipe Saraiva Borba Colaborador 2
Maithé P. Macksoud Participante 4
Athirson Soares Duarte Participante 4
Vinicius Tissot Participante 4
Antonia Perez Coronel Mena Barreto Participante 4
Guilherme das Neves Rodrigues Participante 4
Nubia Perez Lima Participante 4
Izis Eduarda Alves Pacheco Participante 4
Lucieni Lima Gomes Participante 4
Gabriel Marques Participante 4
Rodrigo Machado da Costa Junior Participante 4
Maria Eduarda Garcia Centeno Participante 4
Jodo Gilberto Soares Participante 4
Ithan Souza Mota Participante 4
Loren Vitoria Marques Participante 4
Gabriela dos Santos Cerqueira Participante 4
Adriane Ferreira Participante 4
Debora Dias Lima Participante 4
Maria de Lourdes Avila Participante 4
Carlos Alexandre da Silva Botelho Participante 4

Observacdo: a carga hordria prevista é em horas-aula semanais e a fungdo pode ser
Coordenador, Colaborador, Participante, Ministrante ou Palestrante.
Listar apenas os membros que serdo certificados.

Custo Global do Projeto

Nao houveram gastos na realizacao deste projeto.

INTRODUCAO

As tecnologias estdo presentes em todas as etapas e segmentos da sociedade contemporanea e
existem para aprimorar os processos de gestao, formagéo e producao das instituicées, bem como elevar
a qualidade de vida das pessoas. Os avangos tecnolégicos se fazem evidentes na comunicagéo, no
entretenimento, no trabalho e na relacdo de gestao do tempo. Em fungéo disso, as tecnologias também
tém influenciado e alterado os processos educacionais no mundo e, em particular, no Brasil. Assim,
quando inseridas no convivio escolar, tornam-se fator motivacional, uma vez que a maioria dos alunos
atuais, denominados nativos digitais (PRENSKY, 2001), utilizam intensamente as tecnologias no
cotidiano.

No ambito da educacéo formal, ha diversas formas de inserir as tecnologias nos processos de ensino e
aprendizagem. A roboética educacional tem como principal objetivo proporcionar a aprendizagem através
de atividades pedagoégicas praticas, da experimentacdo e da promogao de desafios, estimulando o
raciocinio ldgico, teste de hipoéteses e criatividade (ZILLI, 2004). Além disso, consiste em caracterizar
ambientes de aprendizagem com kits de montagem compostos por diversas pegas, motores, atuadores e
sensores, controlados por um computador, com um software que permite programar o funcionamento dos



modelos montados, dando ao aluno a oportunidade de desenvolver a criatividade com a montagem de
seu préprio modelo e envolve um processo de motivagéo, colaboragdo, construgéo e reconstrugdo. A
robética educacional € um campo que vem tomando destaque nas escolas brasileiras, pois atua nas
diversas areas do ensino, auxiliando os alunos na aprendizagem escolar, tornando os processos de
ensino mais praticos e agradaveis, tanto para o professor quanto para o aluno (FISTAROL et al, 2014).

O emprego de computadores e kits de robdtica em ambientes educacionais pode ser encarado como um
caminho natural, uma ferramenta adequada para o desenvolvimento de atividades que envolvam criar,
projetar e planejar, favorecendo, assim, os processos de ensino e aprendizagem (CHELLA, 2002).

1. RESULTADOS OBTIDOS

¢ Os integrantes deste projeto julgam que a capacidade criativa, bem como a habilidade na
resolugdo de problemas, por parte dos alunos envolvidos foi estimulada, tendo em vista as
diversas situagdes problema aos quais estes foram expostos;

o Os alunos participantes do projeto se mostraram, em geral, muito bons no trabalho em
equipe, trabalhando juntos para a resolucdo dos problemas propostos e dividindo fungoes,
tarefas e responsabilidades no desenvolvimento das solugdes obtidas.

« O raciocinio légico e dedutivo foi trabalhado na criagao fisica dos protétipos, bem como na
programacgao destes;

o Os alunos ganharam, na medida do possivel, a habilidade de pesquisar, em diferentes fontes,
conteldos e solugdes que pudessem utilizar e seus prototipos;

o Alguns alunos foram capazes de montar e programar o rob6 lego seguidor de linha, o qual se
locomove em cima de uma linha preta, percebendo e contornando obstaculos, realizando
curvas, e utilizando sensores de luminosidade e presenca.

o Foi realizada uma visita técnica na mostraRob (IFSul/Pelotas), participando como ouvintes
deste evento. A participacdao neste evento foi bastante produtiva e apreciada pelos alunos,
pois pode-se contemplar a apresentacao de projetos voltados a robética.

o Os coordenadores tentaram, porém, sem sucesso, levar os alunos para a competicao de
robética que ocorreu em Charqueadas, ROBOCHARQ, devido a nao conseguir transporte
para chegar até o IFsul, campus Charqueadas, sede do evento.

o Estimular os alunos a aprenderem e a ensinarem;

o Participaram efetivamente deste projeto 19 alunos, com presenga de no minimo 60%.

. FORMAS DE DISSEMINAGAO DOS RESULTADOS

No decorrer do préximo ano, os alunos que participaram do projeto serdo convidados a visitar e
participar de eventos relacionados a robética, que acontecem dentro do Ifsul.

IV. CRONOGRAMA FINAL DE EXECUQAO
Atividades | Més1 | Més2 | Més3 | Més4 | Més5 | Més6 | Més7 | Més8 | Més9 | Més10 | Més 11 | Més 12
1 X
2 X X X X
3 X X X X

Descricao das atividades:

Atividade 1: Modelagem do projeto e levantamento de alternativas para alcangar os objetivos deste;
Reconhecimento dos Kits Lego.

Atividade 2: Preparacdo de material e elaboragdo de cronogramas de desafios, com complexidade
crescente, com constante atualizagéo, afim de nao limitar, mas sim desafiar os alunos do projeto. Nesta
etapa todos os coordenadores e colaboradores atuaram.

Atividade 3: Realizagcao de 2 encontros semanais dos alunos, a fim de trabalhar com os kits. Nas Tercas
feiras, os servidores Douglas e Timéteo acompanharam os alunos, das 08:00 até as 10:00. Nas sextas



Feiras, os servidores Marcelo e Paulo acompanharam os alunos, das 08:00 até as 10:00.
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