MINISTERIO DA EDUCACAO
SECRETARIA DE EDUCAGAO PROFISSIONAL E TECNOLOGICA
INSTITUTO FEDERAL DE EDUCAGAO, CIENCIA E TECNOLOGIA SUL-RIO-GRANDENSE
PRO-REITORIA DE ENSINO

FORMULARIO PARA APRESENTACAO DE PROJETOS DE ENSINO

a) Titulo do Projeto:Clube de Xadrez

b) Resumo do Projeto:

O jogo de xadrez, neste projeto, é visto como espaco de desenvolvimento de
habilidades cognitivas e pratica educativa.Assim, pretende-se ampliar o tempo de permanéncia
dos alunos na escola e o seu interesse pelo estudo, contribuindo para diminuicdo dos indices
de evasado e retengdo. O projeto prevé a retomada do habito do jogo nas dependéncias do
instituto com horérios semanais de treinamento com acesso a regras, estrutura de jogo e
notacao para os participantes e horéarios variados de pratica com o oferecimento de tabuleiro e

pecas para 0s demais interessados.

¢) Caracterizagdo do Projeto:

“( )CU%SO/Mlnl-curéb ( YPalestra ( } Evento (X) Outro({Especificar).

Oficina de ocorréncia continua

(X)Ciéncias Exatas e da Terra () Ciéncias Biolégicas ( ) Engenharias
( ) Ciéncias da Saude ( ) Ciéncias Agrarias ( ) Ciéncias Sociais Aplicadas
( ) Ciéncias Humanas ( ) Linguistica, Letras e Artes ( ) Outros

Carga horaria total do projeto:108 horas




d) Especificagio do(s) curso(s) elou areas elou Departamentos/Cooraenaaorias

envolividos:

O projeto de ensino esta vinculado diretamente a uma disciplina ou a varias disciplinas (projeto
interdisciplinar)?
() Sim. (X} N&o.
Qual(is)?

O projeto de enst Xpod;ra gerér a]éuma égéo de pesquisa e extensao no futuro?
() Sim. (X) Nao.
Em caso afirmativo, como se dara esse encaminhamento?

(Expligue de forma resumida).

O pro;etolde'ensmo estawatfelado a algum Programa Institucional?
() Sim. (X) Nao.

Em caso afirmativo, cite o(s) programa(s).

(Exemplos: PIBID, e-Tec ldiomas e etc).

e) Identlflcag.ao da eque, coma funr.;ao e a carga horaria prevista:

NomeWMarcello'Adnano Dlogo

Lotagiao: Sapucaia do Sul
SIAPE:2406173
Disciplina(s) que ministra / atividade administrativa: Matematica

Formac¢éao Académica:

Graduagéo: Licenciatura em Matematica
Especializagéo: Atendimento Educacional Especializado
Mestrado: Ensino de Matematica

Doutorado:

Contato:

Telefone campus:(51) 3452-9200

Telefone celular: (51) 98151-6414

E-mail: marceliodiogo@sapucaia.ifsul.edu.br




Nome:Mauricio dos Santos

Lotagdo: Sapucaia do Sul
SIAPE: 2743074

Disciplina(s) que ministra / atividade administrativa:Linguagem de Programacao ||
Formacgao Académica:

Graduagéo:Ciéncia da Computacio

Especializagéo: Informatica para Aplicagdes Empresariais
Mestrado:Educagéo

Doutorado:

Contato:

Telefone campus:(51) 3452-9200

Telefone celular: (51) 99681-3549

E-mail: mauriciosantos@sapucaia.ifsul.edu.br

Nome Fungao CH prevista
Marcelio Adriano Diogo Coordenador 02
Mauricio dos Santos Coordenador 02

Observagdo: a carga horaria prevista é em horas-aula semanais e a funcdo pode ser
Coordenador, Colaborador, Participante, Ministrante ou Palestrante.

O xadrez é tradicionalmente conhecido como um jogo de estratégia. Sua pratica

desenvolve habilidades de resolugdo de problemas a partir do estabelecimento de um plano de
acao bem sistematizado. O aumento da capacidade de concentracdo é notadamente uma
caracteristica entre os jogadores, além da melhora na disciplina pessoal de busca de
objetivos.Além disso, o uso da criatividade, o desenvolvimento e planejamento de tomada de
decisbes, a otimizagdo e melhoria da meméria sao caracteristicas observadas nos praticantes
do jogo.

Diante dessa lista de potenciais habilidades e levando em conta o déficit dos

estudantes em varios desses atributos, o Clube de Xadrez se propde a ser um espacgo de




desenvolvimento do jogo e, por consequéncia, um tomentador no desenvoivimento das
variadas competéncias relacionadas a pratica.

A insergdo do jogo de xadrez no espagco escolar visa preparar o aluno para que seja
capaz de tomar decisdes em situagdes que exigem o raciocinio rapido, e em busca de formar
cidadsos integros através de uma atividade ludica.A pratica do jogo contribui na construgao de
um carater emancipador, capaz de potencializar o aprendiz de forma a investir-lhe de forga,
relacionada a sua capacidade de analise e de, a partir da realidade e condigdes existentes,

prever acontecimentos e tragar caminhos que permitam atingir certos objetivos.

O xadrez no espago escolar é respaldado por diversos teéricos da educagao, como

Piaget e Vygotsky, em seus trabalhos com uso de jogos na aprendizagem. Em relagao acs
processos de ensino-aprendizagem, a pratica do xadrez favorece a compreenséo e o
desenvolvimento de atitudes proativas frente a problemas e desafios. Além disso, o aluno pode
avangar de acordo com seu proprio ritmo, possibilitando conquistas de acordo com as aptidées
adquiridas.

Por isso, a criacdo de um clube de xadrez além de favorecer a natural integragéo
entre os praticantes, traz associado uma série de beneficios educacionais relativos a
concentracdo, prudéncia, paciéncia, estratégia, perseverancga, autoconfianga e pensamento

légico, indo ao encontro dos objetivos do instituto de reduzir os indices de evaséo e repeténcia.

Objetivo geral:

e Criar um espaco deestudo e pratica do jogo de xadrez no campus.

Objetivos especificos:
» Fortalecer a concentragao e o raciocinio légico.

* Melhorar o aprendizado sobretudo nas disciplinas da area das exatas.

» Participar de eventos e competigdes em ambito local e regional.

Para o desenvolvimento do projeto sera utilizado uma sala como sede do Clube de

Xadrez. Nesse espago, em horarios determinados, serdo oferecidas aulas de iniciagdo e
4



desenvolvimento no jogo para estudantes e servidores. O clube sera tanto um espago para o
aprendizado como para a pratica, monitorado nos momentos que estiver funcionando pelos
professores coordenadores. Além das aulas, faz parte da proposta a disponibilidade de pecas e
tabuleiros para o estimulo a disseminagao da pratica do xadrez no saguéo do instituto.

Num primeiro momento havera a divulgagao junto aos estudantes do projeto com
exposicao dos horarios de funcionamento do clube, tendo como limite 20 participantes em cada
momento. Os encontros terdo duracdo de 45 minutos e serdo oferecidos em 4 horérios
semanais distribuidos de forma a atingir o pablico dos trés turnos de aula.Nesses encontros os
alunos serdo separados em dois grupos:um grupo ira praticar/festudar aberturas, meio
jogo/estratégias e finais de partidas; o outro grupo sera para estudantes/servidores que
desejam aprender a jogar xadrez. A medida que surgirem torneios locais ou regionais
organizados pela Federagdo Galcha de Xadrez (FGX), sera avaliado a possibilidade de
participagéo dos interessados.

Ao término do periodo letivo sera feita uma avaliagao da implementacéo do projeto,

visando obter opinido dos alunos sobre a execugao/melhoria da iniciativa para a continuidade

nos anos seguintes, disseminando a cultura de jogar xadrez pelo campus.
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Descrigdo das atividades:

Atividade 1: Divulgagéo dos horérios e dos objetivos do Clube de Xadrez.
Atividade 2: Ensino das regras e movimento das pecas.

Atividade 3: Pratica das principais situagdes de finais de partidas.
Atividade 4: Desenvolvimento das principais aberturas.

Atividade 5: Anélise do meio-jogo para o desenvolvimento de estratégias.
Atividade 6: Pratica de resolugéo de problemas de Xadrez.

Atividade 7: Uso da notagéo em partidas de Xadrez.

Atividade 8: Pratica de jogo entre os integrantes.




Faz parte da infraestrutura necessaria para o estabelecimento do projeto a

disponibilidade de uma sala para a pratica das aulas e dos jogos, relogios e tabuleiros ja

existentes no campus.

Valor Unitario Valor Total
(R$) (R$)

ltem Discriminagao Quantidade

O principal impacto esperado é a disseminagdo da prética do jogo entre os estudantes
e servidores do campus. Como o xadrez estimula o raciocinio i6gico e a capacidade de
concentracgéo, espera-se uma melhora no desempenho de resolugéo de problemas na area das

exatas entre os alunos participantes.

() Quantitativa.

(X) Qualitativa.

() Mista.

{X) Entrevistas () Seminarios

() Reunites (X) Questionarios

() Observagoes ( ) Controle de Frequéncia
() Relatérios ( ) Outro(s). Especificar.




{ ) Mensal
{ ) Semestral

() Coordenador
( ) Colaborador
(X) Participantes (Estudantes/servidores)

Ao final do projeto os alunos envolvidos serdo convidados a responder um
questionario avaliativo que permitira analisar o impacto da proposta bem como destacar os

pontos positivos e negativos com vistas a melhora da experiéncia em edi¢des futuras.

( ) Trimestral

(X) Ao final do projeto

( ) Ministrante

( ) Palestrante

BAUER, Luiz Fernando Loiola. Como o ensino do xadrez influencia o desempenho nas
diferentes disciplinas no ensino fundamental. Palmas: Facipal, 2003 (Dissertaggo de

Mestrado).

LARA, Isabel CIVI Jogando com a Matematica. Sdo Paulo: Réspel, 2005.

PIAGET, J. Seis Estudos de Psicologia. 1. ed. Rio de Janeiro: Forense-Universitaria, 1987.

TIRADO, A.C.S.B. Meu primeiro livro de xadrez: curso para escolares. Curitiba. 2003.

VYGOTSKY, L.S., A formagéo social da mente. Sao Paulo: Martins Fontes, 2010.
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