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a) Titulo do Projeto: Clube de Xadrez

b) Resumo do Projeto:

O jogo de xadrez, neste projeto, é visto como espaco de desenvolvimento de habilidades
cognitivas e pratica educativa. Assim, pretende-se ampliar o tempo de permanéncia dos alunos
na escola e o seu interesse pelo estudo, contribuindo para diminui¢do dos indices de evasao e
retencdo. O projeto prevé a retomada do habito do jogo nas dependéncias do instituto com
horarios semanais de treinamento com acesso a regras, estrutura de jogo e notacdo para os

participantes e horarios variados de pratica com o oferecimento de tabuleiro e pecas para os
demais interessados.

c) Classificacdo, Carga Horaria, Equipe e Custo Global do Projeto:

Classificacdo e Carga Horaria Total:
( ) Curso/Mini-curso | ( ) Palestra ( ) Evento (X) Outro

Oficina de ocorréncia continuada

Carga horaria total do projeto: 108 horas

Coordenador

Nome: Marcelio Adriano Diogo

Lotagéo: Sapucaia do Sul (Curso Técnico em Administragao)
SIAPE: 2406173




Coordenador

Nome: Mauricio dos Sa'htos

Lotagao: Sapucaia do Sul (Curso Técnico em Informatica)
SIAPE: 2743074

Demais membros

Nome Funcao CH cumprida
Coordenador 02 h/a
Coordenador 02 h/a

Marcelio Adriano Diogo

Mauricio dos Santos

P Custo Global do Projeto

Nao houve custos.

O xadrez é tradicionalmente conhecido como um jogo de estratégia. Sua pratica

desenvolve habilidades de resolucao de problemas a partir do estabelecimento de um plano de
acdo bem sistematizado. O aumento da capacidade de concentragdo € notadamente uma
caracteristica entre os jogadores, além da melhora na disciplina pessoal de busca de objetivos.
Além disso, o uso da criatividade, o desenvolvimento e planejamento de tomada de decisées, a
otimizagéo e melhoria da memoria séo caracteristicas observadas nos praticantes do jogo.

Diante dessa lista de potenciais habilidades e levando em conta o déficit dos
estudantes em varios desses atributos, o Clube de Xadrez se propde a ser um espaco de
desenvolvimento do jogo e, por consequéncia, um fomentador no desenvolvimento das variadas
competéncias relacionadas a pratica.

A insergao do jogo de xadrez no espago escolar visa preparar o aluno para que seja
capaz de tomar decisées em situagdes que exigem o raciocinio rapido, e em busca de formar
cidadaos integros através de uma atividade ludica. A pratica do jogo contribui na construcao de
um carater emancipador, capaz de potencializar o aprendiz de forma a investir-lhe de forca,
relacionada a sua capacidade de analise e de, a partir da realidade e condi¢des existentes,

prever acontecimentos e tragar caminhos que permitam atingir certos objetivos.



O objetivo geral do projeto ¢ criar um espaco de estudo e pratica do jogo de xadrez no

campus. Podemos destacar como objetivos especificos fortalecer a concentragéo e a légica de
raciocinio, melhorar o aprendizado sobretudo nas disciplinas da area das exatas e participar de
eventos e competicdes em ambito local e regional.

Tendo como norteadores tais propostas, podemos destacar que o resultado alcangou éxito
em todas elas, pois os problemas trazidos como desafios nas aulas acabavam se refletindo
também nos estudos escolares, pois despertavam a mesma estrutura mental necessaria para a
resolugéo de problemas sobretudo nas disciplinas de Matematica e Ciéncias da Natureza da
grade curricular.

O Clube de Xadrez constituiu-se num espaco para a pratica permanente do jogo no ambito
do instituto, tendo horarios & disposi¢do da comunidade escolar horarios com os coordenadores
do projeto para conhecimento e melhora dos fundamentos do xadrez, como aberturas, meio-
jogo, finais, notagao e regras. Aliado a isso, o Clube disponibilizou 2 tabuleiros permanentes com
relogio e pecas para a pratica a disposicdo dos alunos no saguao do instituto, tendo a iniciativa
logrado grande éxito devido a intensa utilizag&o nos trés turnos do espaco.

Ao longo do funcionamento do Clube, as participacées em torneios externos possibilitaram
o intercambio com outros praticantes e promoveram crescimento individual nos fundamentos do
jogo. Por fim, um torneio no campus com participagcédo de escolas da regidao promoveu
confraternizagdo entre os participantes e definicio do campedo interno na categoria alunos,
alunas e absoluto.

A relagao abaixo mostra os participantes regulares do Clube para estudo e a respectiva

carga horaria, excluindo os jogadores que usam o Clube de Xadrez apenas para jogos:

Aluno Turma N° de horas
Fabricio Schweigardt de Jesus T 10
Nicolas Lenine Soares Silva o 10
Thiago Luan de Oliveira Peixoto 1T 10
Melquisedeque Veiga da Silva 1T 10

O projeto Clube de Xadrez se constituiu e se consolidou como uma possibilidade de

pratica e crescimento no jogo, associando ao seu treinamento os beneficios associados como
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melhoria de raciocinio, organizacdo de metas e objetivos, busca de solugées criativas e
inovadoras, entre outros.

Com a continua pratica nos espagos do instituto do jogo de xadrez, a disseminagao no
campus deu-se de forma continua com crescente aumento de jogadores e jogadoras. O estudo
das técnicas de jogo, com possibilidade de partidas entre todos os integrantes, possibilitava a
partilha das experiéncias entre alunos e servidores de modo a potencializar os resultados
individuais.

Além disso, aproveitando-se da facilidade de comunicagao atual, foi criado um grupo de
contato on-line de jogadores para partilhar informagées sobre torneios, regras, curiosidades,

analise de partidas e avisos gerais, além de resultados e noticias do xadrez nacional e

internacional.

Atividade | Abr | Mai | Jun | Jul | Ago | Set | Out | Nov | Dez

1 e X

2 X X X X X X X X

3 X X X X X X X X X
4 X X X X X X X X X
5 X X X X X X X X X
6 X X X X X X X X X
7 X X X X X X X X
8 X X X X X X X X X

Descricao das atividades:

Atividade 1: Divulgacao dos horarios e dos objetivos do Clube de Xadrez.
Atividade 2: Ensino das regras e movimento das pecas.

Atividade 3: Pratica das principais situagdes de finais de partidas.
Atividade 4: Desenvolvimento das principais aberturas.

Atividade 5: Analise do meio-jogo para o desenvolvimento de estratégias.
Atividade 6: Pratica de resolugéo de problemas de Xadrez.

Atividade 7: Uso da notagao em partidas de Xadrez.

Atividade 8: Pratica de jogo entre os integrantes.




BAUER, Luiz Fernando Loiola. Como o ensino do xadrez influencia o desempenho nas
diferentes disciplinas no ensino fundamental. Palmas: Facipal, 2003 (Dissertacdo de
Mestrado).

TIRADO, A.C.S.B. Meu primeiro livro de xadrez: curso para escolares. Curitiba. 2003.

VYGOTSKY, L.S,, A formagio social da mente. Sao Paulo: Martins Fontes, 2010.

DATA: 16/12/2019

Moalo A Dy

arcelio Adriano Di

DATA: 16/12/2019

UMC,

io dos Santos




PARECER COLEGIADO/COORDENAGAO/AREA

Parecer:

provado ( )reprovad?’g J}“‘"j:o C\\,/J’)’/Lfﬂo v M =g ?_\
CorflemerIN 5o

Em reuniao: Jﬁ_f&ﬁ ) }u-ﬂ}u )£

!/ Coofdenagao

l

PARECER DIREGAO/DEPARTAMENTO DE ENSINO

Xaprovado ( ) reprovado

Parecer: /’l Q}gﬂ’fg Wﬂj}ﬁf/ of Og/éﬁ-d@_r
Em reuniao: lb_fj_jt‘_,_llg /’f. PQ)':?/C_)I .

[ " ‘;0""3‘

PARECER DIREGAO/DEPARTAMENTO DE ADMINISTRACAO E PLANEJAMENTO

(X aprovado ( ) reprovado
Parecer: (o M}L&w ! &S o : z CL@’)
Em reuniao: b/t\j;!a&_éfé M}L{L&;(};/)M

WMo, Az

p} Direcdo/Departamento de Admlmsf{'agao e Planejamento

Aline Weigel
Coord. Orgamento, Contabilidade e Finangas
Instituto Federal Sul-rio-grandense-IFSLU!

Camnus Sapucaia do Sl

PARECER DIREGAO-GERAL DO CAMPUS

<) aprovado ( )reprovado

parecar: ) gyw&i '“guz\ PMA&WJ( o5 olot}@vlw\/cs /Dﬁ:ulm,

Em reuniao-lﬁ_f L?_LLS .

\Diéto r-ge‘ﬁlﬁi_—_-)

ack L éo Pedroase

Divelor Ceral
inetituto Faders! Sul-do-grandenss
Campus Sopucaia do S



(¥) aprovado ( ) reprovado

Parecer: (O fd“&i o ?l@&tb Cetr PKLLLA. Conn > @LQJL 4"‘06) "/710‘

panles J N
S elon o J\fle cdudo du 'CQCD'\%\ st

Em reuniﬁo:O'_gl_QA_I i@(\

Syl

Pro-reitor de Ensino

Veridiana Krolow Bosenbecker
Diretora de Politicas de Ensino e Inclusio
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