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FORMULARIO PARA APRESENTAGCAO DE PROJETOS DE ENSINO
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a} Titulo do Projeto:
Clube de RPG e Cultura POP "Adventurers League”

b) Resumo do Projeto:

O Clube de RPG e Cultura POP “Adventurers League” é um projeto que reline semanalmente
estudantes do IFSul Campus Pelotas para pratica de jogos de role-playing game — RPG no
espaco do CTG Carreteiros do Sul, abrangendo também cinema, séries, quadrinhos e
videogames, com os quais s&o desenvolvidas atividades que contribuam para a formacao
pedagogica, pessoal e social, possibilitando a integra¢éo e troca de experiéncias entre alunos e

seus aprendizados.

c¢) Caracterizacio do Projeto:

Classificacdo e Carga I;io_réria Total: -

( )Curso/Mihi-éuréo ( ) Palestra | () E:vénto ( x ) Outro: Grupo de Estudos

( )Ciéncias Exatas e da Terra ( x ) Ciéncias Biologicas { )YEngenharias
{ ) Ciéncias da Saude ( ) Ciéncias Agrarias ( x) Ciéncias Sociais Aplicadas

{ x) Ciéncias Humanas ( x ) Linguistica, Letras e Artes { ) Outros

Carga horaria total do projeto




d) Especificagdo do(s) curso(s) e/ou areas efou Departamentos/Coordenadorias

envolvidos:
O Clube de RPG e Cultura POP “Adventurers League” esta vinculado a Coordenadoria de

Atividades Culturais — COAC, ligada a Diretoria de Pesquisa e Extensao — DIRPEX.

V:nculagao com dlsclpimas ‘do(s) curso(s)/area(s):
0O pro;eto de ensino esta vinculado diretamente a uma disciplina ou a varias disciplinas (projeto

interdisciplinar)?
() Sim. ( x ) Nao.
Qual(is)?

Articulacédo: com Pesqmsa e Extenséo:

O projeto de ensino podera gerar alguma agao de pesqwsa e extensao no futuro?

(x) Sim. ( )} Nao.

Em caso afirmativo, como se dara esse encaminhamento?

O projeto esta ligado ao planejamento da Coordenadoria de Atividades Culturais — COAC, no
desenvolvimento de acdes para 2019, com realizagio de projetos para a pesquisa de outras
propostas pedagodgicas, assim como, para o desenvolvimento da criatividade e do potencial
artistico a partir do desenho, ilustragéo, quadrinhos e publicagdes independentes. Com relagéo
a extensdo esta prevista a realizag@o de eventos e projetos que possibilitam a participacdo da

comunidade em tais iniciativas junto a escola.

Vmculagao com Programas lnstitucmnals

O pro;eto de ensino esta atrelado a algum Programa Institucional?

() Sim. { x ) Nao.
Em caso afirmativo, cite o(s) programa(s).
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e) lIdentificagdo da equipe, com a fungdo e a carga horaria prevista:

Coordenador (docente ou tecmco-admmlstratlvo do IFSul)

Nome Wagner Valente dos Passos

Lotagdo: Diretoria de Pesquisa e Extensao - DIRPEX
SIAPE: 1079438

Disciplina(s) gue ministra / atividade administrativa:

Coordenador da Coordenadoria de Atividades Culturais - COAC

Formacgdo Académica {{niornar formacio coinsiaia):
Graduacao: Ciéncias Contabeis (2003) e Admm[stragao (2008)
Especializaggo: Comércio Exterior e Gestao Portuéaria (2007}
Mestrado: em Educacéo Ambiental (2013)

Doutorado: em Educagéo Ambiental (2018)

Contato {/nuori infonnacio compieina):
Telefone campus: 53-21231123]

Telefone celular: 53-991307853

E-mail: wagnerpassos@pelotas.ifsul.edu.br

Observagdo. se o projeto de ensino apresentar mais de 01 coordenador sera necessario

replicar a tabela acima. A carga horaria do Coordenador sera a carga horaria do projeto de

ensino.
.Demais membros :
Nome FLin(;.éo “. CH.prevista
Matheus Lima Studzink dos Reis Colaborador 5 horas
Luca Rodrigues da Silva Colaborador 5 horas
José Eduardo das Neves da Fonseca Colaborador 5 horas
Rafael da Silva Braz Colaborador 5 horas

P

Observagdo: a carga horaria prevista é em horas-aula semanais e a fungdo pode ser

Coordenador, Colaborador, Participante, Ministrante ou Palestrante.
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O Clube de RPG e Cultura POP “Adventurers League” surgiu em 20;!7 por iniciativa de
um grupo de aluncs que buscavam um espago no [FSui Campus Pelotas para se reunirem e
jogar Role-playing game, mais conhecido como RPG, jogo no qual os participantes assumem
papéis de personagens e criam narrativas, seguindo regras dentro das quais podem improvisar
livremente.

Ao buscarem apoio junto a Coordenadoria de Atividades Culturais — COAC, a iniciativa
possibilitou que as reuniées acontecessem no espaco do CTG Carreteiros do Sul, onde séao
instaladas as mesas de RPG, promovendo o encontro, a amizade, a coletividade, a
solidariedade e sociabilidade dos participantes por meio de uma atividade recreativa e
pedagdgica que possibilita o jovem a se integrar socialmente, além de desenvolvimento de
suas habilidades cognitivas, é\lém da aplicabilidade de contetidos de biologia, histéria,
geografia, sociologia, literatura e idiomas.

A partir do RPG outros projetos comecaram a ser estudados pelo grupo, como as

histérias em quadrinhos, cinema, séries e video-games.

Surgido em 1974, o “Role-playing game”, conhecido como RPG com o langamento de

Dungeons & Dragons, por Gary Gygax e Dave Anerson, € um jogo onde os participantes
interpretam papéis representando personagens. S&o criadas narrativas colaborativas seguindo
um sistema de regras que podem ser livremente improvisadas, determinando a direcdo do
jogo.

O RPG é um jogo colaborativo, no qual ocasiocnalmente se tem ganhadores ou
perdedores, 0 que o torna um jogo diferente. Como um filme, suas acdes sdo desenvolvidas
por meio do imaginario, porém seguindo um enredo especifico que orienta a diregé&o do grupo.

O RPG possui varios formatos, destacando-se 0 RPG de mesa, no qual o jogo é
conduzido por meio de uma discussdo, e o “live-action RPG”, no qual os jogadores executam
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fisicamente as acdes dos personagens. Em ambos formatos existe a necessidade de um
mestre de jogo, que decide as regras e configuracbes a serem usadas, atuando como arbitro.

A importancia pedagogica do RPG transcende o préprico jogo, pois varios sio os
processos cognitivos por ele trabalhado. O estudante exercita sua imaginacdo, seguranca
individual, postura (ao necessitar interpretar, como no teatro, personagens perante o grupo) e
autoconfianga, assim como a amizade, a solidariedade e 0 companheirismo, fortalecendo seus
circulos de amizade e relagbes a partir de um motivo, de um interesse em comum, uma
identidade (o RPG), contribuindo para sua permanéncia na escola e aumentando suas
capacidades ao incluir neo jogo seus conhecimentos adquiridos em sala de aula.

O Clube de RPG e Cuitura POP “Adventurers League” n&o se restringe apenas ao RPG,
sendo esta a atividade inicial para promocao de uma diversidade de agdes coletivas e
colaborativas, n&o competitivas, que transmitem conhecimento e atuam também como
entretenimento em suas diversas midias, como as histérias em quadrinhos, cinema, séries,
video-games e literatura para a integragao social.

Os jogos de RPG integram as atividades sociais dos jovens, fazem parte de sua cultura,
como a internet, as séries, o videogame e diversas outras acdes que marcam época e que
necessitam ser recebidas e frabalhadas pedagogicamente pela escola, ndo apenas como uma
forma de aproximagdo com a realidade do jovem, mas para manter o aprendizado de forma

harmoénica, como nos fala Boal:

A Verdade de cada sociedade humana, ou de cada um dos seus segmentos, é
determinada por sua cultura, que & a soma ativa de todas as coisas produzidas por
gualguer grupe humanc em um mesmo tempo e lugar em sua relacéo com a natureza e
com outros grupos sociais. Nao sdo so as coisas, em si mesmas, que s&o cultura, mas
também o conjunto das condi¢des sociais nas quais essas coisas se produzem e s&o
usadas, nos objetivos e formas de produzi-las. Habitos, costumes, rituais e tradigdes;
crengas e esperangas,; técnicas, modos e processos; scbrefudo valores da ética, como
proposta, e da moral vigente - tudo isto forma a cultura, que, em cada momento histérico,
revela o estado das forgas sociais em conflitc - ou, dele, boa parte. (BOAL, 2008. p.32 e
33).

A educagdo na escola ndo pode se limitar ao ensino para satisfazer as demandas de
formagdo do estudante para o mercado de trabalho. E necessario a formacgdo integral do
cidad&o, no qual os instrumentos de cultura pop, utilizados como ferramentas de imperialismo e
homogeneizagdo cultural, devem ser estudados, conhecidos e fransformados para a

concep¢ao de uma outra relacdo identitaria e da consciéncia de seu lugar no mundo.

Dentro de este contexto (hoy potenciado por la politica hegemonica de corte neoliberal)
se comprende que la mas perentoria tarea encaminada a la formacién cultural integral de
los jovenes, tiene que estar orientada al cultive de un sentimiento de independencia
econdmica, social, politica, técnica y cultural, que permita el necesario distanciamiento
para el desarrollo de una consciencia de mismidad. Solo a partir de ahi sera posible
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avanzar e ir al reencuentro con nuestra identidad mayor: el ser latino-americano.
(ESTEVEZ, 2004, p. 8).

Os jogos de RPG trazem uma bagagem criativa enriquecida com informacgées histéricas
e cientificas, que podem ser transformadas em reinos e mundos fantasticos, mas que

_exercitam e fomentam o conhecimento produzido para a formagao integral do cidadao.

Os exercicios estéticos seréo mais corretos e mais precisos, se a estética natural inata e
adquirida — a senhora natureza ~ associar-se a estética erudita, sem a qual os talentos
certamente belos, mas n&o divinos, hdo de experimentar muitas vezes o caminho que
conduz ao refinamento do conhecimento, que & tal como o caminho nas selvas, por entre
a lua fugidia, sob uma luz maligna, quando Jlpiter merguihou o céu na sombra e a noite
sombria subtraiu as coisas sua cor. (BAUMGARTEN, 1993, p. 105-120).

Na atual concepgdo de uma sociedade individualista e competitiva, uma atividade que
visa a coletividade, a solidariedade e o trabalho cooperativo deve ser dada as condigbes para a

sua valorizagao.

A construgdo social que advém do resultado da relag&o entre capital e trabalho
condiciona muitd da nossa vida a padrdes de produtividade, de normatividade e de
estética que sao artificiais. Esses padries nao fazem parte, necessariamente, da nossa
subjetividade criativa e diversa. S&0 padrées produzidos no social advindos de uma base
material que esta fundada em valores de uma produtividade capitalista, de uma
normatividade e estética que sofrem o reflexo direto dessa estrutura social basica.
Cuestdes como "o que & belo?”, “0 que é normal?” e “o que & ser produtivo” séo
questbes que se respondem com base em uma materialidade de vida social que tem
suas leis determinadas, e a principal lei j& foi desvendada por Marx em 1857, “a lei da
acumulacgéo social capitalista™. Essa lei tem como base a exploragdo e a expropriagéo do
trabalho, a acumulagio capitalista e um consumo cada vez mais crescente. As pessoas
de "carne e 0sso”, t&m suas individualidades, sua diversidade humana, seu ritmo préprio,
sua capacidade produtiva peculiar. Como se enquadrar nas padronizacoes
comportamentais estéficas e de produtividade necessarias para poder fazer parte de
uma realidade social voltada para fazer o capital se desenvolver? O desenvolvimento
social da sociedade do capital ndo é compativel com a vida humana plena de dignidade
e de espago para toda a diversidade humana. Na estrutura sob a qual temos
desenvolvide nossas vidas humanas, muitas vidas tém se perdido em diversas
auséncias, interdicbes, barreiras e verdadeiros muros gue separa os produtivos dos n&o
produtivos, 0s normais dos “anormais”, os belos dos feios. (FERNANDES; PRATES,
20186, p. 18).

Oportunizando o desenvolvimento criativo, intelectual e social de estudantes nos
possibilita outras rela¢des sociais e educativas, ja que somos seres que crescem e evoluem a

partir da observagao do outro em uma construgéo coletiva humana.

As pessoas trazem consigo as possibilidades criativas, mas precisam exercita-las e
expressa-las no convivio entre 0s outros seres de sua espécie. A socializag8o deveria
ser nao apenas espaco de introjecio para insergio de atos criativos e diversificados de
cada pessoa. (FERNANDES; LIPPO, 2016, p. 37).

Sendo assim, o Clube de RPG e Cultura POP “Adventurers League” tem interesse de ir
para alem, propondo a construg@o de jogos de RPG especificos a partir da cultura galcha,

baseado em nossa historia, fauna, flora e geografia.




Para estruturar o grupo, foram criados alguns dispositivos visuais e de tecnologia, como os

apresentados a seguir:

IMAGEM 1: LOGO DO Clube de RPG e Cuitura POP “Adventurers League”

-Elaboracao: José Neves, 2018.

A partir das cores da logo do IFSul e utilizando um dado de RPG, foi criado a logo do Clube
de RPG e Cuitura POP “Adventurers League”, representando a integracdo e companheirismo
entre os participantes.

Em paralelo foi desenvolvido pelos proprios alunos um APP disponivel no link
hitps://crcunha.github.io/IFSUL-RPG/ acessivel apenas por celular, para organizacdo das

mesas e dos integrantes que participarao do grupo.



IMAGEM 2: PRINT DO APP DO Clube de RPG e Cultura POP “Adventurers League”

BeM Vinpo AVENTUREIRD
&

FUNDADC POR UM GRUPO DE AMIGOS
COM UMA PAIXAD IMENSA POR RPG DE
MESA, O GRUPO DE RPG po IFSUL
CAMPUS PELOTAS, SE REUNE No CTG
TODAS AS SEGUNDAS DE MANHA E DE
TARDE PARA JOGAR AS AVENTURAS MAIS
EPICAS E AS HISTORIAS MAIS
EMOCIONANTES. TENDO COMO
SISTEMA PRIMARIO D&D 5 EDICAO, ©
GRUPO POSSUI MESTRES COM ANOS RE
EXPERIENCIA, FAZENDO  rACIL &
ENTRADA DOS  JOGADDRES  MAIS

. INICIAMTES, ATE (33 MAIS
EXPERIENTES,

O QUF £STA ESPERANDO? PEGUE 5EY
D20 E VENHA JOGAR CONOSCO!

i

BEYOND

AGUE

ADVENTURERS LOGO
LE, cris”

Elaboracao: José Neves, 2018.




OBJET
Oportunizar a realizagdo de uma atividade coletiva entre os estudantes que promova a

socializagcdo e sua permanéncia no ambiente escolar.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

- Promover a integracéo e socializagdo entre os estudantes a partir de uma atividade

n&o competitiva e colaborativa;

- Realizar o desenvolvimento cognitivo, criativo e social dos estudantes contribuindo

para a seguranca individual de cada estudante e sua desenvoltura para o futuro.;

- Possibilitar um espaco.para a criacido de novas ideias e novos projetos na area da

cultura pop com a participagao de estudantes da escola;

- Fortalecer o aprendizado que ocorre em sala de aula a partir de uma nova experiéncia

permitindo outras trocas e relagdes com diversas midias;

- Exercitar a leitura como experiéncia.
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O Clube de RPG e Cultura POP “Adventurers League”, a partir das atividades de Role-

playing game — RPG, se desenvolve pela organizacao coletiva de diversos estudantes que se

retnem toda segunda-feira, das 10h as 20h no espago do CTG Carreteiros do Sul no IFSul
Campus Pelotas.

A divulgagao para participagao ocorre atualmente via comunicacao pessoal feita entre os
proprios estudantes. Com o registro deste projeto serdo produzidos cartazes, folders e

divulgacao online chamando todos os interessados a participagao.




A atividade n&o interfere no horario de aula dos estudantes, sendo que o grupo se
organiza para que as mesas de jogos ocorram em periodos que naco conflituam com as
disciplinas.

Além das mesas de RPG serdo desenvolvidas atividades da cultura POP, como sesséao

de filmes, debates sobre séries, leituras de livios e quadrinhos, e criagao de diversos outros

eventos e atividades paralelas envolvendo tais dispositivos de midia e aprendizagem.

Atividades Abr Mai Jun Jul Ago7 Set Out Nov Dez

Divulgacao X X X X X X X X X

Jogos de
RPG

Organizagéo
do Dia
Mundial da
Cultura Geek

Organizacio
de evento de . X X X X
quadrinhos

Organizacéo
de evento de X X X X
cultura pop

Descricao das atividades:

Atividade 1: A divulgacao ocorrera via comunicacé@o pessoal feita pelos proprios estudantes,
assim como cartazes, site do |[FSul Campus Pelotas e paginas em redes sociais articuladas
pelo grupo.

Atividade 2: Os jogos de RPG ocorrerdo semanalmente toda segunda-feira das 10h as 20h,
contemplando a participa¢do de estudantes em trés turnos em horario intercalado a suas aulas.
Atividade 3: O Dia Mundial da Cultura Geek ocorre no dia 25 de maio, no qual o grupo
pretende realizar atividades e exposi¢des.

Atividade 4. No més de setembro acontece em Porto Alegre a Parada Gréfica, junto ao Museu
do Trabalho, assim como a Bienal de Quadrinhos que ocorre intercalado anualmente entre
Curitiba e Belo Horizonte. Devido a estes dois grandes eventos nacionais que concentram
diversos artistas de todo o pais, Uruguay e Argentina, o IFSul Campus Pelotas a partir do
Clube de Cultura POP organizaria um evento que participe da sequéncia semanal, trazendo
para Pelotas artistas e editores que participarao destes outros eventos.

Atividade 5: Em dezembro acontece em Sadc Paulo a Comic Con Experience, um evento
brasileiro de cuitura pop nos moldes da San Diego Comic-Con cobrindo as principais areas
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dessa inddstria como: video-games, histérias em quadrinhos, filmes e séries para TV. Logo,
para celebrar esta integracéo global sera organizado evento que possibilite a comunidade de
Pelotas e regido uma atividade paralela e acesso a produgdes locais de quadrinhos, cinema e

jogos.

{Informar de forma sucinta a infraestrutura necessaria para a implementagé&o do projeto).

i: Sera necessario 0 uso do espaco do CTG Carreteiros do Sul todas as segundas-
feiras, conforme agendamento junio a Coordenadoria de Atividades Culturais, no
SUAP;

71 Utilizacao de impressdes junto a grafica;

Armario para organizacgéo de livros e documentos do grupo;
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Item Discriminagio Quantidade Valori Ililg)i':élrio Valca; ;‘)otal
1 ~
2 \
3 \\
4 \
5 <

Espera-se maior integragdo entre os estudantes, com atividades coletivas que

promovam a amizade, a cooperacio, a solidariedade e a sociabilidade, possibilitando sua e

permanéncia na escola e ampliando o espacgo escolar para a formagao integral.

Tipo de avaliagao utilizada:

{ } Quantitativa.
{ x) Qualitativa.
() Mista.

Instrumentos/procedimentos utilizados:

{ ) Entrevistas ( ) .Séminé'rios
( x) Reunides ( ) Questionarios
() Observacdes ( x ) Controle de Frequéncia

() Relatérios () Outro(s). Especificar.
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Sera realizado o controle de frequéncia a partir de um caderno de assinatura, além de reunifes
de avaliacdo que permitirao acompanhar o desenvolvimento do grupo e sua amplitude junto a

escola.

Periodicidade da avaliagio:

{ x ) Mensal | ( )Trimestrall )
{ ) Semestral ( ) Ao final do projeto

Sujeito(s) que realiza(m) a avaliacdo:

( x) Coordenador ( )Ministran.té' —
( ) Colaborador ( ) Palestrante
( ) Participantes (Estudantes/servidores)
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PARECER COLEGIADO/COORDENAGAO/AREA
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Radrigo Nascimento da Silva
Diretor de Politicas de Ensing ¢ Inclusdo
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