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_-._--_-a) Titulo do Projeto:
© 'Realidade Aumentada para Designers

b) Resumo do Projeto:
O curso propde ensinar a utilizagdo de softwares para o desenvolvimento de aphcagoes em
realidade aumentada para dispositivos com sistema operacwnal Android, com o objetivo de
utilizar essa tecnologia no processo de construcdo de protétipos virtuais aplicado ao?processo
de metodologia projetual.

c) Classificagéo, Carga Horaria, Equipe e Custo Global do Projeto:

(x) Curso/Mini-curso | ( ) Palestra | ( ) Evento | ( ) Outro (Especificar).

Carga horaria total do projeto: 36h

Nome: Luis Otoni Meireles Ribeiro

Lotacdo: Mestrado em Educagio e Tecnologia, Licenciatura em Computagéo
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SIAPE: 027459

Funcgédo CH cumprida

ndra Xavier Guterres Ministrante 4h semanais

cia iug ‘Schneider Colaborador 2h semanais

g:éo a carga horania prevista € em horas-aula semanais e a fungdo pode ser
_rdenador Colaborador, Participante, Ministrante ou Palestrante.

Lfstar apenas 08 membros que serdo certificados.

A partir do estudo das potencialidades da Realidade Aumentada, foi possivel perceber a

possibilidade da sua aplicacéo para o ensino projetual em design. Assim, esse curso teve como
objetivo ensinar os alunos, a realizar a construgdo de protdtipos virtuais tridimensionais em
realidade aumentada. Pressupde-se que a realidade aumentada pode facilitar a visualizacéo e a
avaliagdo dos protdtipos através da insercéo do objeto virtual no ambiente real, o qual pode ser
visualizado pelo dispositivo movel. Este método possibilita contribuigbes para o processo interno
de reflex&o acerca do projeto, sua exposicéo e defesa do mesmo.

O curso de Realidade Aumentada para Designers possibilitou aos alunos realizar o

desenvolvimento de projetos em Realidade Aumentada através do trabatho colaborativo. Com ¢
aporte inicial do uso do software 3ds Max para elaborar objetos tridimensionais, no qual os alunos
aprenderam desde a modelagem até a aplicagdo de materiais e texturas, foi possivel partir para
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ealizagdo e construgao do objeto. Para isso, 0s alunos foram divididos em duplas,
; borou um projeto autoral. Inicialmente foram realizadas construgdes de mapas
senho de croqu: busca de referéncias e pesquisa. Apds, ¢ada equipe representou
bjetot_ ,tndlmenswnai e desenvolveu sua aplicacdo de Realidade Aumeniada para

VoS mévels Android. Por fim, as duplas realizaram as apresentag¢des dos projetos através

r;anchasAS. Nos materiais constavam a justificativa da escolha e a imagem do marcador
i _n‘é'l'”que permite a visualizaggo da aplicagéé de realidade aumentada a0 posicionar a
2 do dispositivo sobre 0 marcador. Na defesa, 0s alunos apresentaram o projeto a supostos
és’tidéreé~an§o” fomentando a experiéncia de defesa realizada um ambiente profissional.

[ onclux-se que o curso atingiu os resultados proposto nos objetivos gerais e especificos,
posmbrhtando a0s alunos novas estratégias de aprendizagem por meio de uma nova ferramenta
_’-pro;etual que utiliza realidade aumentada para a elaboracéo de protétipos virtuais.

Atividades | Janeiro | Fevereiro | Margo | Abril | Maio | Junho | Julho | Agosto | Setembro | Outubro | Novembro | Dezembro
1 X X
2 X
3 X
4 X

Descricdo das atividades:

Atividade 1:

Execucé@o do médulo 1 (16h), em que foram apresentados aos alunos as etapas do prooesso de
modelagem tridimensional no software 3DS Max.

Participantes: Alunos e a Ministrante Lisandra Xavier Guterres

Atividade 2:

Aplicacao do madulo 2 (4h), no quatl foram trabalhados o mapeamento ea cr:agao de texturas e
materiais no 3DS Max.
Participantes: Alunos e a Ministrante Lisandra Xavier Guterres




0do mbdulo 3 (8h), no qual os alunos foram divididos em duplas, de acordo com suas
es:'prOJetuais em design grafico, digital ou de produto. Cada equipe elaborou um projeto,
art da construg:ao de mapas mentais, elaboragdo de pesquisa, de esbogo a méao e, por fim,

ep_[esentagao tridimensional do objeto.
;péhte's: Alunos e a Ministrante Lisandra Xavier Guterres

'észiéﬁ.ilo}vimento do mddulo 4 (4h), no gual os alunos transformaram os objetos tridimensionais
_ er‘h"aplicagées de Realidade Aumentada para dispositivos moéveis com sistema operacional
:'Android, com o uso do Unity e o Kit de desenvolvimento Vuforia. Por fim, os projetos foram
apresentados e defendidos pelas duplas (4h) a supostos “investidores-anjo”, com o objetivo de
promover uma situagio semelhante ao ambiente profissional, na qual os profissionais devem
apresentar e defender suas escolhas projetuais cotidianamente.

Participantes: Alunos, Ministrante Lisandra Xavier Guterres, Orientador Prof. Dr. Luis Otoni
Ribeiro, Prof.? Catilcia Klug Schneider.
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