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a) Titulo do Projeto:

Biblioteca de materiais: desenvolvimento de materioteca para o design

b) Resumo do Projeto:

Projeto que visa o desenvolvimento de uma biblioteca de materiais (materioteca) como
ferramenta pedagégica ao ensino sobre materiais e processos de fabricacéo, voltada aos
cursos da Coordenadoria de Design do IFSul Campus Pelotas.

c) Caracterizagao do Projeto:

('.)':.CursolMini-curéo ”-( ) F’kalést'ra () Evento "('X')'éd.trd(Prbjétb). |

( ) Ciéncias Exatas e da Terra ( ) Ciéncias Bioldgicas ( ) Engenharias

( ) Ciéncias da Saude ( ) Ciéncias Agrarias  ( X ) Ciéncias Sociais Aplicadas
( ) Ciéncias Humanas ( ) Linguistica, Letras e Artes ( ) Outros

Carga horaria total do projeto:120h




d) Especificacdo do(s) curso(s) efou areas e/ou Departamentos/Coordenadorias
envolvidos:

Coordenadoria de Design:
Curso de Bacharelado em Design
Curso Técnico em Comunicag&o Visual

Curso Técnico em Design de Interiores

Vmculagao com disclplmas do

o proleto de ensino esta vmcuiado diretamente a uma dsscupllna ou .a varias dlsmplmas (p!'OjetO.
interdisciplinar)?

(X) Sim. () Nao.
Qual(is)?0 projeto de ensino é abrangente e interdisciplinar, ja que as disciplinas relacionadas
a materiais sdo ministradas nos diferentes cursos do Design. Esta vinculado diretamente com
as seguintes disciplinas do Bacharelado em Design:

+ Materiais e Processos de Produgéo |

» Materiais e Processos de Produgéao |i

+ Resisténcia dos Materiais

*  Producéo Gréfica

» Oficina de Produgao Grafica

« Design de Mobiliario e Artefatos

» Design de Embalagens

* Design de PDV

« Design Editorial
Também se vincula as seguintes disciplinas dos cursos Técnicos em Design de Interiores e
Comunicagao Visual:

» Marketing e Embalagens

+ Materiais e Revestimentos

*  Producéo Gréfica

0 prOJeto de ensino podera gerar alguma acéo de pesqwsa e extensao no futuro’? |

( X) Sim. () Nao.

Em caso afirmativo, como se dara esse encaminhamento?

Os resultados obtidos no projeto podem ser publicados em forma de artigo em diversos

eventos. Pode-se desenvolver uma pesquisa aprofundada sobre a relagéo entre materiais e
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design de produto.

-_'Vmculagéo com Programas nstntuclonals

0 pro;eto de ensino esta atrelado a algum Programa Instltumonal’?
() Sim. ( X) Néo.

Em caso afirmativo, cite o(s) programa(s).

(Exemplos: PIBID, e-Tec ldiomas e elc).

e) Identificacao da equipe, com a fungao e a carga horaria prevista:

_Coordenador (docente ou te Ni

Nome: Manana Plccoll

l.otacdo: Bacharelado em Design

SIAPE: 1076033

Disciplina(s) que ministra / atividade administrativa: Laboratério de Modelos e Maquetes,
Modelagem 3D, Design de Mobiliario e Artefatos, Design de Ponto de Venda, Design de
Embalagens, Estudos Volumétricos. Coordenadora do LED (Laboratério Experimental de

Design) e do LEP (Laboratério de Experimentos em Prototipagem).

Formagao Académica:
Graduagao: Desenho Industrial — Habilitagdo em Projeto de Produto (UFSM)
Mestrado: Design com énfase em Design e Tecnologia (UFRGS)

Doutorado: em andamento em Engenharia de Materiais (UFPel)

Contato:
Telefone campus: 21231027
Telefone celuiar: (51) 99636.4280

E-mail: marianap.piccoli@gmail.com

Nome — T Fungﬁo I CH previs'ta
Eric Vellar Gomes Colaborador 3h/semana
Quetelim Andreoli Teixeira Colaboradora 3h/semana
Kaua das Neves Dias Colaborador 2h/semana
Ariele Furtado Azevedo Colaboradora 2h/semana
Leonardo Barili Brandi Colaborador 2h/semana
Jordan Avila Martins Colaborador 2h/semana

AP




Observagdo: a carga horaria prevista é em horas-aula semanais e a fungdo pode ser
Coordenador, Colaborador, Participante, Ministrante ou Palestrante.

Design e estudo dos materiais s&o areas intrinsicamente conectadas. Ashby e Johnson

(2010), autores conceituados no estudo da relagdo entre essas areas, consideram que os
materiais sdo a matéria-prima do design, e comentam que através da histéria eles ditaram as
oportunidades e os limites do design. Os materiais desempenham papel essencial no processo

de concepgéo do produto, pois concretizam as ideias, os conceitos e desenhos criados pelos
designers.

Vivemos em um mundo de materiais. S80 os materiais que dao substancia a tudo que
vemos e tocamos. Nossa espécie — Homo sapiens — é diferente das outras, talvez mais
significativamente pela habilidade de projetar — produzir “coisas” a partir de materiais — e
pela capacidade de enxergar mais em um objeto do que apenas a sua aparéncia
simbolica. (ASHBY; JOHNSON, 2010, p. 3).

Pode-se afirmar que os materiais sdo a base importante e guia no processo de
desenvolvimento da sociedade. Nos dias atuais, é imensa a gama de materiais e das
combinagdes que eles permitem. Além disso, a evolugdo dos materiais & muito rapida, e o
ambito de suas propriedades &€ amplo. Conhecer e estudar esta area permite que o design seja
inovador a partir da exploragéo imaginativa dos novos e aprimorados materiais.

Para Beylerian e Dent (2007, p. 17) “materiais podem transformar o design, e o design,
portanto, tem a forca para transformar nossas vidas”. Os avangos na area de materiais
conduzem a progressos no design, que podem originar NOvos comportamentos, novas

experiéncias, e projetos/produtos inovadores.

E de fundamental importancia que designers entendam de materiais, de suas

caracteristicas, propriedades técnicas e sensoriais. Para Lesko (2004), além da compreenséao
do mundo dos materiais, o designer precisa conhecer métodos de fabricagéo a fim de criar
produtos bem-sucedidos. Em consonancia, Ashby e Johnson (2010) explicam que entender de
materiais e de manufatura é essencial no processo de design.

Desta forma, entende-se que uma biblioteca de materiais, contendo e expondo diferentes

amostras e informagdes, trara muitos aprendizados e a possibilidade de conhecer fisicamente o
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material, suas caracteristicas e propriedades. A materioteca e uma alternativa educacional que
visa ampliar a criatividade e driblar problemas ligados a erros de projeto devido a exploragéo
das percepgbes tateis e visuais. Além disso, a necessidade didatica encontrada durante as
aulas das diferentes disciplinas que abordam materiais e processos de produgéo também
justifica a realizagao do projeto.

As mesmas disciplinas (como Materiais e Processos de Producgéo, e Produgéo Grafica)
podem servir de suporte a obtengdo das amostras, abastecendo a materioteca a cada
semestre. Pode-se citar também um possivel vinculo ou parceria com empresas e industrias de
diferentes setores, gerando atualizagbes e possiveis palestras com os académicos. A
implantagdo da materioteca pode fortalecer o ensino, pesquisa e extenséo, e auxiliara
professores como ferramenta de apoio, aliando a pratica a teoria.

Salienta-se que todos os recursos necessarios para a realizagdo do projeto estéo
disponiveis no Laboratério de Experimentos em Prototipagem — LEP, e que o espago para
implantagao da materioteca ja foi estudado e disponibilizado, na sala 225 do Design.

Geral:

Desenvolver uma biblioteca de materiais (materioteca) que possa ser utilizada como fonte de

consulta e referéncia tatil e sensorial sobre diferentes materiais.

Especificos:
o Estimular o interesse dos académicos de diferentes niveis sobre materiais e processos
produtivos;
e Aproximar a teoria vista em sala de aula com agdes praticas, gerando maior
aproximag&o com empresas e industrias;
e Gerar uma ferramenta didatico-pedagégica que sera utilizada em varias disciplinas para

os cursos da Coordenadoria de Design.

A primeira agdo a ser desenvolvida sera a obtengéo de amostras de diversos materiais,

por meio de contato com empresas e inddstrias de diferentes setores. Todos os colaboradores
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do projeto estaréo presentes nessa etapa.




Na sequéncia, sera feito o levantamento informacional sobre cada material obtido na
etapa anterior. Esta fase sera executada pelos professores Mariana Piccoli, Leonardo Barili
Brandi e Jordan Avila Martins, e colaboradores que ja tiverem concluido as disciplinas de
Materiais ¢ Processos de Producdo | e Materiais € Processos de Producdo Il: Quetelim
Andreoli Teixeira e Kaua das Neves Dias.

A seguir, sera feito a pesquisa do sistema mais adequado para catalogagac e consulta de
dados. Todos os colaboradores do projeto estardo presentes nessa etapa.

Na continuagéo, serd desenvolvido o projeto do mével da materioteca, onde todas as
amostras estarfio expostas e o sistema de catalogagéo sera aplicado. Todos os colaboradores
do projeto estarédo presentes nessa etapa.

Na sucessdo das etapas descritas estara a implantagdo da materioteca. O

acompanhamento da execugio e montagem devera ser por todos os colaboradores do projeto.

Atividades | Margo Abrii Maio Junho | Jutho | Agosto Set. Out. Nov. Dez.

AWM

Descrigéo das atividades:
Atividade 1: Coleta de amostras e materiais. Envolvidos: Mariana Piccoli, Eric Vellar Gomes,
Quetelim Andreoli Teixeira, Kaua das Neves Dias, Ariele Furtado Azevedo, Leonardo Barili
Brandi, Jordan Avila Martins
Atividade 2: Levantamento informacional sobre cada material. Envolvidos: Mariana Piccoli,
LLeonardo Barili Brandi, Quetelim Andreoli Teixeira, Kaua das Neves Dias, Jordan Avila Martins
Atividade 3: Pesquisa do sistema mais adequado para catalogacao e consulta de dados.
Envolvidos: Mariana Piccoli, Leonardo Barili Brandi, Quetelim Andreoli Teixeira, Eric Vellar
Gomes
Atividade 4: Projeto do mével da materioteca. Envolvidos: Mariana Piccoli, Eric Vellar
Gomes, Quetelim Andreoli Teixeira, Kaua das Neves Dias, Ariele Furtado Azevedo, Leonardo
BariliBrandi
Atividade 5: implantagdo da materioteca. Envolvidos: Mariana Piccoli, Eric Vellar Gomes,
Quetelim Andreoli Teixeira, Kaua das Neves Dias, Ariele Furtado Azevedo, Leonardo Barili
Brandi, Jordan Avila Martins o [ﬂ)
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Laboratério de Experimentos em Prototipagem (LEP, sala 223), equipado com computador e
maquina de corte a laser; marcenaria do curso de Design.

o Discriminagao Quantidade Valozgg)itério Valc(algg)otal
] i i - R$ 0,00

Ao final do projeto, espera-se gerar um maior aprofundamento das disciplinas relacionadas a

materiais e processos produtivos. A materioteca sera utilizada como ferramenta pedagdgica
que trara uma maior interagdo entre teoria e pratica, permitindo experienciar o material de
forma tatil e sensorial. Acredita-se ainda que havera um maior interesse dos académicos na

area de design de produto. De forma pratica, espera-se finalizar o projeto com a materioteca

fisica construida, e com no minimo 50 materiais catalogados.

Tipo de avaliagao utilizada:

() Quantitativa.,
(X) Qualitativa.
( ) Mista.

Instrumentos/pre

(X) Entrevistas

utilizado:

| ( ) Se'rﬁin:ér.i.bs

() Reunides ( ) Questionarios
{ X) Observagdes ( ) Controle de Frequéncia
() Relat6rios () Outro(s). Especificar.
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¢ao da interagéo dos académicos com a materioteca
desenvolvida. Também serdo escolhidos alguns alunos para preencherem uma entrevista de
avaliagdo mais aprofundada.

O Mensal () Trimestral
( ) Semestral { X) Ao final do projeto
Sujeito(s) que realiza(m) a avaliagdor =~
(X) Coordenador () Ministrante
( X) Colaborador { ) Palestrante
( X ) Participantes (Estudantes/servidores)

ASHBY, M. F.; JOHNSON, K. Materialsand design:theartandscienceofmaterial selection in
product design. Amsterdam: Elsevier/Butterworth-Heinemann, 2010.

BEYLERIAN, G. M.; DENT, A. Ultra materials:howmaterialsinnovationischangingthe world.
Kingdom: Thames& Hudson, 2007.

LESKO, J. Design industrial: materiais e processos de fabricagéo. SaoPaulo: Edgard Blticher,
2004. '

SILVA, EA da: KINDLEIN, Jr. W. Materioteca:um sistema informacional e oerceptivo de

selecdo de materiais. In: 7° Congresso de Pesquisa e Desenvolvimento em Design-P&D. 2006.
Disponivel em:<http:/fiwww.ndsm.ufrgs.br/portal/downloadart/92.pdf>. Acesso em: 26 fev. 2019.
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