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FORMULARIO PARA APRESENTACAO DE PROJETOS DE ENSINO

REGISTRO SOB N°: f’j c”ZoiB Pe . oooLl
Uso exclusivo da PROEN -

CAMPUS: Pelotas

a) Titulo do Projeto:

Realidade Aumentada para Designers

b) Resumo do Projeto:

O curso propde ensinar a utilizai;.éo de softwares para o desenvolvimenio de aplicacbes em
realidade aumentada para dispositivos com sistema operacional Android, com o objetivo de
utilizar essa tecnologia no processo de construg@o de protétipos virtuais aplicado ao processo
de metodologia projetual.

Esse curso & pertinente para os cursos de Design do IFSUL, pois contribuira para a formacgao
de um profissional completo, capacitado para utilizar a tecnologia da realidade aumentada para

explorar e expor seus projetos virtualmente.

c) Caracterizagao do Projeto:

CIassnflcagao e Carga Horar:a Total:

(x) Curso/Mini-curso ( ) Palestra ( ) Evento ( ) Outro. |




L JwiRiicias CXdEs e ua 1erfa () wIencias siologicas { ) Engenharas
( ) Ciéncias da Saude ( ) Ciéncias Agrarias ( x ) Ciéncias Sociais Aplicadas
{ ) Ciéncias Humanas ( ) Linguistica, Letras e Artes ( ) Outros

Carga horaria totai do projeto: 36h

d) Especificacdo do(s) curso(s) efou areas elou Departamentos/Coordenadorias
envolvidos:
Coordenadoria do Design do IFSUL.

Curso de Bacharel em Design e Curso Técnico em Design de Interiores.

Vinculagdo com dlsmplmas do(s) curso(s)/area(s):

O projeto de ensino esta vinculado diretamente a uma dlsmpllna ou a varias disciplinas {projeto
interdisciplinar)?
() Sim. (x) Nao.
Qual(is)?

Artlculagao com Pesquisa e Extenséao:.

O projeto de ensino podera gerar alguma agao de pesqmsa e extensao no futuro?

(x) Sim. () Nao.

Em caso afirmativo, como se dara esse encaminhamento?

A mestranda Lisandra Guterres esta sob a orientagéo do Prof. Luis Otoni Ribeiro no Mestrado
em Educagdo e Tecnologia do Campus Pelotas no IFSul, com tematica de pesquisa em
Realidade Aumentada.

O estudo exploratorio realizado com o uso dos soffwaresde realidade aumentada servird de
base para a construgdo de uma metodologia para ensino projetual, com possibilidade de
aplicagéo nos cursos de Design do Campus Pelotas do IFSUL.

Vinculagdo com Programas Institucionais:

O projeto de ensino esta atrelado a algum Programé Institucional?
() Sim. (x) Nao.

Em caso afirmativo, cite o(s) programa(s).

& DIRAP Ne Entrada
_ODeap 1404 ]

Entrada nesta data
Pelotas, 20/ {2/ { %

Rubrica:




e) Identificagao da equipe, com a fungdoe a carga horaria prevista:

Coordenador (docente‘ou técnico-administrativo'do IFSul)
o Sl _

Luis Otoni Meireles Ribeiro

Lotacao:

Mestrado em Educagao e Tecnologia, Licenciatura em Computagéo

SIAPE:0274596

Disciplina(s) que ministra / atividade administrativa:
Informatica na Educacao

Tecnologias da Informagéo e Comunicagéo na Educagao

Formagao Académica:

Graduacéo: Licenciatura em Mecanica
Especializagado: Educacgéo a distancia
Mestrado: Tecnologia - Educagéo Tecnoldgica

Doutorado:Doutorado em Informatica na Educacéo, Pos-doutorado em Educacao.

Contato:
Telefone campus:21231011
Telefone celular: 99106-4790

E-mail: luisribeiro@ifsul.edu.br

Observagdo: se o projefo de ensino apresentar mais de 01 coordenador serd necessario

replicar a tabela acima. A carga horéria do Coordenador sera a carga horaria do projeto de

ensino.
. .Demais membros _ R
Nome Fungao CH prevista
Lisandra Xavier Guterres Ministrante 4h semanais
Catidcia Klug Schneider Colaborador Zh semanais

Observagdo: a carga horaria prevista é em horas-aula semanais e a fungdo pode ser

Coordenador, Colaborador, Participante, Ministrante ou Palestrante.




A partir do estudo das potencialidades da realidade aumentada, & possivel perceber a

possibilidade da sua aplicagéo para o ensino projetual em design. Assim, esse curso tem como
objetivo ensinar os alunos, ligados ao design, a realizar a construgéo de protétipos virtuais
tridimensionais em realidade aumentada. Pressupbe-se que, a realidade aumentada pode
facilitar a visualizagdo a avaliagdo dos protétipos, através da insergdo do objeto virtual no
ambiente real, o qual pode ser visualizado pelo dispositivo moével, contribuindo para o processo

interno de reflexdo acerca do projeto e, para exposicéo e defesa do mesmo.

Esse curso & pertinente para os cursos de Design do IFSUL, pois contribuira para a formagao

de um profissional completo, capacitado para utilizar a tecnologia da realidade aumentada para
explorar e expor seus projetos virtualmente.

A realidade aumentada € um recurso que possibilita aos designers dialogarem, apresentarem e
defenderem suas propostas projetuais mediante sua atuagdo profissional, pois permite a
construgéo de protétipos virtuais de alta fidelidade que podem ser visualizados faciimente com
0 uso de dispositivos moveis.

A proposta do presente curso foi apresentada em reunido do Colegiado do Depto. de Design e
aprovada por unanimidade no dia 05 de dezembro de 2018. Sendo indicada a Profa. Catilcia
Klug Schneider para dar suporte na execucdo do curso e na articulagdo com os alunos dos
cursos de Design de Interiores e Bacharel em Design. A mestranda Lisandra Guterres esta sob
a orientagéo do Prof. Luis Otoni Ribeiro no Mestrado em Educacao e Tecnologia do Campus
Pelotas no IFSul, com tematica de pesquisa em Realidade Aumentada.

Objetivo Geral: Analisar a viabilidade das estratégias de uso da realidade aumentada no
ensino projetual de design.

Objetivos Especificos:
- Ensinar os alunos a utilizar o software 3DS Max, com o objetivo de possibilitar o

desenvolvimento de protétipos de forma mais intuitiva, através de estruturas geométricas e
organicas.



- Ensinar os alunos a realizar uma aplicagdo de realidade aumentada através do modelo
proposto no 3DS Max, em conjunto com o motor de jogo Unity e seu kit de desenvolvimento
Vuforia.

- Analisar os registros dos alunos nos diarios de bordo visando interpretar as aprendizagens e
dificuldades encontradas no uso de uma nova ferramenta projetual baseada em realidade
aumentada.

- Realizar uma aula expositiva dos projetos desenvolvidos pelos alunos, na qual sera analisada
a defesa das escolhas projetuais realizadas pelas duplas.

1O curso sera realizado através de aulas praticas e expositivas, no laboratério de informatica da

sala 416A. No médulo 1 (12h) os alunos compreenderdo o processo de modelagem
tridimensional no soffware 3DS Max. No modulo 2 (4h), seréo trabalhados o mapeamento e a
criagéo de texturas no 3DS Max e Photoshop. No médulo 3 (8h), os alunos seréo divididos em
duplas, de acordo com suas afinidades projetuais em design grafico, digital ou de produto. As
duplas irao elaborar um projeto, a partir da construgéo de um briefing, da pesquisa e do esboco
a mao. No modulo 4 (8h), os alunos criardo uma aplicacédo de realidade aumentada com o uso
do motor Unity e o Kit de desenvolvimento Vuforia, para dispositivos Android. Por fim, os
projetos serdo apresentados e defendidos pelas duplas (4h). Nesse Gltimo encontro havera a
participagdo de um suposto “investidor-anjo” (Prof. Dr. Luis Otoni Ribeiro), com o objetivo de

promover uma situacao semelhante ao mercado de trabalho, na qual os designers devem

defender suas escolhas projetuais.

Atividades | Més1 [ Més 2 | Més 3 | Més4 | Més5 | Més6 | Més7 | Més 8 | Més9 | Més 10 | Més 11 | Més 12

1
2
3 X
4

Descri¢ao das atividades:
Atividade 1:
Execugéo do mddulo 1 (12h),no qual os alunos compreenderao o processo de modelagem

tridimensional no software 3DS Max.




Taluuvipal eSS, AIUNIUS 2 Jd MIINISUAMe Lisanara Aavier ouierres

Atividade 2:
Aplicagao do médulo 2 (4h), no qual serdo trabalhados o mapeamento e a criacéo de texturas
no 3DS Max e Photoshop.

Participantes: Alunos e a Ministrante Lisandra Xavier Guterres

Atividade 3:

Realizagao do modulo 3 (8h), no qual os alunos serfo divididos em duplas, de acordo com
suas afinidades projetuais em design gréfico, digital ou de produto. As duplas irdo elaborar um
projeto, a partir da construgéo de um briefing, da pesquisa e do esbogo a mao.

Participantes: Alunos e a Ministrante Lisandra Xavier Guterres

Atividade 4:

Desenvolvimento do médulo 4 (8h), no gual os alunos criardo uma aplicagcao de realidade
aumentada com o uso do motor Unity e o Kit de desenvolvimento Vuforia, para dispositivos
Android. Por fim, os projetos serdo apresentados e defendidos pelas duplas (4h). Nesse ltimo
encontro havera a participagéo de um suposto “investidor-anjo” (Prof. Dr. Luis Otoni Ribeiro),
com o objetivo de promover uma situagdo semelhante ao mercado de trabalho, na qual os
designers devem defender suas escolhas projetuais.

Participantes: Alunos, Ministrante Lisandra Xavier Guterres, Orientador Prof. Dr. Luis Otoni
Ribeiro e Prof®. MSc. Catitcia Klug Schneider

lLaboratério de Informatica da Sala 416A, projetor, lousa, softwares 3DS Max 2017, Unity (com
o kit de desenvolvimento Vuforia) e Photoshop.

ltem Discriminagéo Quantidade Valor Unitario Valor Total

(R$) (R§)




O curso de “Realidade Aumentada para Designer” foi estabelecido a partir da hipotese de que

a realidade aumentada pode ser utilizada como uma ferramenta educacional para o ensino
projetual em design. Pressupbde-se que a realidade aumentada pode potencializar a

materializagdo do imaterial, através de um novo mecanismo perceptivo, que permite o

compartilhamento e a exploragéo do objeto criado internamente, através da sua visualizagéio
por meio de um dispositivo movel.

Tipo de avaliacéo utilizada: - .- - : _ : o .;*;ff'_-'

( ) Quantitativa.
{x) Qualitativa.
() Mista.

Instrumentoslproced:me it

() Entrevistas () Seminarios

() Reunides { ) Questionarios
(x) Observacgbes (x) Controle de Freguéncia
( ) Relatérios (x) Outro(s). Especificar.

Diario de Bordo

Apresentacao das duplas do protétipo em Realidade Aumentada

Descrlgao de procedament' ' ara avallagao._--, I

A avallagao sera através dos modelos virtuais desenvolv:dos nas aulas, dos dlarlos de bordo

preenchidos pelos alunos e dos projetos finais desenvolvidos e apresentados pelas duplas.

Perlodlcldade da avaliagdo:-

() Mensal () Trimestral

( ) Semestral (x) Ao final do projeto

Sujelto(s) que reallza(m) a avaliagao:

(x) Coordenador ), Mlnlstrante




{X) Lolaporaaor ( } Palestrante

(x) Participantes (Estudantes/servidores)

AGUIAR, Fabio Calciolari. 3ds Max 2012: modelagem, render, efeitos e animagao. Séo
Paulo: Erica, 2011.

KIRNER, Claudio; SISCOUTO, Robson. Fundamentos da Realidade Aumentada. In: KIRNER,
Claudio; SISCOUTO, Robson (Org.). Realidade Virtual e Aumentada: Conceitos, Projeto e
Aplicag¢des. Petrépolis: SBC, 2007, p. 2-21. Disponivel em:
<http://www.redalyc.org/pdf/5044/504450759004.pdf>. Acesso em: 05 maio 2018,

MORRIS, Richard. Fundamentos de design de produto. Traducao de Mariana Bandarra.
Porto Alegre: Bookman, 2010.

BURDEK, Bernhard. Design: Histéria, teoria e pratica do design de produtos. Tradugso de
Freddy Van Camp. Sao Paulo: Biucher, 2010.

DENIS, Rafael Cardoso. Uma introdugéo a histéria do Design. Sao Paulo: Edgard Blicher,
2000.

MUNARI, Bruno. Das coisas nascem as coisas. Sao Paulo, SP: Martins Fontes, 1998.
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LUIS OTONI MEIRELES RIBEIRO

Luis Otoni Meireles Ribeiro
Gheltde-Dapampmonis B iaspto
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instituto Federal Sul-rio-grandense



PARECER COLEGIADO/COORDENAGCAO/AREA
j aprovado ({ ) reprovado
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¢oordenadora do Curso Técnco em
Design de Interiores

= SIAPE 3296620
/{J %,O[—Ci 1FSUt campus Pelotas
—A ~

Coordenacio

PARECER DIREGAOQ/DEPARTAMENTO DE ENSINO
M aprovado ( ) reprovado

Parecer: TEFERAO TRIAL (M AEODYAICIA APLIsToNITADA,

Em reunigo: ﬁi&_?:! 2018

Marina Mendofea Lode:
Chefe do Departamiento de
Ensino Técnico de Nivel Médio

SIAPE 2109852

1ESul __Campus Prlatag

SILVA
: 1530342

V)] DE ENSINO
IFSUL - CAMPUS PELOTAS

Direcédo/Departamento de Ensino

PARECER DIRECAO/DEPARTAMENTO DE ADMINISTRAGAO E PLANEJAMENTO

(vd aprovado ( ) reprovado
Parecer: D€ Acorbo.

Fablane Konrad Redless
Em reuniio: ;2&!_-‘%/&_{ Diretora de
Adminisiragdo ¢ Planejamento
SIAPE 2613710
IFSul Campus Pelotas

Yoroen

]

Diregdo/Departamento de Administracido e Planejamento




PARECER DIREGAO-GERAL DO CAMPUS

(f) aprovado ( ) reprovado

Parecer: faeeclvel con -y taReeces onte@st Pcer

Em reuniao: 2l /2.1 Zois

Siape: 2109861

Diretor-Geral
o 1FSul - Campus Pelotas

Diretor-geral

T T

/ -« Carlos Jesus Anghinoni Corrée

(X aprovado ({ }reprovado
Parecer:

Em reunizo: {31 1 InQ

ol

Pro-reitor de Ensino
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