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INSTITUTO FEDERAL
Sul-rio-grandense
Campus Passo Fundo

ATA REUNIAO Docentes dos Cursos TT - TSPI ¢ BCC, NUMERO 2 de 2019

Aos onze dias do més de setembro de dois mil e dezenove, com inicio as quinze
horas, na sala 513 do Instituto Federal Sul-Rio-Grandense, campus Passo Fundo, ocorreu

a reunido do grupo Docentes dos Cursos TI - TSPI e BCC.

A reunido foi presidida por Josué Toebe e Rafael Marisco Bertei, sendo a redagio
da ata realizada por Maikon Cismoski dos Santos, tendo se feito presentes as seguintes

pessoas:

1. Adilso Nunes de Souza
2. Alexandre Tagliari Lazzaretti
3. Anubis Graciela de Moraes Rossetto
4. Jorge Luis Boeira Bavaresco
5. Josué Toebe
6. Jodo Mario Lopes Brezolin
7. Lisandro Lemos Machado
8. Maikon Cismoski dos Santos
9. Rafael Marisco Bertei

10. Ricardo Vanni Dallasen

11. Roberto Wiest

12. Telmo de Cesaro Junior

13. Vanessa Lago Machado

Justificativa de Auséncia:

Carmen Vera Scorsatto: Estou com aula em disciplina do doutorado na PUC em

Porto Alegre.

Tendo a pauta definida conforme segue:

1. Professor André Roliwagen - AprovagiZo do projeto de ensino intitulado "Usc de
softwares educativos e gamificagio para o aprimoramento do ensino-aprendizagem




na area de informatica."
Os professores aprovaram o projeto por unanimidade.

2. Defini¢éo do cronograma das apresentacdes do seminario de qualificagio de PC2-
» do curso TSPI
Os professores aprovaram o cronograma das apresentacdes do seminario de
qualificacdo de PC2 apresentado pelo professor Maikon. O professor Maikon
enviard o cronograma via e-mail para os professores.

3. Defini¢des de atividades para dia 23/09 - IFSul Mostra a sua cara.
Os professores sugeriram as seguintes atividades para o dia 25/09:
-Encaminhar os alunos para conhecer cada setor do cdmpus.
-A realizardo de uma exposi¢do de banners e a divuigacdo de videos dos
projetos dos professores nas redes sociais.
-A realizacdo de uma atividade envolvendo a montagem de robos.
-O convite de escolas municipais para a participagdo no dia 25/09
-A exposic¢do por parte da direcdo dos recursos financeiros do cAmpus.

Os professores ressaltaram que o cimpus precisa ter um setor para a
divulgac@o das atividades.

Sendo estes os assuntos tratados, o redator lavra a ata que, apds lida e aprovada, serd
entdo assinada. Nada mais tendo a tratar segue assinado pela presidéncia da reunifo e

pelos demais presentes.
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MINISTERIO DA EDUCAGAO
SECRETARIA DE EDUCAGAO PROFISSIONAL E TECNOLOGICA
INSTITUTO FEDERAL DE EDUCAGAO, CIENCIA E TECNOLOGIA SUL-RIO-GRANDENSE
PRO-REITORIA DE ENSINO

FORMULARIO PARA APRESENTACAO DE PROJETOS DE ENSINO

REGISTRO SOB N°:

Uso exclusivo da PROEN

CAMPUS: Passo Fundo

. IDENTIFICAGAO

a. Titulo do Projeto:

Uso de softwares educativos e gamificacao para o aprimoramento do ensino-
aprendizagem na area de informatica.

b. Resumo do Projeto:

Este projeto tem por objetivo elaborar Objetos de Aprendizagem (OA) para aprimorar o processo de
ensino-aprendizagem em disciplinas dos cursos Técnicos em Informatica e em Manutengéo e Suporte
em Informatica e Bacharelado em Ciéncia da Computagdo. Os OA serao criados por meio do uso de
softwares educativos e ferramentas gamificada. Esses objetos serdo disponibilizados aos educandos em
forma de exercicios e jogos com o objetivo de ampliar o entendimento dos contetidos de forma ludica e

atrativa.

c. Caracterizacao do Projeto:

Classificacao e Carga Horaria Total:

() Curso/Mini-curso () Palestra () Evento () Encontro () Férum ( )Jornada
() Semana Académica [( ) Olimpiada |( ) Clube ( X) outro - (especificar)

( ) Atividade Esportiva |( ) Monitoria () Oficina Criagao de objetos de aprendizagem




(x) Ciéncias Exatas e da Terra ( ) Ciéncias Bioldgicas ( ) Engenharias
( ) Ciéncias da Saude ( ) Ciéncias Agrarias ( ) Ciéncias Sociais Aplicadas

( ) Ciéncias Humanas ( ) Linguistica, Letras e Artes ( ) Outros

Carga horaria total do projeto: 180 horas

d. Especificacao do(s) curso(s) e/ou areas e/ou
Departamentos/Coordenadorias envolvidos:

Bacharelado em Ciéncia da Computagao;

Curso Técnico em Informatica.

Vinculacao com disciplinas do(s) curso(s)/area(s):

O projeto de ensino esta vinculado diretamente a uma disciplina ou a varias disciplinas (projeto
interdisciplinar)?

(x ) Sim. () N&o.

Qual(is)? Andlise e Projeto de Sistemas, Engenharia de Software, Algoritmos, Leitura em
Lingua Inglesa, Inglés Instrumental para Informatica I, Inglés Instrumental para Informatica Il.

O projeto de ensino podera gerar alguma acao de pesquisa e extensao no futuro?
(x) Sim. () Nao.
Em caso afirmativo, como se dara esse encaminhamento?

O projeto proposto podera desencadear agoes de pesquisa buscando aferir a melhora no processo de
ensino-aprendizagem devido a utilizagéo dos OA criados com o uso de softwares educativos e
gamificacéo.

Vinculacdo com Programas Institucionais:




O projeto de ensino esta atrelado a algum Programa Institucional?
() Sim. (x) Nao.

Em caso afirmativo, cite o(s) programa(s).

De que forma o Projeto de Ensino apresentado contempla a Politica de Permanéncia e Exito do
IFsul?

Por meio deste projeto busca-se manter os educandos focados nos cursos, e incentivar ao
estudo de forma diferenciada e atrativa utilizando os Objetos de Aprendizagem. Estes OA
tornam o estudo menos arduo, por ser lidico e desafiador. Assim, o aluno é instigado ao estudo
aprimorando sua aprendizagem. Portanto, favorece a diminui¢gdo da retencéo e evasao escolar.

De que forma o Projeto de Ensino apresentado contribui para consolidagdo do perfil do
egresso?

Ao abordar contetdos de formas diferentes das tradicionais, faz com que o aluno melhore sua
aprendizagem e reflita sobre a importancia de sua formacéo. Os OA que serao criados pelos
professores retratam os contetidos desenvolvidos em aula e refletem o mercado de trabalho de
forma ludica, agradavel e envolvente.

e. Identificacao da equipe, com a funcao e a carga horaria prevista:

Coordenador (docente ou técnico-administrativo do IFSul)

Nome: André Fernando Rollwagen

Lotacdo:Campus Passo Fundo

SIAPE: 1875195

Disciplina(s) que ministra / atividade administrativa:

Andlise e Projeto de Sistemas, Engenharia de Software, Engenharia de Software Aplicada,
Qualidade e Teste de Software, Implementagéo de Projetos Il.

Formacao Académica:

Graduacao: Bacharel em Informéatica

Especializacédo: Ciéncia da Computacao
Mestrado: Engenharia - Enfase em Infraestrutura e Meio Ambiente

Doutorado:




Contato:
Telefone campus: (54) 3311-2916
Telefone celular: (54) 9 9119-3553

E-mail: andre.rollwagen@passofundo.ifsul.edu.br

Observagao: se o projeto de ensino apresentar mais de 01 coordenador sera necessario replicar a
tabela acima. A carga horaria do Coordenador sera a carga horaria do projeto de ensino.

Membros
Nome Funcéo CH prevista CH Total
Carmen Vera Scorsatto Colaborador 2 90
Joseane Amaral Colaborador 2 90
Maicon Cismosky dos Santos Colaborador 2 80
Ricardo Vanni Dallassen Colaborador 2 90

Observacgao: a carga horaria prevista é em horas-aula semanais e a carga horaria total ndo pode
exceder a informada na primeira pagina do formulario. A fung¢do pode ser Coordenador,
Colaborador, Participante, Ministrante ou Palestrante.

No processo educativo percebe-se em alguns momentos a falta de motivagao e também dificuldades de
alguns alunos para a resolugao de exercicios e revisao dos conteidos ministrados. Com o auxilio de
softwares educativos e também por meio do uso de gamificagao podem ser criados OA para auxiliar os
educandos em seus estudos de forma diferente da tradicional, contribuindo assim para a construgéao
significativa do conhecimento. Neste contexto, o presente projeto pretende instigar os educandos na
solugao de atividades propostas por meio da gamificagao, em que os estudantes interagem e competem
de forma divertida e descontraida, ampliando seus conhecimentos na area de informatica.

Com a aplicagao deste projeto de ensino objetiva-se potencializar a aprendizagem com momentos de
estudo ludicos e atrativos.

Este projeto de ensino é apropriado aos custos Técnicos de Informatica, Manutengao e Suporte em
Informatica e Bacharelado em Ciéncia da Computacdo do Campus Passo Fundo do IFSUL. Pois por



meio desses OA busca-se instigar nos alunos o prazer em estudar e aprender, o que favorecera para
que os estudantes tornem-se profissionais capacitados e competentes em suas areas de atuacao.
Devido ao tempo limitado para resolugao de exercicios e revisdo dos contetdos em aula, os OA podem
ser disponibilizados para que os educandos também os utilizem em hordrios extraclasse ou em
momentos que tiverem disponibilidade. Essas atividades podem ser resolvidas quantas vezes o
educando desejar, possibilitando assim, maior assimilagdo dos contetidos.

Tonéis (2017) diz que a base da gamificagao esta na fun theory e que quando pode-se juntar fatores
como a utilidade e diversao, isso é fun theory. O autor salienta que a gamificagéo é quando se pode
aplicar elementos que tornam atividades divertidas e atraentes para as atividades que normalmente néo
seriam consideradas um jogo. Além disso, 0 autor acredita que a gamificagdo pode ser planejada a fim
de gerar experiéncias de forma que mantenha os jogadores motivados para aprenderem algo.

Os OA que envolvem gamificagdo destacam-se atrativamente em aula diferenciadas, aperfeicoando as
praticas pedagogicas. Pois esses momentos permitem difundir o conhecimento contribuindo
significativamente no processo de ensino-aprendizagem (CALISTO, et al. 2010). Com a utilizagao
desses objetos em processos educativos destacam-se vantagens como estimulacao e motivagao dos
educandos pelo fator desafiador e competitivo dos jogos (FREITAS E MAHARG, 2011). Também vale

destacar a interagao e comprometimento com os colegas no momento das atividades.

IV. OBJETIVOS GERAIS E ESPECIFICOS

Objetivo Geral:
Criar OA para aprimoramento do processo de ensino-aprendizagem nos cursos de informatica do IFSUL
- C&mpus Passo Fundo.

Objetivos Especificos:

- Conhecer novas tecnologias envolvendo gamificacdo e softwares educativos;

- Pesquisar e elencar ferramentas para o desenvolvimento dos OA.

- Selecionar materiais didaticos em disciplinas ministradas pelos participantes do projeto para confecgéao
de OA;

- Aplicar os OA de forma ludica e atrativa nas disciplinas relacionadas ao projeto.

- Fomentar o compartilhamento do conhecimento e os OA com os demais docentes do curso.

V. METODOLOGIA

Este projeto de ensino inicia-se pela pesquisa de softwares educativos e tecnologias gamificadas,
possibilitando estudo e conhecimento de novas ferramentas para o desenvolvimento de OA. A pesquisa
ocorrera por meio de dispositivos de busca em sites de ferramentas para desenvolvimento desses
objetos, busca em repositérios de teses e dissertagdes, artigos cientificos e também em livros.

Apos este estagio serdo selecionadas as ferramentas para o desenvolvimento dos OA, e
consequentemente serd necessario elencar os materiais didaticos em disciplinas ministradas pelos
participantes do projeto. Assim, os OA serdo confeccionados pelos colaboradores do projeto utilizando
as ferramentas selecionadas.

Posteriormente, os OA serao aplicados de forma ladica e atrativa nas disciplinas relacionadas ao projeto,



0s mesmos também serdo disponibilizados no ambiente virtual de aprendizagem para uso em momentos
extraclasse pelos educandos. Ao disponibilizar os esses OA permitir-se-a 0 compartiihamento de
conhecimento, convivio e interagdo entre os estudantes e docentes, estimulando o compartiihamento do

conhecimento.

VI. CRONOGRAMA DE EXECUGCAO

Atividades | Més1 | Més2 | Més3 | Més4 | Més5 | Més6 | Més7 | Més8 | Més9 | Més10 | Més 11 Més 12

1 X X X
2 X X X
3 X X X X X X X X

Descricao das atividades:

Atividade 1: Conhecer novas tecnologias envolvendo gamificacao e softwares educativos, por meio de
pesquisa bibliografica. Participantes envolvidos: André F. Rollwagen, Carmen V. Scorsatto, Joseane
Amaral.

Atividade 2: Pesquisar e elencar ferramentas para o desenvolvimento dos OA.

Participantes envolvidos: André F. Rollwagen, Carmen V. Scorsatto, Joseane Amaral e Ricardo V.
Dallassen.

Atividade 3: Selecionar materiais didaticos (contetdos de maior relevancia) em disciplinas ministradas
pelos participantes do projeto para construgao dos OA.

Participantes envolvidos: André F. Rollwagen, Carmen V. Scorsatto, Joseane Amaral, Maikon C. dos
Santos e Ricardo V. Dallassen.

Atividade 4: Aplicar os OA de forma ludica e atrativa nas disciplinas relacionadas ao projeto.

Participantes envolvidos: André F. Rollwagen, Carmen V. Scorsatto, Joseane Amaral, Maikon C. dos
Santos e Ricardo V. Dallassen.

Atividade 5: Fomentar o compartilhamento do conhecimento e dos OA com os demais docentes do
Ccurso.

Participantes envolvidos: André F. Rollwagen, Carmen V. Scorsatto, Joseane Amaral, Maikon C. dos



Santos e Ricardo V. Dallassen.

Laboratério com computadores e internet;

Projetor multimidea;
Ambiente de aprendizagem online.
Software gratuitos para criagdo dos OA.

OBS: A infraestrutura necessaria esta disponivel nos laboratérios onde os cursos de informatica sao

ministrados.

ltem Discriminacao Quantidade |Valor Unitario (R$)| Valor Total (R$)

(Especificar os elementos de despesa e os respectivos totais em R$. Os elementos de despesa que
poderéao ser previstos sao: (i) Bolsas para alunos; (ii) Material de consumo, servicos de terceiros, diarias,
passagens e outros. Os elementos deverao ser listados com os respectivos valores).

Com a execugao deste projeto espera-se estimular os estudantes em busca do conhecimento e
aprimorar o processo de ensino-aprendizagem por meio do uso de OA. Também almeja-se uma
evolugao académica dos educandos nas areas envolvidas neste projeto.

Outro aspecto para ser ressaltado é que por meio desse projeto, os colaboradores compartilharao seus
conhecimentos e experiéncias referentes a ferramentas de construgdo de OA. Sendo assim pode-se



afirmar que esse projeto busca qualificar a pratica docente com relagdo as disciplinas ministradas por
cada participante, proporcionando formagao continuada e qualificagédo profissional.

Tipo de avaliacao utilizada:

() Quantitativa.
(x) Qualitativa.

() Mista.

Instrumentos/procedimentos utilizados:

() Entrevistas () Seminarios

( ) Reunides (x) Questionérios

(x ) Observagoes ( ) Controle de Frequéncia
() Relatérios (x ) Outro(s). Especificar.

Participacgao, colaboragéo e dedicagdo dos educandos envolvidos
nas atividades propostas que utilizem esses OA.

Descricao de procedimentos para avaliacao:

A avaliagao sera realizada em forma de observagao dos estudantes durantes as atividades, levando em
conta a participagao, engajamento, colaboragdo com os colegas e realizagao das tarefas propostas.
Também serao realizadas pesquisas por meio de questinarios sobre a satisfagdo com a utilizagao dos
objetos aprendizagem pelos alunos.

Periodicidade da avaliacao:

() Mensal () Trimestral

(x) Semestral () Ao final do projeto
Sujeito(s) que realiza(m) a avaliacao:

(x ) Coordenador () Ministrante
(x ) Colaborador () Palestrante

() Participantes (Estudantes/servidores)
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Cépia de despacho #67529 digital impresso por Leonardo Silva (1815660) em 21/11/2019 11:22.

SERVIGO PUBLICO FEDERAL

Instituto Federal Sul-rio-grandense

Despacho:

Esta chefia manifesta-se favoravel a realizagao do projeto de ensino - Uso de softwares educativos e gamificacao
para o aprimoramento do ensino-aprendizagem na area de informatica.

Assinatura:

Despacho assinado eletronicamente por:
s Claudio Andre Lopes de Oliveira, Claudio Andre Lopes de Oliveira - COORDENADOR - FG2 - PF-COAE, PF-DEPEX, em 24/10/2019 21:01:25.



Cépia de despacho #68943 digital impresso por Leonardo Silva (1815660) em 21/11/2019 11:22.

SERVIGO PUBLICO FEDERAL

Instituto Federal Sul-rio-grandense

Despacho:

De acordo.

Assinatura:

Despacho assinado eletronicamente por:
s Alexandre Pitol Boeira, Alexandre Pitol Boeira - DIRETOR GERAL - CD2 - PF-DIRGER, PF-DIRGER, em 31/10/2019 16:47:31.



Cépia de despacho #69768 digital impresso por Leonardo Silva (1815660) em 21/11/2019 11:22.

SERVIGO PUBLICO FEDERAL

Instituto Federal Sul-rio-grandense

Despacho:

Para andlise e registro.

Assinatura:

Despacho assinado eletronicamente por:
s Maria Carolina Fortes, Maria Carolina Fortes - CHEFE DE DEPARTAMENTO - CD4 - PF-DEPEX, PF-DEPEX, em 04/11/2019 17:59:49.



Cépia de despacho #69823 digital impresso por Leonardo Silva (1815660) em 21/11/2019 11:22.

SERVIGO PUBLICO FEDERAL

Instituto Federal Sul-rio-grandense

Despacho:

A DIRPel para avaliagéo

Assinatura:

Despacho assinado eletronicamente por:
s Rodrigo Nascimento da Silva, Rodrigo Nascimento da Silva - PRO-REITOR - CD2 - IF-PROEN, IF-PROEN, em 04/11/2019 21:30:17.



Cépia de despacho #74894 digital impresso por Leonardo Silva (1815660) em 21/11/2019 11:22.

SERVIGO PUBLICO FEDERAL

Instituto Federal Sul-rio-grandense
Despacho:

De acordo com a apresentacao e execugao do Projeto de Ensino "Uso de softwares educativos e gamificagcao para
o aprimoramento do ensino-aprendizagem na area de informatica". Encaminho para registro. Aproveito para orientar
que os projetos de ensino devem ser encaminhados antes do seu inicio, neste caso, foi enviado em outubro, ja se

encontrando em fase final de execucgéao.

Assinatura:

Despacho assinado eletronicamente por:

s Veridiana Krolow Bosenbecker, Veridiana Krolow Bosenbecker - DIRETOR - CD3 - IF-DIRPEI, IF-DIRPEI, em 20/11/2019 12:14:47.
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